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3615 CASUS
JOUEZ A

ROG
LE MEILLEUR JEU DE
EXP LO REZ LES SOUTEFBA"YS
DE LAEL'TH, ET PABÎEZ A LA
BECHERCHE DE L'A'iULEllE
DE GAELNOB...
couLotRs, tforYsÏFEs,
TBESOBS, rBACTArIONS,
OBJETS 

'/,AG'QUES 
VOUS

AllE YDEHT DAAIS I.E
CLOAQUE...
1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9: se déplacer
5: rester sur place, æ reposer
<: descendre à l'étage inférieur
>: monter d'un étage
/ : identifier un monstre
?: dêcrire une touche
A: acheter un objet
B: boire une Dotion
C: chercher, fouiller
D: déposer un obiet
E: enlever un objet, une armure
F: frapper un autre joueur

G: graver des phraæs sur un mur
Hi hurler oueloue choæ
l: inscrire un sort dans votre livre
J:jeler un obiet, tirer une flæhe
L: lire oueloue chose
M: mettre un bracelet, une armure
N: nommer un objet inconnu
O: prendre un objet
P: passer sur un objet sans le prendre
Q: quitter, sauvegarder le jeu
R: se restaurer, manger
S: saisir un objet dans un sac
U: utiliser une arme
V: vendre un objet
X: parler à un autre joueur
Z: zapper, utiliser une baguette magique
GUIDE: description des commandes
SOMMAIRE: inventorier votre sac
RETOUR: faire demi-tour
-: récapituler les objets connus
:: décrire dans une direction

lo
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!: laisær un message au meneur de jeu

ENvQt répéter le dernier ordre

r1 c'o.t .u381: J{ouveâutés, lribunes, Fédaction de C.B., Calendrier, Annuaire
der elubr, llurr, Jeux de rôle, Wargeme., Jeur de plateau, Figurines,
Hlstolre, .leux grandeur natute, Blood Bowl, llessagetaer Bencontres,
Bolter aux lettrer, Pêtlte3 ennonce3, Ouizz, Concoura,,,3615CAS[J$,,,
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I ARTICLES &AIDES DE JEU

COnCOUIS WhOg Sh]og: fe gognonl Qualre offreux ut'ilisobles dans touf jeu de spoce opera.

I 00 % Subiectif A quoi lo rédocfion de Casus Betli veuf-elte jouet ?

Débot : Le Bon, lo Brulê et le Choos
Chongez d'univers: Le Cristol Moieur BD & Rôle

Civilisotions: Les Celles
Jorondell: Le iordin des Mogiciens (là' portie)

Lo conllée el le iordin Hommoge à Bian Frcud ef Jim Hensan. 74

Reporfogê photo de Jorondell A orrichet sur te mur cle vore choûbe. Posfêr

^ 
Bozott: Le Coslume médiévol Pou ne plus poiet une colte de mc,illes à même to poittine 78

a Alefiel: to Bidouille Les recettes pour fronsformet vos frguines. 64

a P]emièle Ligne tonlOslique (4" volêl) Les ctéofurcs votonres ef I inteNention divine. 98

Enfre le cdsîol et' lo fumée.

Une BD mêlonl fantasy ef SF.

Développer gmulocÊs ovec l'Histoie.
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DOSSIER WARGAME: LE COMBAî
Lês nouvêlles zones de contlils Dossibles
l-è ltoisième Guere mondiole est tinie!
Portroil de lomille: Teom Yonkee el Test of Arms
Fiche-ieu : Light Division
Bibliogrophie
Horpoon

SCÉNARIOS

MoDERNE (2" partie) 

-

AmbkJnce onnèes 30. 68

Lo guerre en dentelles

XIV

Mr+hologique. 100

Pour rassurq les morchonds de conong
(ef nous I ovans gognée...)

Chez les riches ef chez les pouvres,

86

89
90
92
93

94

A ûre cel ét'é sur Omoho Beach.

Le jeu popularisé por Oclobre Rouge (voh ou.r, Ludofique).

l'oppel de Clhulhu: No mon's lond
Aù l'on refrauve un cetloin rêanimoteur de codowe'

Premières Légendês Celtiques & Simulocrès: Un élé en hiver
Une beouté d lo peou fralde.

JRTM : Lo coverne de caislol
Divèrses évocations et orobesques musicoles.

Simulocres Cristol Moiêur : Mission d'ombossddê
le peli ,..i el lo bne aux ta.touaelte.t

Ptemièle Ligne: Devonl les murs de Troie ovec Homère

RUBRIgIJES

Nouvelles du Fronl

VI

Les chroniques miniiéliques
Têtes d'offiche
Kroc-le-bô
Pêliles onnonces
Méfollioues
[udolique
Inspi bouquins, BD, UniveBoli$
Couverlure

Colendiet, clubs, nouveoufés, fanzines. .

Les trucs de Rogue su 3615Casus

Les nauveoux jeux débollés

BD de Chevolier et' Ségur Episade lnédlt.

Nos moûdblement célèbres pefrtes onnoncès.

_-,,-.-_-,-__ .,s_,rnes.

Harpoon, D@gons Breolh ef nouvelles du soff.

Nouveibs de l édlion et oules meNeilles.

o

26
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54
82

t02
104

Guilloume Sorel

A propos des ieux ciiés en réÈrence dons
nos scénorios: lloppel de Cthulhu esr un

ieu Choosium edire sous licence por Jeux
De'cortes, Pr€mières Legendes Cehiques
est édité por Jeux Descories, JRTM est un

ieu ICE €dité rou' licence por Hexogonol.

Lo rédoction n'est pos responsoble des
monuscrits ou des dessins non sollicirés.
De lels documents ne sonl pos relournés.

Ce numéro de Cosus Beli comporte en son cenTre un encort obonnemenl. S'il venoit ô monquer, reporlez-vous ô lo poge l3
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ue les excavateurs nocturnes
de Carpentras soient effectivement
apparentés au milieu du jeu ou que cette

a pitt" se révèle également fausse.
ils auront réussi tout à la fois à déclencher
une vaguc anti-an lisém ile,
puis par retour à donner des poinis à Le Pen,
pour enfin attirer la nreute en rral de coupables
sur le jeu de rôle !

Comme disait Rocard aux récerrtes journées
, Liberté et responsabilité des journalistes
citalrt tseaulïarchais :

' Calomniez, il en restera toujours quelque chose. "

On pourrait croire que beaucoup
de jounralistcs onI pris ( elle ironic
pour Lrn ordrc au prenricr deqre.
au vu de la soudaine avalanche d'afticles,
pour la plupart vite emballés
à parlir dc \icu\ arti( Ies des copains.
des traditionnels pré.iugés et clichés
cent fois démcnlis cl \dr'r\ cc\se recolporlôs.
et d'enquetes objectives genre :

, Allô ? N'est-ce pas que vous vous déguisez pour
taire des rituels de magie rroire... '

Cdr si ( ertains dernonLen[ les mécanisnrcs
avec des pincettes (comme La Croir):
. Le jeu de rôle, qui se passe habituellenrent
autour d'une table, peut aussi se dérouler
à l'extérieur (...) sur Ie modèle des jeux de piste.
Care alors (...) à la corrfusion entre réalité
et fiction chez cedains esprits faibles. (...)
Dans ce cimetière (...) réputé pour l'état d'abandon
de son parc... les surerlchères d'une partie
n'au raie nt-elles pas incité Ies participants
à creuser la terre fraiche et non encore recolrverte
de la sépulture ? ;
d'autres donnent dans le raccourci saisissant,
conlme Match :

" N. est devenu suspect parce qu'il avait organisé
des jcur de rôlc. lnlportcs il 1 a cirrq ans
des Etats-Unis, ce divertissement pour adultes
exige (...) de l'inragination. (...) Organisés autour
d'un maitre de jeu qui leur propose une intrigue,
Jes joueurs adoptent le costunre correspondant
au thème choisi et à la tombée de la nuit,
se répandent dans toute Ia ville. "
Voilà qui risque de saper les efforts
de ceux qui ont fait entrer le jeu cle role
à l'école ou à la SNCn,
en colo et au cornité d'entreprise,
ou dans les animations annuelles de leur Ville,
et qui ont montré que c'était tout simplement,
comme le cinéma, le théâtre ou la Iittérature,
un genre en sor, avec torJs ses styles
et ses aspects épiques, comiques, fantastiques,
poétiques ou exotiques.
Aspects et styles dont vous pourrez bierl proliter
dans ce nurnéro,
exempt de critiques de jeux de rôle,
et qui fait donc la part belle aux aides cle.jeu...

Nevers
:4/ !:i;riiiL.i

Lo Conherie Ludique de l'Aggloméra-
lion Neversoise {CLAN) orgonise so
I ère convenlion de ieux de simulolion
sur le thème ,, Chongez d'uniuers o,

ovec grondeur'noture, lournols,
concours de {onzines el de person-
noses. Rendez vous à lo Chopelle Ste

Morie, rue soinlMorlin. Renseignements
ou ll6)86.36.03.25.

Toulon
2Ûii.l i,ti;!ça

Le 8e Fronce Sud Open ouro ieu com-
me choque onnée ou Forl-Foron. Le

tournoi de jeu de rôle est dotê de
25000F de lots, plus r:n voyoge à Lon

dres. Trois ùèmes sont proposés: heroic
fonbs, conlemæ.oin, futur. Mois il y
ouro oussi du wcrsome, des fisurines
(ieux el peinlure) el du semi-reel (sron'
deurnoture ré con l). Renseisnements:
B.l.J,6 rue Leon 81um,83500 Lo Seyne,

ou ou Monillon à Toulon. Té1.: (16)
94.06.47 .80 ou l1 6) 94.62.1 4.a5.

Forêt de Brocélionde
'::t I l;'. ir;it.:;
Les Joyeux poulendeurs orgonisent leur
deuxième grondeurnoture médiévol-
foniostique dons lo forêi de Brocêlion'
de. Conioctez lo MPT porc Kerbihon,
56700 Hennemonr.

Mens en Trièves
'ir,ii. :;.';:le!
Le dub Au 6o"Âeur des Striges orsonise
un grondeur-noture médiévol-fontos-
tique. Renseignemenls : 11 61 76.26.
19.9é en semoine de l8 h ô 20h.

Vossieux en Vercors

Rêve de ieu estun < sioge > devoconces
ludiques pour une, deux ou irois semoi-
nes, orgonisé por GAEL et JPB & Ani-
notion'fornotion. Av progromrne ieux

de rôle, worgcmes, ieux de lociété,
killer, murder porty, peiniure de figu-
rines, lir ô l'orc, rcndonnée pédestre,
vélo,lennis, pÈcine, elc. Ludotheque im-
portonle ei motéfiel inforrnolique. Ren-

seignements ouprès de GAEL, l2 rue du
Boeuf, 69005 Lyon. Té1.: (16) 78.38.
25.41 de l0h à t9h, 116178.37.92.
/8 oprès 20h.

Bor'le-Duc
25/ ?e :: .

Les Chevoliers des Ducs de Bor orgoni
sent uneconvention des clubsde ieu de
rôle de Meuse, Noute Morne, Meurthe,
Meurthe et Mosel e, Morne, ou collège
Préverr de Bor e Duc. On protiquero
force ieux de rôe, on fero connoissonce
ovec les outres c ubs en mongeonl des

sondwichs cu hobbit et en buvont de lo
pomprevoise nouve e. Renseignemenls :

Arnoud ou (16) 29 r'5.0d.I2.

Corccslr-rnne
].5r:-,
Le club de Foxes (Vo d'Oi5e) orgonise
un voyoge bose sur le ieu de ôle {AdC,
JRTM, RLJneQuen, Hurlemenh, RdD...),
le grondeur-noiure el d'outres octivités
en rerres cotfores, près de C.l::ï:T:
lonlocl lronck uouner ou lLl J4 / r.
89.83 oprès 20h30 ou club JdR les en

fonts de Yog. BP6B, 95470 Fosses.

Frcnu:e
. .-: .:.1: ) :.,.: t: nOr,renrhre

Le Chompionnot de fronce de Blood
Bowl grondeur noture est orgonisé por
les Chinères. Début des hoslililés en

seprembre, un week end sur deux, fino-
le en novembre. Les inscriptions sont
prises dès mointenont. 1l loul6urnir une

équipe de 15 loueurs (10 + 5 remplo-

çonts) por club. Renseignements: Les

Chimères, l5l rue Coponière, 1r'000
Coen.

Poris
? :er;'tenhrr:
Futurmonio esl une réunion inierclubs
des omoteurs de SF et de fontoslique.
Elle ouro lieu ô porlir de 10 h30 ou Do'
mus Medico,60 bd Tour Moubours
75007 Poris. ll y sero queslion de eLrx

de rôle, des dessins onimés ioponois, de

Stor Trek, de divers forums. Rense gne
ments ouprès de Michèle Zm ror. 3 m-

posse Borbier, 92219 C lchy

Provins
,3,/!,:,1
Les 3e renconlres du club qdiogore de
Provins p€rnrerTroni de iouerà Moléflces
sur des scénorios inédirs. Bulfetcostumé
Be le Epoque o'ec présence de Michel

coudo Renseisnements : dub eythogo-
re rrovrns/ 4 rue o Eslernoyl / / ov .to'
vins. Té1.: (16164.00.33 9aDidie r Auiserix



Iïotrr,elles
Poitiers

Lc 4e edition des 24 heures du ieu de
Poiliers esl.enkee oulourde lournois de

ieux de rôle et de Spoce Hulk. ll y ouro
sons doute oussi u. grondêur noture el
du worgome. Renseignemenrs ou (i 6)
49 .BB.9 A.99 .

l-len in-Êeoumont
a)'....i::,t':,.ij!a

Le c ub Ailo /o lereorgonise un lournoi
de Robolech JdR {por équipe de 6
loueurs) couplé ovec une renconrre Bor-

{etech (poréquipe de 4 ioueurs). Ecrire
a Giles Cherny, te concordio, 3 rue Eu-

gène Emmonuel, 06000 Nice.

€ le rm o n t- Ferru ri d
?-t, ! lti) :;; Êtcr,.t,,:,.:
Elolis orgonise une ren@nlre enlre lious

les joueurs de rôle de lo égion. Au
progromme: concours oe oLoromos/
Worhommer, rencontre des fonos de
Donjons, gronde soiree costumée 1920.
Renseignemenls ou Quortier Bloiin, 3

rue Blo n, Clermont'Fenond ou télépho-
nez ou (16) 73.35.3/.91 .

Vilieneuve d'Asq
.l r): 1 j!:) t:,1 |!n : : I i,'.,
5e Chompionnol de Diplomotie du
Nord-Pos de Coloisorgonisé por Le tCR
tes Choumières el lo fEJ.D.S. ou LCR

Les Choumières, 59 ruede Choumières,
59650 Villeneuve d'Asq ([oce ou Sto'
dium Nord). Au progromme : icurnoi de
Dipomoiieet porlies de ieux de ploieou

{llluminoli, Civilisolion, Zorsos, Full Me
tol Ponèie. .) ei worgomes. Renseigne-

menrs: Bogdon Gelles,356 rueJ. Gues-

de, 59650 Vileneuve d'Asq, téI. : (16)

2a 47.41 31 . oulhierry Blovoet ou (1 6)

20.51 .48.41.

Poris
âi'.'r,:ic:::e
towenion d \\e ôe innte tes lenx te
Ploleou. Au progrom me : Chol enge ré-

glonol d'lle de Frcnce de Diplomotie,
porties libres de Ful MetolPlonêre, Civi
lÈailon, Lluminoti, Junio, Kremlin, Zor
gos, Fief 2, Supergong... Renseigne-
menrs : F.F.J.D.S., 50 bis rue de Crimée,
/5019 Porls. Té . : {l ) 40.43.1 ] 30 ou

lll42.01.47.82.

Loon
it r.,t,,i!;i:
Lo guilde du Dragon LoonnoÀ orgonise
ie 3e tournoi de lo compogne pour l'Ap-
pel de Cthulhu læs onnees folles en Pi-

.ôrdiê Des démônstrotions ouronl lieu

en porollè1e. Renseignemenx: (16) 23.
2A .32.66 ou ll 61 23.24.5t .6t .

5cissons
:.::).,;- | .:. i ,8.t,

Lo convention de lo Guilde de Picordie
ouro lieu è l'obboye SlJecn des Vignes.

Ar: progromme: rencontre ovec des ou'
teurs, démonstrotions, worgomes er un

concours de dioromos sur le thème: Bil-

bo le Hobbit ou Le seigneur des An-
neoux. Té1.: Yonnick ou {16) 23.53.
5t .79 ov Oliyiet a'r 116) 44.54.74.05.

Mo rseilie

Le Crozy Orc So1æn orsonise lo sron
deconvention Odpseo 90 wec ou pro-
gromme r jer:x de rôle, ieux de ploteou,
worgomes, {igurines, Chollenge régio-
nolde Diplomotie. Des céoteurs de jeux

el des édileurs sont onendus ou lycée
Perrier,2Z0 ruede Porodis, 13008 Mor
seille. Renseignements ouprès du Crozy
Orc Soloon, I I rue Jeon Roque, 13001
Morseille. Té1. : {l6) 91.54.36 .59.

Lyon
-t :li::t:ir.::
Gone Over, l'Espoce Jeu, orsonisero
dons ses locoux le Chollenge égionol
lyonnois de Diplomotie. Renseigne'
ments: Gome Over, 6 rue Hippolyte
Flondrin, 6900l Lyon. 1é. : 11 61 78.29.
13.36

Renne:
I ,: r .r:

Convention de Brelogne des Jeux de
Plohou orgonisé por l'ossociolion D,pio,
ovec lô porticipotion de lo Guilde de
Brelogne, à o Fermede lo Horpe, cenlre
c! turel Leo Losronse, ov d'lle de Fron

ce, 35000 Rennes. Au progromme:
Chollenge de Diplomotie ei poriies libres
de ieux de ploteau. Renseignements : os-
sociction Diplo. Té. : {16)99.52.55.1 L

Noney
:a,:t ..,..ii,i;.;.

\ès Joùlè! dù'lêmêrdnè orgonisen\ ou
Polois des Congrès de Noncy des tour-
nois et des onimalions de ie'rx de rôle
(Coupe de Fronce Srormbringer, tour
nois.JRTM, Jomes Bond, Mognc Veriios,
Moléfices, Pendroson), de ieux de plo-
teou (llluminoti, Civilisolion, Full Merol
Plonète, Zorgos...) el de worgome
{Greoi Poirioiic wod. Le Chollense ré
gionolnonceen de Diplomotie se dérou-
ero les I Z et l8 novembre. Renseione

ments : cercle d€s élèves de l'ESSilN.
porc Robert Benrz, 54500 Vondceuvre.
Té1. : (l 6) 83.50.33.1 2.

Po rir
i . t: ,i.:..':,.t,:a

Le Chompionnol de tronce de Diplo-
molie 1990, cinquième du nom, se dé-
roulero à Poris, woÈembloblement dons

u F,orrt
les locoux du Qc,o; d'Orsoy cvenue Klé-

ber Renseignemenls ouprès de lo
fEJ.D.5., 50 bis rue de Crimêe. 75019
Poris. Ié1.: {1)40.43.1 1.30.

Frs nee
:\') :.:i.,:.:, :-.1.. :n.ti'

Du l0 ionûer ou 30 mors se déroule
ronr dons lo Fronce enrière les Chol-
lenges regionoux (su r I 9d I ) pour sélec-

rionner les ioueurs qui disputeront le

Chompionnor de Fronce de worgomes
(sur Rophio). Les personnes inléressês
pour orgon iser des chollenges dons leur
ville peuvenl conlocier lo EÊJ.D.S., 50
Ûs rue 0e lrme€, /JUlv rofis. lel.

{r ) 40.r'3. r.30.

firr:,ii::rr-,r J rt;{rfiûir,!
ç=i',.: ::' ;. :,: i:, :,noi,Je l: rctitt:ç
.ti- l-1;,+ii:. i-,; lit
Lo F.FJ.D.S. orgonisero le Chompionnor de

Fronce de Diplomorie o'ec le soutien de Ken'

ner Porker et de Cosus Belli et oec lo porti
ciporion des lonzines Moch die Spuhl, Trohi
sln l, Triumvirct, vopolie. ei Vorligem elde
l'ossociolion Diplo.
ll se déroulero en deux phors: d'obord une

érie de Chollenges regionoux en Frcn.e et
en wollonie puis le chompionnoi proprc'
menr dir. Lo6 de lo premièÉ phosê,les tois
premien de choque chollenge régionol se

verod ol{rir rcyoge et hébêrgemed ô Poris

pour porticiper ou chompioônol.

l€ chompiônnol est olved à irus, lo portici
polion oux Chollênges regionôux n'est pos

voici les dores er lieux des monlfestorions où

ouront l;eu les Chollenges regionoux ei le

Chompionnot(pour plus depræisions sur les

monifesiorions, \€n e colendrier ci dessot.
29-30 sepbmbrê VllenerLve d'Asq (59):
5e Chonpionnor ttord.Pos de Cohis de Di-

6 7 eiohrê - Pois: Convention d lle àe
Fronce des Jeux de Ploteau

l3 14 oclobre-tiege (Belgiquel: 8e,.RV
(tntern ot i ona I Ren dez va u sl

20 2l odobE Cere dote est encors libre
pour une monifeshlion se déroulont ô Bor

deoox ou d ïoulouæ (nous conrocrer l)

27'28 oaobre ' Moæilh : Odxeo 90

3-4 norenbre- \os . ChoGnç Çonnois &

l0-l I novemb€'Rennes: Gn\,€/,tan de
Eretogne des Jeux de Plateau

I 7-l 8 nôyembrê - Nonry : les Joute' du Té

I er2 decembrc ' Poris : Ciû].npionnûi de
Frcnce de Diplonote
Des tronsporrs en commr.rn de ville à ville

{noiommentde Poris vels lo p.ovince el l'é'
lronger) sont plE,!s, si vous désirez en b€né

licier, contocrez-nous !

Pour obtenir plus de precisions sur le dêrou-

lemeni de ces monifesblions, vous pouvez

rciiodhérer l30F)ô lo EIJ.D.S. (50 bis rue

de Crineê,75019 Poris. Télrll )10.13.1l.
30) pour rccevoir les informotions coicer
nonr le chompionnol, Diplomolie lÈsles,
porfies por coffespondoncel er rccevon bus
les deux mois lo lettre de lo bdérotion; rcil
nous eivoyer une sronoe envêroppe
(21x29,71 limb€e ô 3,70F; soit (on'ulrer

3615 CASUS Rubdque Chompionnol de
Frcncè de Diplomotie.

ht rl'r,,oukee lU.S.A.)

Comme choque onnée, TSR orgonise lo
Gen Con. Renseignemenfs à 1990 Gen
lon \rome rorr, r!r. t o{ /Jo, Loke ue-
nevo, Wl 531a7 ou procurez-uous le
dernier Drogon mogozine

Ardennes
'.a ;t )-/: '-:!:,:

eiges

to guilde des Aventuriers orgonise un
grondeurnolure dons les Ardennes
belges. Rensêignemenls en sernoine ou
soirée ouprès de Jeon Philippe Comillo
ou O41 / 64} 4.34 \19 .32.41 .64.7 4.3a
depuis lo Fronce) ou au 39 rue des
Abruns, d470 Vivegnies.

Liège {Belgique}
i:t | :/, .::.i..i1rc

8e Inlernolionol Rendez-Vot s orgonisé
por Moch die Spvhl. Au progromme:
Chollenges wollons de Diplomotie, por-
ties libres de jeux de plobou ô ùème
économique (les Rivoux du Roil, Ac
quire...) et diplomolique (Civilisorion, ll

luminoli, Zorgos...). Renseignemenh ou-
près de Miguel Lombotte.Iê1.: lt9-32/
0l 4l.26.39.53

5ibérie
...: :'.,:, . l. i.arrjitr:rliii_:
Dommoge, il ne reste plus de ploce pour
le grondeur-nolure orgonisé pcr les
Cotophiles Associés eT Ouï FM. I laul
dire que l'ensemble: vol oller retour er
visib de lo Siberie à hkouttsk (souvenez

vor:s de Michel Strogoff), hébergement,
kois jours de grondeur-nsture mêlonl
Cosoqoes et posl'opo, molérie fourni,
revenoit ô 2/00F por personne.

Ouchy iSuisse)
li:<tftii:mbre
le c\ub l'Ombre du D orgonise \o 1ère
coôvenlion du ieu de simulotion de
Lousonne. Renseignemenh : fOmbre
du D, Cose Postole 354, l0l7 Louson-
ne, Suisse.

Genève (Suisse)

to boutique Au vieux Poris orgonise
une conveniion de ieu de rôle et de
figurines. Té1. : 119.41/0) 22.734.
25.7 6. a

p



2e Convenrton Nolîonole
el Froncophone
des Jeux de ploteou

Jomois oulontde ioueursde jeuxde plo-
ieou el de worgomes ne lurenl réunis en
un seulweek-end !Lo fFlD.S. orgonisoil
ceu€ grcsse convenlion ovec lo porlicipo-
tion des fonzines lroiison ! el Vorlioern
dons les locoux de l'lGN ô $^ncnda ies 5
et 6 moi derniers. Environ 175 porlici-
ponh, venus de io Fronce enlière moi!
oussi de Belgique et d'Angletene, jouè-

rentplus de 100 porlies; Diplomotie, Ci
vilisotion er Full Mebl Plonète éloient à

l'honneur puisqu'un tournoi se dérouloit
sur chocun de ces ieux. Mois llluminoti,
Zorgos, Kremlin, SuperGong, Junro el
bien d'ouhes encore {urent toui outônt
protiques. On o rnême pu decowrir delx
excellenb inedits : /d Foi et h cloive lsul
les guenes de religion dons le pourtour
medilenonên) et lo Potrie est en donger
(se dêroulont pendont lo Révolution).

Plusieurs personnolitês du hobby ojou-
toienl leurtouche ô l'ombionce du week-
end, qui Jochevo sur un cocktoil offert
por Ies orgoôisoleurs. Rendez vous ô
l'onnée prochoine, mois oussi à lo
Convention d'lle de Fronce des Jeux de
ploteou où ouront lieu les Chollenqes
à'île de Fronce de Diplomotie, le 6 ; 7
ocbbre 1990.

Résuhols des tovrnois:
. Toumoi de Diplomolie: 1er Sylvoin
Perez, 2e GionniVocco, 3e Leï Soorloi'
nen, 4e Denis Serrono, 5e Henri Floftes

. Tournoi de Full Metol Plonèle: ler
thierry Moltroy, 2e Apocofl-PSE, 3e

. Tournoi de CMlisotion: I er Renoud
Kholfo, 2eChrisbphePowlik, 3eSÉpho-
ne Dolowy.

Iimoges
lon unive rs li té) i n pitoyoble
ùun gesle nerveux, l'individu Jessuyo lo
mo;n sur un ieon douleux. Ses moins re-
devinrent moiles en élreignont l'orme fo-

t.a'
5' e5 f po s se. i::il'J'.1îi':',i:i iîlïÎîl*î :;

I pour ceux qui lenoient encore le choc

lole. Dons econivecu,les megots trohk-
soienldes heures de plonque. Lo victime,
le n" 16, opporul, ou beou milieu de son
equipe. Resords suspicieux, réflexes trop
brusques pour êke noturels. Clic, photo,

el Éte de lo victime opprenont qu'elle esf

fhecotombe olloit continuer pormi les

membre du Rubis, ossociotion d'étu-
dionts plu5 hobitués à mossocrer, der-
rières des ecrons, des hordes de viloins
cybernériques. Le killer s'étoil instollé
lsous l'ë*ide du <lub Lo Cindelle du Jeu,
ovec lo compliciÉdu CROU9 dons l'uni-
versité de timoges qui ne demondoit
qu'ô bouger, mois donl les doyens rev
toientdubibfifs sur l'ideede leurs jeunes

prodiges se coursont tur le compus or_

més de pktoleh du royon iouet et d'un
{oir ploy d'odulte. Un premier pos quien
oppelle un oulre...

5t-Moxime
lle myslérieuse
Le nouveou semi-réel de l'ossociolion
Amplrére commence en mer : noufrogês
du Tilonic,les personnoges obordenl une

île inconnue, où semble les ofiendre uôe

demeure sordide el déserle mois où un
feu de bois n'oltend qu'ô être ollumé...

Une île inconnue une deneure vide à
lexcepûan d ùn noiadane qûi assue

" qù ùn boteot vo venî" Vailà qùi loisse
-.,-1.,.1.. ,...-.., À, fr^",.
Dautant que le boteou prcnis

Er qui elt cer âronge moiordome surgi de
nelle porl?... De decouverle en decou-
verte, le possé des esclovogisles resursit
dons le présent (de l912loutde même).

On ne vous en dit pos plus, ilsvont le [oi-

Morloix
Jeu et ciné
Le 4e tournoi de l'Ouell étoit orgonké
pos lo Guilde des éporgeurs de Irolls a
lo Guilde de Brengne. Celle monilesto-
lion qui se dêroule en porollèle ovec lo
semoine du film fontostique, o foit rof-
honter 226 porticiponts sur AD&D, Stor
Wors, Cùulhu er JRTM, mok oussisur le

ie! de ploteou Zorgos. Lo remise des prix
êtoil comme de bien enbndu close por

(quelle drôle d'idee).

\rroorgnon
lntrodvcing Orphée
te club de Grodignon resre lidèle ô so
monifonnuelle, les Stmtèges t0, qui pê
senioient un vosle ponoromo de leux de
simulo on, donl un lournoi de l8l2 el
des tobles de figurines foflhstiques {sur
un diode 20m?, présenté por les Spods)
el historiques lovec les Centurions du
Sud-Ouesl). Philippe Mor.rchebeuf oni'
moit octivemenl Aristo et Fief2 el deux
outeurs de lo region présenloient un ieu
de rôle oussi goloctique qu'inédit, Or-
phee, developpé por les membres de lo
Gemomo.

Photo Guiserix

Bienvenue ou club

Les 5 el6 moi, Le Hovre se dotoil de so
propre monife+orion, boplisée lo Che-
vouchae du Troll Kiri Professionnolisme

et imoginotion s'êloient liés povrdonner
une monifesrolion bien regle€ mois ou-
verte. Une exposition sur les ieux, des ini-
tiolions ou jeu de rôle, oux {igurines, ou
è Zorgos et Spoce Hulk, el un lournoise
réporlissoient dons de vostes solles. On
pouvoit ous5i suivfe une exposil;on de
texres inspnés à lo {ois de l'univers du ieu
et de photos lrès oniriques. ll semble que
chocun, visileurs et orgonisoteurs, y oil
lrouve son compte, et qu'on puisse nobr lo
< Chêvôuchê ) ddns sôn.dlendrier 9l

On the rood ogoin

On pouvoil voir ou Hovre (entre oufre,
lo nouvelle version de 'exposilion sur les

ieux réolisée por le Fer de tonce. Plu-

sieurs dizoines de ponneoux, des ieux
decorliqués et exposés ( en situotion ), de-
puis les introuvobles oncêlres iusqu'oux
poruiions les plug recenles, ovec des ex-
plicotions tonl sur les ieux eux'mêmes
que sur les couronh qui leg onl vus noîlre.
Les ossociolions intéfessées por celle
expo peuvenl conlocler le Fer de Lonce
(voir coordonnês plus loin).

Noisy le Grond
Les outres 24 h
Aussi polpitontes que les 2ah dr.: Mons,
un recit de celte course orgonisee por les

Chevoliers de s Dragon s, NdF
<Sur lo réplique du circuit de lo Sorthe,

mognifiquemenl decoÉe, 13 Euipoges
se sonl de nouveou oftronlés oux com-
mondes de leurs prototypes ou l/43.
Avec des regles encore plus sevères, pro
blèmes méconiques el bollodes dons les

bos-côtes onl ossuré des rebondissements

iusqu'en {in decourse, oinsique les poin
res dons les Hunoudières (a21kn/h) ter
ûinees en (loutdroil>. Les slroiegies de
dêporl eîlroînèrent de lorges écorts,
presque résorbês en fin de course. Com
me sur le vroi circuii, Nisson eul le prix
de lo molchonce noire, bien que lo n'83
soil femontée in exrremis en 4e ploce. Le

hosord inlluo sensiblemenlsur lo course,
mois ious les piloies se préporent déià
pour lo suivonle (15 ù 20 êquipoges en

novembre). 2r'h de leu ne posenf pos de
problème, ô cond;tion de bien se reloyer.

Quoique por:r ceu^ qripilolo,enro 3 sur

2 voitures, l8 h celo loisoil un peu lrop I

Compiègne
A lo corte
Le trophée de lo Cullde de Picordie 1ui
s'estdéroulé à Compiesne le 5 moiéioil
un tournoi de leux de rôe ouverl à tous

les ieux. Les MJ opporioient leur ieu pré-
féré, et disposoient de deux heures pour
y odopfer l'une des tromes proposées.
Cet exercice de siye el o liberté qu'ilop'
porte o engendré de lrè5 honnes preslo-
tions des lvlJ (de l'ovis des joueurs), op-
porronl lo preuve de l'intérà de cefle
initiolive. Cene formule perrnefoussi oux
MJ de présenler des jeux plus rores
(AD&D et Cthulhu éioient minoriiiires!)
ou même des ieux personnek {Mondes
Ehonges, Simu ocres < ofientol >). El

comme lo Guilde de Picordie oime les

ovonl-premières, Gilles Condolfi, qui
présenloit Miméils, o relevé le chollenge
en enhonrdois le ieu
A noter: e b de de o science{iction

Pour les conlocter :
. ftDS: 50 b 

' 
rue de Crimee, 75019 Pois.

Té1. : .40.43. 1 L30.
t Lo Cindelle du Jeu : t85 av. Albêd Ïhomos, 87000 ti
mogês. Tél : lern tlc Durcs { I 61 55.t5.26.2A.

ch 359, ou Lourenr Pennec au (l 61 55.30.52.70.
. Amphè.e i ionsuedoc-Roussillon la no(veou siege o'
ciol):Denis, I I rve Proudhon, 31000 

^lônFellier, 

Té1. :

1161 67 72& 19.
Provence-Cde d'Azur I Mori€-Pou1e, 55 rue Not onole,

83720 Ijor's, Iêll 11 61 94.ô7.78.26.
. NC de GrodQnon:8 ov )eon tnrrieu

33170 Grodignan, Té1. : {16156.89 l7 l2
. Lo chevsuche du lro Kni : conioct : Rodolphê S slio,

Goillord 76620 Le Hovre, Té 35 5,{ 02 m
. Fer de tonce i Brufo Richet or t,.) À6 31 46.54.

lesonou Co$erine tefebwe ou il)a6.31.04.05.
. Guilde de Picordie 66 re des ecol*, 02840 Alhi*
so(5 toon Té1. : {l é) a-! 51 7! 05 ou (16123.24.51.61.
. tes C/rêvolieô de5 D?go.i, Mn E. Poriief,

I I I Lo Piozo l'lc.t i En, 93160 Noisyle'Grônd.
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PHBR3 COMPLETE PRIESI' I3OF
s.IA2 SKULL & CROSSAOWS 90F

UN

s,fliYli J^cKsoN
CURPS I]ASIC
CURPS D^SIC 3rd
C URJ'S CY1rIJR PU}.I K

C URI'S AI-IËN
sP^c[ !IJ lt^RY

woRl,D rvtDD rvARc^ltDs
LICII-I' t)lVtSlON 260F
'I O MORROW ll lti WORI_D 120F
lD'l LliR I-^s t c^r\,fl!t.I] 360F
F R A^" cAIS

IN NOMINE SATANIS I99F
ECRÂN 89F
INTERVENTION DIVINE 126 F
DEMONIUSCOMPENDIIJM I89F
cÂRwARS l99F
BCRAN BERLIN XVItr 8 9 F
DAD BOITE DE BÂSE 99F
MIDDENHIEM wlrh.mnd rp8 l19F
HLIRLELT NE re 3 ,t9F
ROLEMASTÈR 27 5F
ECRAN rô\èn.rlèr )ùILLIT
S'TORMBRINCER 22OF
LE LOUP BLANC sro.n.
SPÂCE HULK
DEATHWINC rPæc hulk
SPACE M,\RINE
DRÂC'ON NOIR
RLÎ!EQUT5T
MÂITRE DES RUNES
GENERTEIâ
MONTS ÂRC EN CIEL
DIETIX DE GI,ORANTHA
JRTM ipg
LA MORIA
T.ORIEN
ISENCAIID

t18F
2EOF
lE9Ë
z70F
225 F
215F
154 F
l99F
l28F
l89F
l95 t
t05F
105 F
105 F

0Â6 RONIN CHÂLLENCE
CAZI3 SHADOW ELVES

BUCK ROCERS boxed lel
REF6 FICHTER MANUAL
REFI THIEF MANUÂL

dedG.

DRÀOONLANCE dôn. co6p, lV l70l:
cREYqÀwK non. coDp. v 90F

FRÀI STORM R]DER

CURPS l;^)i l^sY 2nd cln.
sP^cE 

^ll^s 
3

SUPERTEMPS
c^R w^Rs co\,u,ENDIt\,t u
RIiFEREES SCREEN cù w.rs
MIjAN S IRBIITS car wa6
tcE
LMDRÙOXI]DSLT
SILINT Dll^Tll dcul crp.ss
CREAfER ll^R^D middlo qrù
CÀl-[lil\AD ]tidùlr eùri]
(YUTiRSPACUt{,(i
SPR^WI!^NOS &\1lto^ C.S.
lrDcti - ol,i c.s.
cYllt_RR(rc uÈ-s

PAI,ADIU]tI
tlEROltS UlVLtMttll)
Nb^r^s & suPltRsP[]s
N IYOND 1'II T SUPIiS^A'IUR AL

MtiRclÀ^RY ADv, r&ot
L^NCI;R S ROCKURS rcboteh
AV^LOù_ Illl,L
ELDER sEcRE-l RQ mod.
ll^UN'lllD RUh_S RQ mod.
RllD ll^RRICADES ASL mod

l8 0F

t50F
l5 0F-

l5 0F
l60t:
80t:
E 0l:

t5 0F
8 0tr
80F

270t:
340F
l l5tf

l60l:
l6 5I:

80 t:
90 tl

l8{.' t:
l35F
l8 0l:
l35F
65F
?5F

l8 0F
901:

225 t:

90F
90F

225 F
l3 0F
l30F

PIIBR4 COMPLETE WTZÀRD 13OF
KARATUR non. @op. VI 85F
TSÀI TI]E WEB 9OF

DMGRI CATÂCOMB CTIIDE I3OF
FoRcoTTEN REALMS .dv. book. l70F

90F
wcÀl FÂt-coN's REVENGE 90F
WEST END GAME
TORC rhê posrihilily wu rpg 2?0F
LIVING LAND tor8 165 F
DESTbTY MAP tor8 lloF
SîORM KMCIIT tor8 45F
BLACK ICE eta w!6 90F
SCOUDREUS LUCK dû w.rs I I 5 F
ESCAPE FROM TIIE DEED STAR 225I:
TAL
CYBTRP(JNK
sol-o oF FoRT!'lrs
IIARDWIRED
NE R ORRII'
ROCKI1RI]OY

l80I:
90F

t00F

90F
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Cosus Belli

. Ceux des profondeurs est un scéno-
rio pour Simulocres-Horreur onnées
20. ll se présente sous lo forme d'un
écron en deuxvoleh, d'on livretde 32
poges noir et blonc conlenont l'ovenlu-
re et un résumé des regles. Vous kou-
verez oussi toules les coroclérisliques

ïï'lï, lîYî :Jff.Ï':i%"] Ê"'"'''
En seplenbre, poroîkonl deux ( uni-
vers > pour Simulocres, lls se compose-
ront d'une couverturc/ecron de ieu en
couleur, etd'un livretde 64 poges noir
el blonc composê pour moitié de lo
description de l'univers el des règles
spêcifiques et pour moitié d'un grond
scênorio- Le premier sero Cyber Age,
lo Fronce vue sous I'onsle cyberpunk;
h second sero Aventures Exhoordi-
noires & Mochinolions Infernoles, ou
temps du Tour du monde en 80 iours,
du Noutilus etdu Voyose ou centre de
lo Terre. Prix conseillé: 59 F.

D3
. llexlension Hyp€r espoce, ou les ho-
quenords du temps pour Alter Ego
doii être disponible. Les prochoines ex
tensions sont prévues pour lo rentrée,
sous lorme de livrets de 100 poges.
Vous pounez vous procurer Ecolocity

10

et une compogne sur l'Hyper espoce/
les foilles spotio lemporelles et les uni-
vers porollèles.

Editions
Drogon Rqdieux
. Le Drogon Rodieux n'esr pas mori. ll

o iusre été très nrolode. Grôce à un

nouvesu portenoire linoncier, le pro-
choin numéro pcroîtro dons les der
niers iours du mois d'ooûr.
. Hurlelune 3 est le premier supplé-
mentà bénélicier de lo renoissonce du
Drog'Rod. I sort en ce momenl et pro-
nô!ê .;n- !.;nnri^<

Flomberge
. Lo deuxième edilion des Divisions
de l'Ombre sort en replembre sous la
même boîie et ovec le même lexte,
mois les livrets seront présentés diffe-
remmenl, ovec de nouvelles ilLusko-
tions. Lo le extenslon s'oppellero Ame-
ricon Grim et poroîrrc à lo fin de

. Novembre devroiivoir opporoîke un

nouveou jeu de rôle. Les personnoges
seront des vompires d notre époque,
mois copobles de remonler dons le
temps. Titre provisoire : Prédoteurs.

Hexogonol
. Ueffon Rolemosler est prévu pour le
l0 juillet.
. Shodowrun est en cours de troduc
tion et sero dons vos bouiiques au dé-

IdéoJeux
(Siroz Productions!
. fécron pour Eerlin XVlll, dessiné
pcr Gossnec est disponible, oinsi que
l'ecron pour In Nomine Sotoni5/Mo-
gno Veritos, dessiné por Vor Ando.

. [e rêve oméricoin, pour Cor Wors,
esr prévu fin iuilet.. Pour In Nomine Soionis/Mcgnc Ve-

riios, le Dæmonius Compendiom est

un pochelie en popier simili-cuir, conte
nont r'8 fiches corlonnées sur divers
Archonges et Demons, 1o poges
d'oides de eu concernant les hièror
chies célestes et infernoles. A poroîhe
fin iuiller. Le supplément suivonl, Ber'
serker, esl prévu pour fin ooûtet sero
consôcré oux sorciers el oux Vik;ngs.
. Une mcuvaise nourelle: les pro
chcins supplémenis pour Berlin XVlll,
Whog Shrog (Nexus c/or]trt)el Athonor
(Àres Proli-.ciivo) n€ poraîtroni pos cet

. Une bonne nouvelle, un nouveou
mogczine de ieux de rôle esr né. ll
s'ogit de Plosmo, consocré à lous les

vrsroNs
uÉrÉo
LUDIQUES

jeux ldéoJeux. ll sortiro l,cus les deux
mois, sero vendu en boutique, tero 54
poges pour 35 F et (oniiendro des
oides de jeu etdes scénorios pour Ber

lin XVlll, whos Shros, INS,/MV Arho
nor et Zone. Au sommoire du numéro
l, ô poroître mi-iuillei: une couvefi!fe
de cossner, des ne*s de Siroz, l'invité
du mois: Fobrice Sorelliovec 8 poges
de règles inédites pour JRTM, un scé-
norio Berlin XVlll "".. d"' 

"o*ellesd'otmosphère, deux scénorios INS/
MV, un scénorio Zone, les renégots
dons Whog Shrog er Dom Srit, l'invi
sible empire.

Jeux Actuels
. Cetle sociélé enheprend lo hoduction
des worgomes de lo série Europo I

C'estdéiè chose foiie en ce qui concer-
ne Fire in the Eost {voir Tête d'offiche).

Jeux Descqrles
. Lo quolrième édiion de lJoppel de
CÉulhu poroîr fin iuillet.

. Pour vohe informolion (Jomes Bond)

esi d à lo fin du mois.
. Middenheim (pourWcrhommer JdR)

est disponible.
. Lc 2e edition des Aigles esi dispo'
nible.
. Torg en froncois (voir Têies d'of{iche)
est touiours prévu pour septembre.

Les Silmorils
. te guide de l'lmærium, pour Lo Ter'
re creuse, esi disponible. Sous une cou
verture de Gossner, ovec des illustro
ons de Sorel d des pLons de Monter

vous trouverez 92 poges d'inlormo-
tions. Iniliolive peu ordinoire : sont tour_

nies des listes d'ormées pour jouer les

botoilles ovec des figurines, compo
iibles ovec les règles de WRG Renois-

sonce. Sisnolons qu'A1oin Poris, ou-
teur du cycle de lo Terre creuse ou
Fleuve Noir, esl un liguriniste confirmé.
Les prochoins supplémenis décrironr les

diverses sociétés de ce monde: Soinre

Oriflom
. Le Roi Arth'.,r, le deuxième ieu de
pLoteou de lo gomme Excolibur estdk-
ponible (voir Têres d'offiche).
. Totou n"4 sort en iuillet.

Ilya
des jours
et
ilya
des jeux

. Lo tronce (lilre provisoire) est un

supplémeni Howkmoon prévu pour dé-

. Les prochoines iroductions de ieux
de rôle seront Pendrogon el Cyber-
punk 2e édition, mois les dotes de po-
rution dépendeni principolement de lo

sortie elfective des ieux oux U.5.A. De

ioule foçon, i ne foul pos les of,endre
ovont noè|.

Made
,n
Aîlleurs

Chqosium
. Cthulhu Cosebook esi un recueil de
neufs oventures dé ô pon:es dons The
Asylun et Curse ol the Cthonions. At
Your Door esl une s! ie de six scéno-
rios pour Cthulhu No- te prochoin
supplémenl serc Monsions of
Modness, un recue de cinq scénorios
pour les onnées 20

. On ottend louiours Pendrogon pour
hier.

Commqnd
Mogozine
. Le n'4 propose un worgome sur lo
(difficile) cônquêie de l'E*riopie par les

Italiens en 1936, 
'rn 

des prémices de lo

2e Guerre mondiole.
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Hard Wred ................... 105 F
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Compleaie fighter handbook............ 139 F
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DMGR1 Catacomb's guide ...............139 F

DMGR2 Castle guide ....................... 199 F

Forgotten realm adveniure ..,............ 77 2 F

Time of the dragon (Dragonlance) .... 179 F

Otherland (Dragonlance).................... 95 F

Spelljammer.......,................................. 175 F
Lost ships (Spelljammer)..........................90 F
Word of Greyhawk ............................... 145 F

WGA 1 Falcon's revenge............85 F
WGA 2 Falcon Master.............85 F
Greghawk adventure ............ 160 F

Boite de base D&D
(en lrançois) .................... 1 10 F

Ad',anced Marvel RPG ......140 F

OFFRE SPECIALE 35O F
Ghostbuster II

APOkermis now !

GB2 : The adventure (écran)

World in llames
(ouec trcduction) ...,............. 450 F

Fire in the east ......................520 F
Their finest hour .................... 170 F

Fall of France Disponibitité Éduite, nous consulter

Case White Disponlbilité réduite, nous consulter

Adr.anced Squad Leader ...................... 400 F
Guns ol August .....260 F
Baltle over Britain (SPI-TSR)................ 320 F
Cobra (SPI-TSR)................................. 190 F
Barbarossa (SPI-TSR) .......................... 250 F

Attention ! Ces jeux sont en anglais

PORT GRATUIT . LIVRAISON IMMEDIATE(')
' Dans la mesure des stocks disponibles

Renvoyez ce bon accompagné de votre
règlement par chèque ou mandat à :

LA VOUIVRE
7, rue des Mqrchonds

30000 NrMEs
Tê1.66.76.20.O4

Mon nom et adresse :

Ma commande :

o,oo F
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IL Y A TOUJOURS

UN SPECIALISTE

06000 NICE - JEUX & REFIEXION, lô Bd Vlcior Hugo
0é4æ CANNES - LES FOUS DU ROl.47 Bd Cqrnot
10000 TROYES - EXPRESS PHOTO, 5 r'Je Aristide Bdond
I3æI MARSEII.I! - AU VAI.EI DT CNNREAU-

SUELSUE PARÏ
SUIT'ATÏEND

PARIS ET RÊGION PARISIENNE
75004 PARIS - TEMPS LIBRE.22 ruê de Sévlonê 42.74.M,31
75005 PARfS - GAMES lN BLUE, 24 rue l\.4ond'e 43.25.96.73
75fi)5 PARfS - L'OEUF CUBE, 24 rue linné 45.87.24.&3
75005 PARfS - JEUX DESCARIES.sz rue des Ëcoles 43.26.79.83
75m8 PARfS - JEUX DESCARIES, 15 rue Monto:lvei 42.65.24,53
75014 PARIS - STRATEJEUX. l3 rue Poldq de Norçoy 45.45.Æ.87
750i6 PARfS - GAME'S AND DREAMS,6 Ploce Lêon Dsubel 45,27.87.U
75017 PARIS - J.G. DIFFUSION, 6 rue Meissonnier 42.27.û.@
75ûZ) PARIS - LE MAIIRE DE JEU, 19 rue d'Avron 43.73,87,55
770æ MCTUN - CELLULES GRISES. rue Guy Boudoin ô4.t.21.
78310 MAUREPAS - L'ARCHE PERDUE. l2 qvenue du Nord 30.51.45.10
9l EVRY - CELLUTES GRISES, CC Evry ll, ploce de l'Agorq &.97 .Al .74
942I O I.A VARENNE ST.HII.AIRE - L'ECIECIIQUE

Goferie Soini+liloire, 93 ovenue du Boc 42.83.52,23

PROVINCE
93,87.19.70
93.38.91.47
25,73.51.86

6 rue du Jeune Anochorsis 91,U,t2,14
13æ6 MARSÊlltÊ - LE DRAGON D'|VORE,64. n€ Sqint-Sufter 91.37.6.6
13140 MIRAMAS - LA LIBRAIRIE BULLE lMAGE,l9 nie Cqstogne 90.58.08.74
13500 MAmGUES - LA EOITE A ROLES. 30 rue de lo Réoubllque 42.49.39.98
l43æ CAEN - LE PION MAGISLE. l5l rue SolnI?lêre 31.6.17,77
l7æ0 LA ROCHEII! - lA LICORNE BLEU.25 rue dss Domes 46.41,49.29
l8u] lOUnGfS - UERCREDI,22 ruê d'Avron 4824/9.n
ælm AJACCfO - Ubrqiiie EIC. l0 Bd Moglilioli 95.n.79,æ
25m &SANCON - CADOQUAI, 7 rue de Strqsbourg 81.81,32,1 I
25000!ESANCON - CAMPONOVO. SO Gronde rue 8l,81.32.01
2ôm0VAI"ENCE - MOI-JEuX.47 Grqnd'Rue 75.Ai.A9.@
26100 ROMANS - VEPY JOUETS, C.C. Son'Holles 75.6.24.73
27m EVREUX - LE VATEI DE COEUR. l3 n-re Roosevelt 32.31.O1.41
2E2æ BRESÎ - L'AMUSANCÊ. CC Cooo Ar Gueven 98,44.25,æ
2Cl0 MORIAIX - JOUFIS LEGUELGC, l0 ruê de Pois 98.88.m.50
300æ NIMES - LA VOUIVRE. 7 rue deô N4orchonds 6,76,n.U
3lm0TOUTOUSE -JEUX DU MONDE. 14-16 rue Fonvlelle é1.23,73,88
31000TOUIOUSE - tE KORRIGAN.22 rue des 7 Troubodou6 61.99,08,80
32001 Auclr - AUTRE MONDE. BP N.2-2.r. N.2 62.63,r3.n
33000 BORDÈAUX - E ïEMPLE DU JEU,62 rue du Pos Sf€eorges 56.44.é1.22
33000 BORDCAUX - MOI-JEUX,28 rue des Remporis 5é,44.85.85
$0æ BOnDÊAUX - PRESTABIE CHEVILLOT'E.24 rue Vitole Cho es 56,44,22.43
345m BÉZlllS - llLl 7 rue JB Pêrdroulf 67 .49 .t2.35
370æ TOURS - LA REGI'! DU JEU,2 ûJe du Pf lvleMlle 47.U.æ.81
38000 GRENOBI! - AU DAN4|ER,25 bls Couls Ben]ot 7é.87.93.81
44000 NANTIS - BROCILIANDE,2 rueJ.J. Rousseou &.48.16.94
45000 ORIËANS - ÊURÊKA, Golêde du Chôtelqt 38.53.23.ô2
446æ SAIM-NAZÀRE - l\,4ULiILUD, é0 Cenhe RéDublioue 40.22.æ.64
5l i 00 R:IMS - PASS'IEMPS,26 rue de l'Etope 2ô.40.34.13
54NANCY - EXCAUBUR, 35 re de lo Comrnonderie 83.û,07.U
56000 VÂNNES - LIRE & ECRIR!,22 rue Méné 97,47.38.55
57m MErZ - EXCAIIBUR,34 rue du Poni des Morts 87.33,19.51
58000 NEVËRS - JEAN DE LA LUNE. I rue Solnt-Aiole 86,61.30.77
5UIU - [f FUREr DU NORD. I 5 Ploce du Goide Goulle n.78,4i.A3
æ8m |.lul - BILLARD TOULET. æ Bd Cornot 20,55.32.10
63000 CURMONT-fÊnRAND - IABYRINTNE, 14 Ploce Renoux
6m CERMOM rÊRRAND - tE SUARIER BLATIN 3. rue Botin
641æ BAYONNE - fAtlNË JOUm. I I rue J. Loffitte
65m IARBES - L"E JOUEUR, 3 rue de Gonesse
é6m P€RflGNAN - CÊLLU[IS GRISES. S rue du lhætre
é7m $nASSOUPC - PHILIBERT. I 2 rue dê lq G.onqe
67m $nASEOURC - EXCAUBUR, 37 !e deô Bouclels
éW LYON - JEUX DESCARïES, I 3 rue des Rempqrh d'Ainoy
7l læ CHALONS,/S/SAONE - L'E|,UEU, 9 nie St€eorges
7m [E MANS - LA BOTTE A JEUX, ôô rue Noiionole
74m ANNECY - NEURONES, I I rue de lo Préfecture
7élæ LE HAVnE - AU CLERC DE DUNE, E2 rue du Dr Vlgn€
800m AMIEM; - MIMICRY,9 rue des Frqncs Mùlers
81000 Al"Bl - |\,,|AAUEnE 81. 3 rue Emile Grqnd
83000lOUtON - LE MANILLON, S rue Piere Conellie
84m AVGNON - LA VOUIVRE, S2 rue Bonnelerle
8ém POtlElS - UBRAIRIE L'AUIRE RIVE, lô9 Glqnd'rue
870m UMOGES - tA IUNE NOIRÊ, 3 rue de lo Eouchede

73.93,44.55
59.59.03.86
ô2.32,17.53
LU.&.&
88.32,é5.35
88.35.64.12
78.37.75.94
85.93,54.25

50.51.58.70
35,41,71,91
22.92.æ.79
94.62.14/5
94.62.14.45
90.85.33.57
8.&8.12.76
55.34,54.23

ETRANGER
BELGIQUE - l0a0 BRUXELLES - DEDALÊ,Golede CinquonTenqke A).7U22.55
BEf.G|êUE - 4020 UEGE - NEOLUDIC, 7 Suoi De Goulle U1.43.64.22
SU|SSE - læl GENEVE - AU VIEUX PARIS. I rue de lq Seryette 41.22.U.25.76

Celte lisle n'esi pos exhcusiive. g votts dêsïez y vcir @prcr
vofie ôouf/q/L,e, n'hésitez p6 à noLts aD6'elet ou 39.63,32,32

FASA
. Pour Shodowrun fin juillel: Poronor
molonimolsof North Americo. l,e sup-
plémenl suivonl sero The Grimoire, un
monuel sur loules les sodes de mogie.
. Bottletech Reinforcement n'2 serc Iô
fin i'riller.. Les Blueprint du Goloxy Closse En-
terprise, pour Stor Trek ol coune, sonl
reporlés ô une dole non délerminee.

Fire & Movement
r Le n"65 se penche ionguement sur
5th Fleel et poursuit son ontholosie des
worgomes sur lo 2e Guerre mondiole
(dons ce numéro: le {ront oue+}.

GDW
. Morilo Merkur n'esl pos prévu dons
lo vogue de réédition de lo série Eu'
ropo I For:sse olerle, le jeu o élé modi'
fié, ses règles sont bosées sur celles de
Scortched Eorth el Second Fronl, ovec
de nouveoux pions bulgores. ll sortiro
bieniôt sôus lê nôm de Bdlkon Fronr.

Grenodier
t.t
tmogozrnel
. Molgré une porution onorchique,
celle rwue n'est pos loin d'êhe lo meif
leure on houvero dons le n" 35 un
gros dossier (16 pogesl d'cnolyse des
méconismes d'ASL et de conseils pro"

tcE
. Pour MERP : lo compogne Gorgorolir
décrit lo réqion du Mountof Doom sur
144 pose;. Elle sero disponible fin
iuillet.
. Le.Rolemosler Componion lV est dk-

. Pour Cyberspoce, Deotfi Volley/Free
Prison esl une compogne de 1 12 po_
ges ô poroître prochoinemenl.

R. Tolsorion Gomes
. Cyberpunk 2020, the second edi-
lion est prévue pour cel éfe. Le sysleme
de combdt d été entièrèment revu
(ou{!). On irouvero oussi plus de mo'
tériel (ormes normoles, cyber ormes,
biowore etc.), une creotion de person-
noge plus fouillée, de nombreux logi-
ciels nouveoux el un syslème de créo-
fion de progrommes. Enfin, ilest prévu
de se déplocer focilement ô plusieurs
dons lo motrice. É il poroil que c'est
compotible ov€€ lo première édifion.

Steve NdF
Jqckson Gomes
. GURPS Cyberpunk esr disponible
(voir Têles d'of fiche).

Strolegy & Toctics
. te suiel du n" 135 est l'Afrique, ovec
un jeu sur lo conquête {monquee) de
l'A{rique orientule ollemonde {l'octuelle
Tonzonie) por les Alliés duronl lo lère
Guerre mondiole. Le design est de Ri'
chord Bey, une voleur sûre. Les Ar-
dennes ou Stolingrod oyont bumile Èè-
me de quontiÉs de jeux, il ne fout pos
se ploindre que les êdiburs se robot-
lent surdes lhalfes originouxet ( exo-

The Worgomer
r Le n'20 onolyse lo strotegie de Sie-
ge of Jerusolem oinsi que dons les

deux jeux sur le front russe publiés
dons les deux premiers numéros de
Commond Mogozine. On y houve
égolement un gros orficle sur les bc
tiques ô employer dons 5rh Fleet.

TSR
. Sont disponibles: the Complete
Priest Hondbook {pour AD&D2), the
W.E,B. (pour lop Secret), Ronin Chol'
lenge lOrientol Adventures), Skull ond
Crossbows {Spelliommer). Shodow
Ehes (Gozeteer D&D). Êr enf n, XXVc:
fie 25fi CenturyGome un ieu de rôle
sur Buck Rodgers.
. Touiours pos de nou"eles de TSR en

Fronce, ou de hoducliors éveniuelles.

West End Gomes
. Le Goloxy Guide 5: Return of 6e
Jedi e+ disponib e loorr Sior Wors
bien sûr).

. Torg est disponible en v.o. ovec : le

ieu de bose, the Living Lond Source'
6ool< (l'Amérique du Nord à l'ôge po-
léolithiquel, the DestinyMop (scénorlo

plus l'écron du MJ), Iorg: Siorm
Kniglrt(un romon de 350p.1;the Pos'
sibility Choice (oventure) ei Ée Ni/e
Empire Sourcebook {boclground de
l'univers du Phoroon Mobius) seront là

afin iuillet.



LES ZINES NdF

A l'usine de
Lttsignan, les zines
ne lésinent pas !
Je sois, ço ne veul rien dire...

Les petits devont

D€ux nouveoux sur mo loble ce mois_

ca:
o Bockstobb n' I , I 0 F, r'r' p, A4, oÉ-
riodique. Le ton des orticles {scénorios
JRTM, Mego ll, oides de ieu forblues,
nouvêlles courles el pubs loçon < les

Nulsr) est heureusement plus fin que
l'humour de lo cowerture {Bockstobb,
le funzine qui ne vous prend pos que
por derrièrel...). Une bonne oppro-
che, por une éqrripe sympo: les Joy'
eux pourêndeurs, MPI, Porc de Kerbi'
hon, 56700 Hennebont.
. Drogon colédque hors-série, l5F,
r'z p, 44, opériodique. Je n'oi poroil-
il pos poàê de leur prenier numêrc et

ie m'en excuse, mois ie ne me sooviens
pos de l'ovoir reçr.r, on est peu de cho-
se... Ce zine esl le fruil de l'union de
Rogue et de Lo toveme du drogon Mo'
6oul deia vus dons cette rubrique. te
HS hôite exclu3ivement de Sior Wors
ovec 4 scénorios compleh et bien Ioits.
Adrese du zine:1. Demouslier, I9 rue
E. lolo, 4/5lU l-orrloyronnes. rour Ê
HS, conlocter E. Venner, 50 rue A.
ùcnwerzea, oô l/u Klxnerm.

Poussez pos derrière !

En pelii nombre, mois d'une quolité
plu6f bonne, voici les zines que j'oi re'
çus pendont les deux mois ecoulés.
. Chimères n'3, 3 FS ou l4FF,22 p,
44, opériodique. Essentiellemenl des
news el des oides de ieu lstor Wors,
AD&DI oinsi qu'une comporoison -
un peu super{icielle - enhe }"1ego ll et
Simulocres.
. Coups criliques n"7, 15F, AB p, M,
bimestriel. Un nouveou look qui foil
bien les choses : olfsei et reliure spirole.
On y lrowe des scénorios (Howkmoon,

JRTM, Pendrogon), des oides de jeu

lsurtout le monde de Conon dons le Bo-

. f,es Portes de l'effroi n" 4, 1Of, 40 p,
A4, opériodique. Après sept mois
d'oblence, cês porles s'ouvrenlô nou-
veou sur un zjne <nouvelle formr:le>,
plus êtofB etplus o luxe,. Deux scéno-
rios {Sior Wors €i Slormbrinser) oinsi
que des infos en lout genre.
. ,'logisier n" 4, I 4 t 23 p, A4, lrimes-
hiel. Un zine dense entièrement tope ô
lo mochine ovec un minimum d'illustro-
lions. Un vroizine pur etdur comme on
n'en fuitplus. Dedons, ily o des scéno-
rios (AD&D, Hurlements, AdC) et des
infos. A noler une idée inféressonte,
l'exislence d'une bonque de scénorios,
occessible en s'obonnonl ou zine,
. Mdndrogore Yol I n"4, 3,95$ con,
6y' p, M, t imestriel. Si Mondrogore
est prêsenlê dons les zines, c'estqu'on
ne soilpos où le mellre oilleurs. ll s'ogit
enfu d'un véribble mogozine de ieux
de simuloiion, d'origine québecoise. A
l'intérieur, sous lo couv'en corlon fort,
on kouve un dossier sur les echecs et
leùrs vorionles, une crilique el un scê-

norio pour Empire el Dynoslie, un scê-
norio Hurlemenh el des oides de !er.r
(Animonde, enke oukesl. Du bon tro-
voil des cousins honcophones de lo
Belle Province.
. ScÈ|eô nio n'16, 10132 p, pelitbr-
mol, mensuel. b seul funzine ecrii tout ù
lo moin, o'ec des nowelles, des inbs et
des scenorios (Poronolo, Simulocred. Un

de mes chouchoux oduellement...

Revenez, c'est pos fini

Le hophée SEt 90 n'ouro pos lieu,
pour ioul un los de roisons... D'obord
porce que c'esl un lrovoil de fou que
d'éplucher tous les zines et de dire que
celui-lô esl mieuxque les ouhes, el !ur-
lout porce que ie ne suis pos cerloin
que ce concours o {oitdu bien oufon'
zinot 1989. [o preuve c'esl qu'on o
conslote aussilôlopês des dizcines de
disporitions... Ceux qui restenl? S'ils
en ont woimenl envie, s'ils ont( lo 6ir,
ils n'onl pos besoin d'un concours el
d'un prix pour sovok lo voleur et l'im-
porlonce de leur conlribuiion. Merci

Andé Foussot

Les fanzines
de diplomatie
I lo suite de l'orlicle de Xovier

A Blonchoi {vok CB n"571, etqui
/ \ portoii sur les ieux d'ollionce
por correspondonce, voici un ponoro-
mo des dernières livroisons de
quelques fonzines sp&iolemenl conso-
crés ô ce hobbv. C'est en effet por le
biois de ces publicoiions omoleurs que
se déroulent bon nombre de ces por-
lies. Por conséquenl, si l'orticle vous
ovoit mis l'eou ô lo bouche, n'hésitez
pos à les conlocler. Sochez loul
d'obord que tcus orgonisenl des por-
ties deDiplomolie. Je ne le préciserois

sic Role Ploying) et des infos diverses.
. lo gozefie du Troll goisu n" I I , gro-. lo gozelte du lroll goisu n" I l, gro-
luit, 52 p, peiit formol, bimeshiel. Entuit, 52 p, peiit
dehors des quelqves infos ch.,b, on y
trouve plein d'oides de ieu sympos.
Enhe dulres un pelil dossierAnimonde
et un beslioire ( multi"ieux> ollont du
< Nénuphor 3ouleur> ou ( Niourk )t en
possonl por le ( lopin loser)t. Toul un
progromme.
. Lo lethe de Boker Streêt rl'4, loF,
8 p, M. Quizz, godgel el nouvelles,
infos el pubs goronlies d'époque. Lo

vie et l'cewre du Moîhe Délective com_

me si vous y étiez.
. [e Sonahroire des Volcons n" 10,
groluii, I I p, 44, himestriel. Un bon
orgone de club qr.'i. ou gré des préE-
rences de ses membres, posse du JdR

oux worgomer loides de jeu pour Ami-
roulé el les ieux de guerre nopoléo-
niens ovec ligurines).

A VOTRE SERVICE TOUT L'ETE

tr I/ denhein (Worhommer)
D Guide de l'Emp re (Stor W )
D Moté el de comp.(Slor W.)
D Appel de Cth.2' Ed.(lV jul.)
tr Pour votre nfo. (Bond)
o VisiIe glidée..Gorono)
D RolêmoslêfQ - Ecron du MoÎtre
tr Cor Worstr ln Nomine SotonisC - ntervention Dvine
tr Ecrono - Demonis Compendlum
o Bersekefo Berin Xvlll
O - Morxmen 12.35
C - Ecron
al Les Ag es 2 Editiono Hurleunê N'3
o Drooon Noir
o 'c-ode'l'îe (viking)
o Le Loup Blonc (Slormb.)
O Les Ooufs de Kon.(Cihllhu)
o Monsl.es C.Rêve (Cthulhu)
É Octopussy (Bond)
O Cie Veuve N. (Bot'ileiech)
o Objectif Têrre (Divislons)
o lsengord (JRTÀI)
O .lD+s Spéco Worhommer
O Toiou 4
o Horreur sur Arkhom
O Advonced Heroqlest
3 Spoce Mo.ine
O Circus lmperium
o Le Roi Arthur

Figurines JRTM / MERPiO - Mifoir de Golodriel
O - Celeborn
tr - Soromon & Polontko - Aroqorn & Arwen
u (?fono orgre É uon/6roo
D - Grond qobe nD - Gorfindêl
D - Elrond &VilyoB -Gollum&Bilbo

Boîles Figu nes Stor Worsltr - Les Rebelles (10 fig.)
O Chosseurs de primes (10)
f - Sformtroope.s (10)
:j - Forces lmperloles (10)
3 Héros de lo rébellion (10)
o - Polois de Jobbo (8)
O - Le Roncor (2)
O Les iroupes rebe es (10)
o - Un nouvel espoir (10)
o - L'Empire conlre-otl. (10)
tr 'Le reiour du Jedi 00)O - Mos E sl--y Contino (10)
u rroupes rrnpenoes

Fiou nes AD&D|u - 5 ver Ljrogon (urogont)
tr Duelllno Drooonsu - r(eo urogon (Drogonr)
tr - Heroes Drogon onceÉ - Heroes Forgollen Reolrrstr - Drocon ons (Drogonlon,)
D - Silver Drogon (Choos W.)
o - Guordion DaooonQ - Beof Choriot ôf icelonds
D - Morid. (gen e)

19F
ND

89F
189 F

ND
ND

299 F
69F

209 F
126 F
99F

159 F
126 F
134 F
144 F
99t

289 F
89F

249 F
85F
4F

t39 F
99F
89F
69F

9F
30F
40F

239 F

299 t
299 t
t69 F

269 F

f Cybe.punk
J - 50to oT Fonune
J - Hordwired
f - Neof Ot)ii
o - Rockerboy
O Shodowrun
O - Sprowl Sites One 125 ttr Seoille Soufcebook 125 F
O - Street Somoufoi Cololoo 125 Fu - çueen Eupnor|o /5 t-tr Poronormols Animols (Juil) 125 F
O - Bottled Demon 75
O Cyberspoce 185tr - Cyber-rogues ç5
O - Body Bonk 105tr Deoth Voley free prison 69
tr À/onstfous V (6feyhowk) 105
tr P esr Hondbook (ADD Juil) 159
tr Cosile Guide (AD&D) 159
tr FRAI Slorm Riders (AD&D) 95
tr Areno of Thyots (D&D) 69
O FRlo Old Empkes (AD&D) 105
D Forgolten R. Adven (AD&D) 189
tr Folcon Moster (Gfeyhowk) 95 F
tr Othe onds (Drogonlonce) 105 t
tr Drogon Knighis (Drogon ) 95 F

O Greoter Horod (MERP) 139 F

149 F
79F
89F
79F
79F

259 F

25F
t6F
25F
30F
AOF
30F

t6F
20F

O Creoiures & Treosures | (') 139
tr Foresl of Teors (MERP) 69
O Coenhod (MERP) 89
tr Guidebook | (MERP) 139
O Guidebook ()2 Edillon 95
O Gorqorolh ( ) Juillel 185
u <otemosTer çomponon v lJv
D Emef, grêoi cont (Rolêm ) 309
tr Technco R.4 (Bofetech) 139
tr Ronin Chollenge (Orienlo) 105
A Shodow Elves (D&D) 105
tr Skuls & Crossbows (Spellj.) 95
tr Goloxy Guide 5 (Sior Wors) 125I Scoundrel's Luck () 125
D Gome chomber of Qu. ( ) 95f GURPS Bosc Set (3' Ed.) 169

E Le prisonn er 109
O 'Conon 145
O Citv of Anqels (Twiliqhl, 85! 101 Vehclei (Megot-fovetler) 95
tr Fiohtlnq Ships (l\,4eqofrovel) 95
tr PdLodiùm RPG - 159
o Old Ones ll9
O - f/onsters & Animols ll9tr - Advenlures in Nothern W. 95
O - Adveniures on hloh seos 125
tr Silenl Deoih ' 389
tr Elder Secrets (Runequest) 225
O Hounled Ruins (Runequesl) 99
o Shel Shoôk 339

o Red Borricodes (ASL)
O Viking (Ro ernoster)
tr Pirotes (Rolemosfer)

tr Horpoonû A.S.W.
tr Bolkon Froni (u lel)

r39
245
t39

379 F

99
99
99
99
99

99
99
ç9
99
99
99

128
159
128
96
96
)12
79
79
I9
56
52

F

F

t89

Derniers numéros:
o Skoleov & Toctics 125 F
!J - ne worgommeT 55 |

3 Drogon 19 F
f Dunoeon 39 F
f - Fire & l,4ovment 55 F
f - Genefol 49 F
f Chollênoe 39 F
J - eommono v5 F
a - Europo News 29 F
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J ai coché tous les jeu\ que ie
commânde. je joins mon titre
de pa iemen t d'un montant
de + 35 francs de frâis
de port et d'emballage, soit un
total de f---------l



. Mo.h die Spuhl n"ô2 : on y
ioue ô Roilwoy Rivols, Ruée sur
l'Àfrique el. . . ou foot !
. Vopôlie( n'5ô: Cluedo, un ieu de
spoceop du nom de Shoddom et on y
lrouve un orlicle sur Ie worgome bc-
lique por correspondonce (en l'occur-
rence Jnrper oe rJKt.
. Triumvirof: le n"i8 propose un ieu
de courses hippiques, des orticles de
worgome, el le n"46 conlienl une vo-
rionbde Diplomolie ou Aème originol
el oti;ronl: ( Màjiterronée, lles lunes
d'influence ou Xllle siècle entr€ Véni-
tiens, Turcs, Byzonlins, Anious de Sic;
le, Arogonois, ek.l.
. \6rligc.n : on honch d'un seulcoup
plusieurs degrèsdons lo quolite et le É-
fleux pursque Îrgurenr ou sommotre
des orticles theorlques sur le convoyo'
ge dons Diplo, les conhoinles géopoli-
tiques, lo chonce (Diplo touiours). te

monde du Vlle 3iècle, mu5ulmons,
poiens, Byzonlins or$odoxes, colho-
liques romoins, juik, Avors, eb. lutlenl
pour lo conquête des brriloires et des
ômes puisqu'il s'og;t égolement de
converlir les peuples soumis por les
ormes. Le n'139 esl un spkiol moyen
ôge, ovec plusieurs orticles sur ce coi-
/ecirrS SPlqu'esl Empires of ùe Midd-
le Ages.
. Trohison n'25 et 26 : c'est le fonzine
que ie considère le meilleur, tont du
point de vue de lo quoliÉ rédoctionnef
le que des porlies jouês. A ce propos,
le sbff dibriol comple ô son oclif lo
créotion de plusieurs jeux pos-
sionnonls: les Diodoques (ô lo morl
d'Alexondre, 3es génêroux 3e porto-
gent l'empire...), les Rois de Perdition

ll'unilicotion de lo Chine du Ve siecle
ov. J..C.), Ecodip et Nucleodip (geopo'
litique conlemporoine). À^ok on ), ioue
oussi à Slellor Conquesl, Empires in
Arm! el lmperiuln Romonum ll. Les or-
licles hisloriques el théoriques sonl de
hout niveou et les polémiqu€s hès ins-
Iruclives: < Diplo : porties longues ou
porlies courle3?), <Trolsk/ éioit'il un

brillo diplomole ? >- De plus, une chro-
nique régulière onolyse les socrilèges
dons l'interprélotion de lo règle de Di
plomotie. Des rubriques BD, SF et wor-
gome complètenl le bul.

sub magozine humeuristique

uotre moir oprès ovoir loncé
le concours sur < Donnez-
nous envie de iouer sur une
moootne', i'oi recu orès depoge de mogoziner, j'oi reçu près de

Vu lo dif{icr:he de l'exercice, ce n'est
pos si mol. Comme ie m'y oïendois,
j'oi lu de nombreuses tentolives molo-
droiles, des bxles mol e<rils, mol shuc'
lurés, sons idées. El dons le loi, reuls
lrois ou quolre envois seroient pu-
bliobles 5ons ovoir ô êlre lrop reho-
voillés, mois vous ovez loit des efforts
etc'étoit celo le butdu concours.

Quio gogné?
Alors pour déportoger les gognonh de
ceux quiouroienl po gogner, ie me suis
posé les kois queslions suivonles:

- Le texte lient'ilen une poge?

- Même si l'idée esl irès mouvo;se,
est-elle originole?

- Y-o+-il un effort d€ présenlolion et
de respect des critères du concours?
Finolement, je n'ovois plus que quo-
ronle gognonis. .,'en oi donc repêché
dix qui gogneront quond même lc
broche de moi.même personnellement.
Tous les porliciponts recevronl un su-
perbe objetd'ort: un certificotde por-
ticipoiion, pour mettre ou mur enlre
leur Boc el leor Doclorol en mdecine,
ovec mon outogrophe.

J'essoyerok de convoincre lo rédoclion
de posser cerloins de vos envois ô por
tir du p.ochoin numérc.

lls ont gogné !
Michel Aguerreberry, Prix de lo mhe en

poge ovec Lo contoirte du lemp5 {ténorio
mediévol-lontostiquel.

Lin Anglord, Prix du perir Profond ovec to
cdiurc du Bayou qeusois lscénorio Clhul-

Clrirtpùe &lloncle, Prix du conkol rempli

ovec Moir ou luile gui gou!€rne ? loide de

ieu mediévole odminkrrotive).
Chrirbphe Boniiol, Prix Empires & Dynosties

ovec &ndfione loide de ieu worhommer).
Sci6orli€n Bonnê|, Prix du Nom de lo Cho-

rogne ovec te cioitre de lo supéne |r,sfiolitê
(scénorio worhommer).

Christion Boot, Prix do ionl +r'ô loire o!€c
to forgre du Dioble {scénorio fontsrique).
Morc Souillon, Prir des seronds rôles ovec ie

convoi {oide de ie! médiévol-fonlosiique).
Dênir gouiliel, Pr x roéciol dr: iury ovec

Jouez histotigte, devenez pnotes loide de
jeu sur lo flibusbl
Pierre Bureou, Prix dLr monde divin ovec

kntrêe ou Monde Div;â \descriplion d'un

molde divinl.
Xsvi.r Coshô, Prix diJ Seigneor ovec to 60-

tfiédrole (oide de ieu mec e"ol-fonbstiquel.
tronçois Conke, Pdx de .yper espoce ovec

1ê 1.70 Bo,li,bt,r C LM. \v. 
"eou 

Stor wols).[ourenl Henninger
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Chorlesson

& J,g Penin,
Prix de lo reo-

lscénorio Médié-
volionlostique).
Yonn Collin, Prix

du dêbut loinloin

mine la powriturc lscê'
norio cyberpun k).

Jeon.Eri. Donree, Prix de l'éleclricité
ovec Les tenpêtès cosniques loide de ieu

Stéphone de Decker, Prix du méli-mélo ovec

le Eureou des Sobotoges loide de jeu).

Sebostien Deshoyer, Prix de l'Astérix chez
les Brelons ovec l'ceuf sûng/onl (scénorio

AD&D).

Olivier Dêsyignes, Prix de lo boston son'
glonb ovec lbmbre dons /o 6rume lscénorio
mêdievol-fonb$ique).

Philippe Erlron, Prix Duponr Loioie ovec ln-

rer Gros Eifs hcénor délire AD&D).
Thieq/ Feuhie, Prix de l'orlisonot ovec lor-
moon lolde de jer: mêdiévol-fontostique).

Fédéric flin, Prix des boulevords exiÉrieurs

ov€. te /romeou des brisondi (scénorio mé,

dievol-fontosiique).

Frcnçois ceronimi, Prix de lo philosophie de
boldin ovec Pr;viiegies (ôide de ieu futvris'

iè).

Sebortien Geze, Prix de Celui +ri en ou mi

lieu ovet Un Prez en cawle lscénorio Simu-

locres Incol).

Moûios Hoddod, Prix des GhosibLrslers

ov€. lo posserel/e lscénorio AD&D/ moder'
nel.

Olivier Henrord, Prix du <on n'en foit plus

des comme ço I > ovec les défenses dTy-
voord (scénorio AD&Dl.
Fr,êdéric & Rophoël Jouslcrd, Prix des effeh

sÉioux over les Conteurs (oide de ieu R&e

de Drogon|.
Chrisbphe Lomendin, Prix de l'enlomologie

ovec tes 
^4esonromons 

{oide de jeu lontos
tiquel.

ludovic lorolle, Prix du reuur de lo ven-

geonce ovec Rejour d Shingrd (scénorio Slor

Gilles liron, Prix du roitropo ge ovæ Auriez'
wus l'onabilité de ne ronener nes filhs
Gcénûrio AD&D nivll.
Syhoin Leroux, P x spe€iol de lo mycoiogie

o\ec h,onde Chonpigon loide de jeu rnê-

diévof{oniostiquel.

Piêrre [ês.onne, Prix du Style ovec Morie
Anse hcénorio Moléf icesl.

Fredéri( Mongeot, Prix du oprès toul I ovec

Le tenple de Kera Ahrg lxénorio Ad&D).

Hugues litorom, Prix de lo mhe en scène

ove. Si/ence on lourne hcénorio des débuis
d'HolDryood).

Julien lrtelbonne, Prix de lo video ovec Rou-

lhe hcénorio Jomes Bond I io!eur).
OlMer iiorel, Prix de l'lnvenlion Morel ovec

Les dernièrct inventtont du Service Q (oide

de ieu Jomes Bond 007).
Yonni* Nedelec, Prix de l'ormurerie ovec
Àrmes médiévoles (desind.

Olivier Poille, Prix de lo simplicileovec Prtn'

cesse toum (oide de ieu).
Korine Poquot, Prix de l'iLlushoiion o!€c Piu-

sieu6 ti,res (oides de ieu SF).

Christion perrol, Prix der revenonts
ovec to viei,fe toLrr ou6/ê (scénorio mé'

diévoftontoslique).

Piene-Chorler Per, Prix de lo polion mo-
gique ovec /nler Goiions el Romonos (Simu-

locres Arrérixl.
Christphe Pholippou, Prix de lo noncholon-

ce ovec Un Beau 
'ologe 

(scénorio Mego 2).
Àndré Poulcin, Prix du ne peut que mieux
lone aue. Mystèrc à Enigno {ldee de débol

tlorenlAoldrik Pulluord, Prix de lo récupe-

rolion ovec Dogon (scénorio Ctlulhu).
Dovid Remoud, Prix du titre à chongerovet
Voyoge ou bout de lo nuit lscénorio moder-
nelmédiévol).
Alain Roy, Prix Bhiruhii Bhordhor ov* Un

c/rien peners {scénorio Cthulhu}.
Molhieu Sopin, Prix de lo bonne humeur
ove. Hobbih, bière et cotopultes lscénorio
JRTM niv 3-4).
Pierre Simon, Prix des PNJ ovec White fisl
loide de jeu Jomes Bond).

Fronçois Suler, Prix du pourquoi pos ovec
I enpire austro-hongrois loide de ieu futuris-
iel.

Robert Uyïebro€ck, Prix du rcuge à lèvres

ov€. lo ftlle de t,i;tu Gcénorio Cihulhul
Johonn Voletre, Prix de l'épisoJe ovec Ô
Conbien de notins, conbiû de copit,ines

hcénorio Slor Wols).

Fronçok Vermorel, Prix du presqr:e trop long
avec Tuz l'opokicoire (s.ênotio AD&D|

lls ouroienT pu

9o9ner
Doniel hnieon ove. Avoror (ieu de rôle lou-
Ioquel.

Guilloume Delofosse ovec Moù si, /es Gros
Bi//rêrenll {ovenlure dont vous êiês e hérosl.

Jérôme de Soursond ovec lobleau de so*'
en runes (oide de ieu Stormbrinser).
Piene-ùouis Drevon ove. L'offaire Locklscê-
norioAD&DI.
Georger Lombert ovec io C/eflscénorio Bu-

shido).

Royod Moichour ovec We'rc newr to ide
ogoin (scénorio Bitumel.

l-aurenl Penne. ovec lo province des Princes

sorciers : Dimlor {nouvelle).
f-ourent Ro(her ovec Lû 6oi,e de nlkouryo.
ve (scénorio mediévol-fonbsliquel.

Xovier Spinor ovec le fireBoli(oide de ieu
mogico sporlive).
Srcphone Vollière ovec Spoce Like Deserl

lnowellel.
Sféphone Vieuille ovec le glode de Kolos
Ihln'or {scénorio Stormbringer).

Profonolion
J'oi reçu de nombreuses le$res mede-
mondonl de prendre position sur < l'of
hire de Corpenlrosr, oprès que des
journolistes oient foit de bizones sup'
positionssurlo protique du ieu de rôle.

Le suiel élonl ossez impo onl, ie ne ré-
pondrois sons doute que dons le pro'
choin numéro. Loissez-moi le lemps

d'enquêier Je prébre ne pos rêpondre

Bien à vous, vo|fe Borbore.

LEçE^{DE '/rK!A{ç
eu par correspondance géré par ordinaEeur

Pour tous renseigne ments,éuivez à:
KORIJM SRueDoré BAT.1 l?000 IVELUN

Entre {ans fa kgen{e

Avec tes noltes et hordes de vikings,
ravage les royaumes,enrichis toi,
explore de nouvelles conûées.

Soit le plus glorieux d'entre nous !

BUILETI 1{ D'ABOI{1{ETNE ilT
A REIOURT{ER PAIEftIEilT JOIIT À CATUT.BETII
5, RUE DE lÂ BAUIilE . 75{15 Porig Cedex 08

OUI; ie n'cbonne û CASU! BELtl

I A1{-6 l{": l35t iJJ'jl.li.,_,,,.
élrongCr! 2021

l{onr

Prénon

Adrerse

Code porlal 
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. (i-ioint non règlenenl psr .hêque à Itordre de
CASUS BETTI.BRED.

ilronger: ncndrl inlernctionol ou chêque
compentablê ô Psris.
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PARIS
75005 PARTS - JEUX 0ESCARTES, 52, rue des Ecoles 

- 

Té1 43 26 79 83

75008 PABIS .JEUX DESCARTES, 15, rue lvonhlivet 

- 

Té1.42.65 28.53

75017 PARIS . J,G, DIFFUSION .JEUX DESCARTES,

RËGIOII PABISIENNT
91000 EVRY.CELLUTES GRISES, CC EVBY2, plæ€ de l'Agora 

- 

Té1 6497 8174
94210 l-A vÂREltlNE SAIIW HltAlBE - L'ECLÉfiloUE,
Gale e SôintHilaire, 93, âvenLre du Bæ _- fél42.83 5223
77000 METUN - CELLULES GRISES, rue Guy-Bôudoin 

- 

Té1. 64.09 21 3ô

PBoVIt/cE
74OOO ANNECY. NEURONES

6, rue l\4eissonier

Rue de ia Préfeclure. l'Emeraude du Lâc

24, rue Vital Câdes

18000 EoURGES - lvlERCREDl, 22, rue d'Auon

Place du Général{e.G.ulle

23, avenue de la LibéGlion

38090 VITTEIOiIIAINE . RECREABEAU,

&nrre Commercid SainLBonnel l'ElarE

87000 tlMoGES - LA LUNE No|BE, 3, rue de la Boucherie 

- 

Té1. 55345423
60002 LYoil .JEUX oESCARTES, 1 3, rue des Bempans d'AinE 

- 

Té1. 78.37.7 5.94

13001 MAISËII.IE . AU VATEI DE CARREAU,

6, rue du Jeune Anacha6is 

--- 

Té1. 91.54.0214
13006 MARSEILLE - DRAGoN D lv0lnÉ, 6, rue Salnl'Sufiren 

- 
Té1 91 37 56.66

57000 Mm - ÉXCAIIBUB, 34, rue du bnt des lvons 

- 

Té1. 87.3319 51

34OOO MOiITPEI-I-IEB . POII4I\4E DE REINETTE,

33. rue oe |Aqurllel'e 

-.- 

ré1.67.60 52 78

54000 NANCY ' EXCALIBUF. 35. rue de lâ Coqmande e 

- 

Té1. 83.40.07.44
44000 tiAt'lTls . BRoCELIANoE, 2, tue J.-J-Rousseau 

- 

Té1.4048.16 94

06000 t{lCE 'JEUX ET FEFLEX|0N,16. boule!€d V clorHugo- Té1.93.87.19.70

30000 illMES . LA V0U|V8E, 7, rue des Marchanos 

- 

Té1. 66.76.20.04
45000 oRtEAtiS . ÊUREKd Gale e du châeler 

- 

Té1. 38.53.23 62

66000 PERPIGI{AN - CETLULES GRISES, 8, Iue du Théâire 

- 

Té1. 68.34.64.ô6
29000 oUIMPER . fAl\l USÀNCE, centre commeicial Contined 

- 

Té1. 98.90.40 50

35000 REiINES . I'AIIIUSANCE, CC des Trois Sôleils 

- 

Té1. 99.31.09.9i
76000 RoUEltl - ECHEC Fr MAT, 9. rue Rollon 

- 

Té1. 35.71.04.72
42000 SAll'IT-FIlENilE - CACHE CACHE,

rét.42.27.54.09

ré1. 20.18.43.24

Tét.77.32.46.25

Tér.74.9ô.55,84

89000 AUXERRE . ll4AlLLEI Ef FILS, 10, .ue d! Temple 

-
84000 AVIGi/oN . LA VoUIVBE, 82, rue Bonneterie 

-

20200 SASIIA - PoINT DE RENCoNTRE, 3, bd Girdud 

-

64100 BAYoltlNE ' FALINE JoUETS, 11, rue Jæques Lafrtre 

-
90000 BEIFoRT . FANTASI\4AG0B|E, 1, rue KléhI 

-

29200 EREST . |AVUSANCE CC Crat Ar Guev€r 

-33OOO BOBDEAUX . PRESTABLE CHEVILLOTn,

Tér. 50.51.58.70
Tét.86,52.87.70
Tét.90.85.33.57
Tér.95.31.23,10
Tér. 59.59.03.86
Tér.8428.55.99
Tér.98.44.25.30

Tét. 56.44.22,43
Tét. 48.24.49.90

14000 CAEN . LE PloN MAGlouÉ, 151, rue St'Pierre 

- 

Té1. 31.85 17.77

06400 CANiIÉS . LES FoUS DU B0l, 47, bllevad Camol 

- 

1é1. 93.38 31 47

73000 CHAMBERY - BEBE R0l, 2, rue Clâude-l\,1ânin 

- 

Té1. 79 33.76.54

49300 CHoIFT - JEUX RIVES, 10. rue du Conmerce 

- 

Té1. 41.58.77.88

63000 CLERMO|{T FEBRAI'/D . Lt 0UARTIEB BLATIN,

3, rue Blatin 

- 

Té1 7393.4455
21000 DlJoil - L1LE AUX TÎES0RS, rue de la Poste 

- 

Té1 803051.17
59500 DoUAI - AIBE LUDIoUE, 38. rue de la Boucheie 

- 

Té1 27 98.99 88

38000 GRENoBIE ' tE oAlt4lER, 25 bis, cou$ Berliat 

- 

Té1. 76.87 93.81

17000 LA ROCHEILE - LA L|Co8N E BLEUE,25,ruedesDames- Té1 46414929
76600 tE HAVRE - AU CTERC DE DUNE,

92. rue du tucleur Voné 

- 

Té1 35.41 71 91

72000 LE MANS ' LÀ B0|TE A JEUX. 66, rJe Naonale 

- 

Té1. 43.23.96.81

59002 TIII.E CEDEX . LE FUBET DU NORO,

44600 SAII'{T-NAZAIRE . IVULTILUD, 60, Centr€ Bépubliqle 

- 

fél 40.22.58.64

67000 STRASEoURG - PHILIBERT, 12, rue de lâ Granqe 

- 

Té1. 88.32 65,35
65000IABBES.tE JoUEUR, 3. rue de Gonesse ---L- Té1.62.44,17.53

83000 ToUIoN - LE ltlANlLLoN, 5, rue Pierre.Corneille 

- 

Té1.94.62.14.45

31OOO TOUI.OUSE . JEUX DU IIIONDE,
Passaqe st-Jédme, l4-16, rue Fontvieille 

- 

Té1.61.23.7388

37000 TouRs . PoKEB D',AS.6, place de la Rêistance 

- 

Té1.47.66.60.3ô
10000 TÎoYES - EXPRESS PH0T0, 5, rue Aistide-Briand 

- 

Té1. 25.73.51 86

26000 VAIEI{CE - l!l0l JEUX, 47, Grande Rue 

- 

Té1. 75.43.49.02

ETRA GER

B€I.GIOUE . 1O4O BRUXETI-ES . DEDALE,

Galerie du Cinquâ enai€,32, avenue de Teryueren 

- 

1ê1.32.73422.55

CHARIER0I . DEDALE, 33, rue de la Régence 

- 

Té1.071.311955
CANADA , 4532 ST.DEi]IS . MOiITBEAT. LE VALET DE CGIJR,

Tér. {514) 499.9970P,OUE H2J 214
SUISSE . 1201 GEI{EVE . AU VIEUX PARIS,

l, rle de la Seûen€
USA . 1OO2O NEW YORI( .THE COi'PLEAT STRATEGISÎ

Focklel€r center' 630 Fltlh ave concourse Level-Te| 212.2657449

1 èt 1 9.41.22.7 34.25.76

Ilyacentans
naissait

un MaÎtre
à Providence

n eeuis l'on dernier, nous no'
| | geons dons |es onn|vefeornês en

l/ bus genres, cenienoires, cin_

quonlenoires el oulres bicenienoires,
H- P Lovecroft est né le 20 ooûl 1890,
el on ouroil pu espêrer que son cenle-
noire ne posseroil pos inopercu. Hélos,
force esl de consloter que l'Appel de
Cthulhu foit moins recette que l'Appel
du I I iuin...
Nêonmoins, on nole ço el lô quelques

iniliolives.
. Aux U.S.A., pour commencer. A Pro_

vidence, lo Brown University lou plus

pécisémenl lo John Hoy Ubrory)orgo-
nisero un certoin nombre de monifes'
totions les l8 et I9 ooÛt. Le progrom-
me estollechont... pour les speciolisles:
exposilion de monuscrils d'HPl. d'illus-
lrotions, visib de lo ville sous l'egide
d'un moîhe es Lovecrofu, elc. Pour
ovoir des renseignemenls comPlêmen'

toires, il fout s'odresser dire.lemeni ô
l'Université Bro,,rn... {pour lo peiile his'
toire: ily o eu dons CB 4l un scénorio
Cthulhu intitulê <Celui d'En-Bos>, qui
présenloil une version beoucoup plus

onimée de ces bsiivilês...).
Du côté des revues speciolisês, love'
ûoh Shrdies et Crypl of Ckulhu n'on'
noncenl rlen de porticulier... mois elles

en porleronl, widemmenl. Dons le mê'
me esprit, il seroit hès surprenonl que
Weird Toles leh oui, ils exislent enco-

re l) posse l'événemenl sous silence.
. En Angleièrre. Feor esi vne excellen_
te revue consocée ô lo SF el ô l'Hor-
reur sous loutes leurs formes- Elle porle
de cinémo, de livres, publie des nou-
velles indi|es. des;nterviews el melen
vente un T-shirt portonl l'effigie d'HP
Louecroft, ouec 

'.rne 
obondonb gornilu-

re de tenloculer et de symboles indi'
cibles. Joli, et pos très cher (Ê 9,95).
. En Fronce, enfin. On est possé ô
deux doigts d'une gronde nou"elle;
Eouguins devoil réédibr loule l'ceuvre
d'HPt... Pos de chonce, le proiei o êlé
repoussé pour d'obscures roisons Ai-
torioles. Normolemenl, on devroif en

pro{iter l'on prochoin...
Encroge esl une pelile moison d'édi_
tion qui publie d'excellentes choses
Entre ourres, elle o déiè edité H.P Lo-

vecroh,le conleur des ténèb.er d€ ;3

lllustotion : Ron Leni ng

Long (les souvenlrs d.. .-
iours) er leii.er dr--j-:'-
ændonce .e{j €

-"-r.r.r"*" Ndn
pour lo renlrêe clés
oour Lovecroh qui sero lo foduclion
d'un ouuroge de 5.1Joshi. Anolysede
l'ceuvre de Louecroh, nouvelle por

Du côlé des zines, Etudes Lovecrof'
,iennei n" 8 devroit êhe sorli. A\r'ec /e Cri
Meconique, c'*l le zine indispensoble
oux omoleurs fronçois de l,ovecroft.

ll fout oussi signoler lo noissonce du
Covrrier d'Arkhon, qui se présente
.o.me n lo rerue de lo ftclion lovecrof'
tienne>. ll publie des nouvelles inspi-
rees de Qui-Vous-Sovez et du Mylhe
de Cùulhu. 5i les Gronds Anciens lui

pÉtent vie. il sero himeslriel.

Triston lhommê

OÙ IEs CONIACIER?

- lov*roft Sfudier: Necronomicon

Press, 101 Lo€kwood Sfeet, West Wor-

wic|<, Rhodê hlond 02893, U.S.A.

- Crypt of Cûulhu: Cryptic Publico'

lions, I 07 Eost Jomes Slreel, l'1ounl Oli-
ve, Nlodh Corolino 28365, U.S.A

- Weird Toles: Ierminus Publishing

Compory PO. gox 13418, Philodelphio,

Pennsvlvonio 1 91 0l'341 8, U.5.4.

- Ér, Newsfield, Ludlow, shra3hire
SY8 UW lmensuel,0 1,951.

- Edilionr Encroges, 4.D.E.1.5.C., BP

0l 19, 80001 Amiens Cedex.

- Êludes lovecrofiienner, 57 rue de

Sblingrod 95120 trmonl, 35F le numé-

- b Ci lrtétonicue. Aso.iotion lo Clé

d'orçnl, 22 ovenue Pompidou, 39100

Dole, l00t les 4 n'.

- Courricr d'Arkhom. Jeon-Jocques

Nguyen. 101 rue du 8 moi 45, 91300

Mossy. let quotre premiers numéros:

70t.
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:YPPIÉmonts 
è

Jouez cel éia pour
un mini prix ovec
Canx des
Probndeurs.

Rendez-vous ô lo rentrée ovec Cyber
he ouis Avenlvres Exhoordinoires &
lfi chi noti on s t n[e moles.

Où trouver sa dose
de Kroc-le-bÔ ?
\ fous pos,æz hourær b irli olbum
I / de notre oobelin Êtiche non
Y seule-ent fons les bo,lir,,es de

BD mois ousi dons dk de ier.o< de r6le.

Si vohe boutiquier hobi[,elo des di['
Iicultés pour se le pr*urer, qu'il con-
|ode Ph;lipp€ o,,p{É, %nl d'Oue3t DiF

fusion 3i rue Ernest Renon,92l30
lssy le5 rnoi.,l;r'€oux. Tê1.: (l) 10.93.
æ67

::: - e-es choisies dons ce numéro.



Celle onnée encore,
Joe Cosus o décidé
de ne pas prendre
de vacances.
Pendonl loul cet élé,
il restero à pied d'ævvre
devont son minitel pour
répondre à vos questions
el vous lenir informer.
El si vous vous ennuyez
sur les ploges,
venez bronzer dons
les souterroins du Clooque
de Loelîth, les meilleurs

ioueurs de Rogue
vont pouvoir se svrposser
pendont tout l'été...

l:.
Les l,oelithiens pensenl qu'en dessous
du Clooque il y o le mogmo originel,
mois personne n'en est sûr Nous vous
proposons celéÉ d'essoyer de décor:'
vrir 5i cetle légende conlient une port
de vériié. Le 9 septembre 1990 d midi,
le joueur qui sero descendu le plus pro-
Iondément dons le Clooque (tobleou
des scores foisont foilgognero un ordi-
noieurAtoriST 1040 | En cos d'ex oe-
quo, le personnoge quiouro le plus de
poinls d'expérience sero décloré 9o-
gnont. Ce concours e9t exclusivemenl
réservé oox hobitués de 3615 CASUS,
les colloboroteurs de cosus Bellietd'lB
Télémotique, oinsi que leurs proches
porents, ne peuvent y poricrper
Sivous voulezovoir une chonce de go'
gner, étudiez otlenlivemenl les conseils
qui vous sont donnés ci dessous.

. Les ossossins. Certains ioueuls odo
reni h-rer loui ce qûi\s lrouve dons les

souterrcins... y compris les outres iou-
eurs. Si vôus tômbez sur l'un de ces

<gentle men>, n'oubliez pos qu'il esl
touiours possible de quiner le ieu ovont
que volre personnoge ne iréposse. Topez

QOO + Envoi, ovonl de revenir jouer
dons un quortier plus <tronqr:ille>.
. Sovoir < grondir '. llest relotivemenl
Iocile de survivre dons les premiers
sous-sok, mois il ne fout surtout oos se
fier ô ceile fociliÉ. Les choses sË com
pliquent oux olentours du 8e sous
sol... et ou I2e les wolverines lqui
per:venl foire perdre plusieurs dizoines
de points de vie en un seulcoup)élimi
nenf impitoyoblement les personnoges
hop foibles. Pour {en sortir, il fout so-
voir prendre son temps pour ocquérir
de l'expérience. Jusqu'ou l0e soos-sol,
il est oinsi recommondé de ne iomois
emorunler un escolier ovont d'ûvoir ôo
gné ou moins un_niueou d'expérienie.
Mois comment loire, puisqu'il n'y o
qu'un nombre limite de monshes ô cho
que étoge?...
En foit, c'est très simple. Quond on o
,, neltoyé )) un sous-sol mois pos gogné
su{lisomment d e'penence pour chon-
ger de ni"eou, il su{{itde quitter tempo-
roirement lo porrie (QOO + Envoil,
ovonr oe revenrr l<JUrre>, K\-^ru + En-
voi) el de recommencer ovec un sous-
sol < neuf>. Recommencez celle procé'
dure oulont de {ois que nécessoire.
. Les ( porly roomsr. Si vous ovez
dêjd ioué d Rogue, vous ovez déiô cer-
loinemenl découverl des solles borr-
rées de monslres. Les ioueurs inexpéri-
menlés redouteni ce genre d'endroit;
ik ont tort.
En effet, pour peu que l'on scche ogir
ovec prudence, ces solles permetteni
de gogner ropidement de l'expérience.
Sons porler du foit qu'elles regorgent
rouiours d'obieh mogiques (pcrche-
mins, poiions, brocelelsJqui peuvenl se
révéler des plus utiles. Quond vous vor:s
retrouvez devonl une < porty room ))

(litterclemeni < solle des fêtes >), évitez
d'enher ei oflronlez les monsrres les uns
oprès les outres, ô mesure qu'ils se pré'
senlentà vous. Sivous ovez le temps de
boire une potion de prolection ou de
topiditê, tont nieux. Sinon, essayez àe
lenir oussi \onglemps qu'i\ vous reste
une morge suffisonb de points de vie.
Quond les choses se gôtent, n'hésilez

vous ne pouvez récupérer
qu'en buvont une polion...

de récupêrolion

3 Hmm, c'est bon, ço"'""" Pi''
menl longlemps pour
récupércr quelques précieux poinis de
vie. Les monstres quivous suivront res-
ieront touiours derrière vous, mois tonf
que vous vous déplocez en ligne droite
(ou obliquel, ils ne pourront pos vous

. Polion5, porchemins el premiers ni-
veoux, Essoyez oulonlque possible de
ne jomois boire une potion avont de
connoîlre exoclemenl so nolure (grôce
à un porchemin d'idenlificotion, por
exemple), cerloines peuvenl produire
des ef{ets dêsosireux! Por contre, les
porchernins sont relotivemeni moins
donsereux et le meilleur moyen de so'
voir à quoi ils servent consiste ô les es

soyer. Bref, quond vous découvrez un
porchemin inconnu, ne le conservez
pos inutilement, lisez'le but de suiie (L

+ Envoi).
. Commentkouver le morchond. ll se
coche très souvenldons des peiiis loby-
rinthes, olors quond vous vous lrouvez
dons un enchevêtrement de couloirs,
prenez le temps de bien l'explorer,
vous ne le regrefierez pos. Ei si vous
ovez lo chcnce de disposer d'une << po-
tion de dêtecfion de monsires ), vous
pourrez sovoir insianlonément s'il y o
un morchond d volre étage.
. Sovoir utiliser les ormes de ief. ll
vour IoU ours mreux uflrser un orc pour
firerdes flèches, mois sivous ne dispo-
sez pos d'ossez de iemps pour chon'
ger d'orme (ex: un monstre se frouve ô
quelques coses de vout, vous pouvez
très bien les loncer sonsvous servn d'un
orc; vous infligerez moins de dom-
moges, mars vous pourrez gorder voke
orme ( principole ) en moin, prête à
servir Sochez oussi que vous pouvez
toncer.des ormes superftues (ex: une
épê dontvous ne vous servez pot.
. Les monshet à èvilei Cerlaines
créolures soni lrès dongereuses quond
on les olfronte ou corps-à-corps, es
soyez touiours de es luer à dislonce.

NdF
pos ô fuir; si Le noio (n) foit perdre

des poinh de force que

réchoufte >). Le rouilleur (r) peut rêdui-
re volre closse d'ormure, mois il existe
un porchemin < proiecteur d'ormure ).
te konigon (K) peut vous dérober de
l'or et lo Nymphe {N) n'importe quel
obiet. Le vompire (V) peur diminuer
vohe potenlieldê poinb de vie. Lo mo-
mie (M)estcopoble, oprès le 20e sous-
soi, de vous foire perdre des niueoux
d'expérience. Soyez donc exkême-

. Du bon usoge des brocelets. Quond
ils ne sont pos ensorcelés, les brocelets
peuvent vous rendre de gronds ser-
vices. lusqu'ou vinglième niveou, ie
vous conseille d'ovoir un broceler de
dommoges occrus ou bros droit el un
brocelet de dextérité ou bros gouche :

is vous permeltront d'éliminer plus ro'
pidemeni vos odversoires. Après le
20e sous'sol, les pièges et les possoges
secrets se multipliont, vous ovez loul in-
térêr ô utiliser un broceletde détection.
. Sovoir gérer lo nourriture, Si vous
n'y prenez pos gorde, vous pouvez hès
bien mourir de foim ou fond du Cloo'
qr:e. Gordez donc touiours sur vous
plusieufs rolions de nourrihrre quevous
ne consommerez qu'en cos de besoin
(quond lo meniion .offorné > opporoît
dons le coin inférieur droit de l'*ron
du minitel).

Joe Corus

lrevelion
vous lonce un défi !
Du 23 iuilletou 12 ooût, Trevelion,lecé-
lèbre Emperer:r-Démon, se réincornero

vingl fois dons les premiers soussolsde
Rogue. Tous les ioueurs qui pcrviendront
à le voincre gogneronl un obonnemenl

d'un on ô Cosus Belli (un seul obonne-

nent por fon:tlle). Attention, il pouno
opporolre ô n importe que\ momenl el

ne se loissero pos occire locilementl

^qo
GG;;C

jeux de société - \ /argames -
jerx de rôle - jeux éducatif
et d'esprit - figurines - dés

dioramas - peintures - modèles
réduits - et encore plein de
surprises dans notre catalogue

LE MODULE

Ecrivez à: LE MODULE
Rue de la Gare
CP 77
2074 Mârin (NE)

ou téléphonez âu : t 9.4I.38.33.88.66

LE PREMIER SPÉCIALISîE SUISSE DE VENTE PAR CORRESPONDANCE
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FRANCE
I fronce. Vous cherchez un souiien lo-
gislique pour onimer des grondeur'no-
tures, des fêtes médiêvoles ou toute
ouheonimolion à Èème medievol? Uos-

sociolion Virges Armes vous propose
ses services ô lroveru des octeurs ho'
billés selon l'époque choisie, une mo-
quilleuse professionnelle, etc. Rensei-
gnemen,s-: osso<iolion Virges Armes,
I J rue Lelèvre Mougros, 02400 Chô-
teou'Thierry ou en oppelont Frcncis ou
116126.47.16.71 .

t Fronce. Plus de l0 membres ont re-
joinl le ciub Europodepuis so créolion,
le 28 moi. Signolons qr:e les numéros
1 ô 12 de The Europo News sonl dis-
ponibles, oinsi qr..re The Europo Almo-
noch, une compilolion sur les poys de
lo série Europo. Renseignemenls: Jeux
Actueh, B.P 534, 27005 Evreux.

I Fronce. Les octivités de l'ossociotion
A.R.ES'JDR concement le ieu de rale
ou sens lorge, Elles recouvreni oussi
bien des recherches de documenis sur
un fhème donné, des services el des
conseils divers que des éludes de mor-
ché sur le milieu. Plus de renseigne'
menis ô A.R.E.S-JDR, résidence to col-
line de St-Priest, oppt. n" 199, bôt.
G23, 549 av. des Moulins, 34080
MonFellier; Tél : (r 6ld7.6r.08.30.

I Hennebonl. Les )oyeux Pourfen-
deurs, club off;lia a lo Guilde de Bre-
togne, o pour bul de promouvoir les

ieux de simolo on el les octivilés quiy
sont liées. C'est-ô-dirc qu'il orgonise

des grondeurnoiures ! Contoctezles
pour plus de renseignemenls (suriout
que leurs odhérenh bénéficient d'o-
vontoges voriés) ô : M.lP porc Kerbi-
hon, 56700 Hennebonl; ou en Bol
Joyeux P sur 3615 Akelo.

I Hyères-Morseille. Les octiviÉs de
|ossæ.iolion Le Donion des Douze Dro'
gons sonihès voriees: orgonisolion de
lournois, renconkes enlre clubs, con-
locis ovec des revues du Ouêbec, eic.
Renseignements ô lo Montee St'Croix,
immeuble les Adonbs,83400 Hyères;
ou ouprès de Boris Coslonzo ou (l6)
94.57.ô1.77.

I Morseille. llossociotion Allionce ne
vous lois5e pos lomber pendont l'été |

Aux voconiiers en rupri:re de fontos-
fique elle propose des tobles de ieu
bus les soirs, de 2l h ô l'oube. Et

comme ô lo rentrée il ne fout pos
perdre lo forme, elle orgonisero des
lournois, des nurder porly, des gron'
deu._nofures, elc. Pour se tenir ou cou_

ront : ossociotion Allionce, 1 2 rue du
Prodo, 13006 Morseille. Tél: (16)
91.8t.r'o.89. (heures de bureou).

I Mérignoc. fonie des quolre sei-
greurs gris vient d'ouvrir ses porles
oux omoteurs de ieux de rôle overlis
mois dussi oux débulonts. Tous les 2e
et4e vendredis do mois le club se réu-
nil outour de Stormbringer, l'Appelde
Cthulhu, Hurlemenh, AÈonor, D&D et
bientôt l'CEil Noir Pour en sovoir plus
odressez-vous à Benoît Gouûiec 3 rue
Sully Prudhomme, 33700 Mérisnoc.
Tél: (16) 56.97.43.38. enrre l9h et

20h lsouf v€ndredi et w€€k"end).

I t lon$effier. Venez visiler Le Monoir
des Roses, un club de ieux de rôle et de
plolecu sis à lo Moison pour tous Boris
Vion, 12 rue de l'Amé$yste. li ouvre
ses.portes lous les somedis à portir de
l5h oux omoleurs d'evosion. ConiocJ:

116) 67.64.14.67.

I Poris. Pour explorer une muhibde
d'univers {JRTM, Worhommeç Jomes
Bond, GURPS et d'oukes) reioignez
/mperium ludi, tous les vendredis soir
et week-end ou 47 ovenue Pormenlier
Z50l I Poris). Porticipez égolementô
o rédoction de son fonzine S/om tfie
door of West. Contuclez Olivier Ron-
dier ou {l } 43.38.18.12.

I Venisrieux (égion lyonnoise). Reioi-
gnez le Clon des Conbottonts du
Choos Prinoire lC.C.C.P.I pour iouer ô
RuneQuest lll, Stormbringer, Poronorb,
l'Appel de Cthulhu, Shodowrun,
AD&D, ek. Ses membrer ne sonl pos
rocille! puisqu'ils n'onl rien conhe les
worgomes el les jeux de plcteou, les

noins et les filles. Pour les renconher,
contoctez Pitou {Hervé Leboil}ou (16)
78.54.12.13. de l2h èl4h souf le
week-end)-

I Vernoison. les lyons Eonneretr sont
possionnês de ieux d'histone ovec figu-
rines. Leur prêlerence vo ô lo periode
ontique-médiévole moi3 lootes les
êpoques les inlrÉressent. Conloclez Jeon-
Christophe Boure, C.D.M. 5, Q.G.t -69998 Lyon Armées. Tél : 116]178.69.
81. 02. poste 2304.

BETGIOUE
I Enbourg (region liegoise). to ludo-
thèque bien {ournie de I6e Gomebus-

La F.tr J.D.S. se présente

Quels proietr pour lei (hompionnots
donl vous êie5 porlie pJenonie ?

On ne peul revendiquer I'oppellotion
de Chonpionnot de Fronce que si irus
les ioueurs de Fronce et de Novorre
peuvenl y porliciper à peu de hois. En

consêquence, il poroîl indispensoble
de nettre en phce des Chalhnses ré'
gionoux où les ioueurs pourront go-
gner leur tronsport et hébergenenl
pour porticiper ou Championnot, sons
que ceux gui onl petdu en soienl ex'

Ainsi le Chonpionnot de Fronce de
Diplonotie vo se dérculer débul no-
venbre, et des Cholhnges regionaux
vont ovoir lieu dès le mois de sep-
lembre dons toule lo Fronce. Pour le
Chonpionnot de Fronce de Worga'
ne, celui-ci devroit se dérouler fin
nors 1991, précêdê por des Chol-
lenges régionoux pendont deux mois.

Avez-vous d'oulres proiefs?
Avonl loul, consolider les chompion-
nols exislonf, el infoner les ioueurs-

Lo Fédérotion Fronçaise des Jeux de Diplomotîe et de Stratégie exisle depuis peu el vous ne ld
connoissez peul-êlre pos. Nous lui ovons confîé ovec sotisfoction l'orgonisotion pralique du
Champîonnol de Worgome et nous spoîsorîsons (el donc suivons de près) son initîotive d'un
Chompîonnol de Fronce de Jeu de Pldteou. Pour yous lo présenler, il nous o semblé plus

iudîcieux qu'un de ses membres décrive dans cel interview qui elle esl, el ses proiets.

to ÊF.J.D.S. semble vouloir orgoniser
diverses monifestotions. Ne vo-t-elle
pos enher en aoncurence qvec d'ou-
lres ossociolions?
Absolumenl pos! La EEJ.D.S. a pour
but lo promolon des jeux de phteou
et des wargomes. Elle est née de lo vo-
lonté de plusieurs personnes regrou-
pées au sein de diverses osiociotions
qui ont voulu concentrer hurs efforts.
Ainsi dons lo corbeille de noissance se
trouve déià le Chonpionnot de Fronce
de Diplomotie, lo Convention Notiono-
le el froncophone des )eux de Ploteou.
Èt to r.f.J.u.J. a delo aPPofte son
concours ou Chompionnat de France
de Worgome orgonisé por Cosus Belli
avec le succès que I'a sail ; el o orgo-
nisé Io 2e Cônventiôn Ndtiond/ê êt
Froncophone des Jeux de Ploteou.
Lo EEJ.D.S. est un hbel utilisoble por
lous. Dons lo mesure de ses moyens
elle opporlera son soutien à loute oî-
oonisalion désiront orconiset lne ma-
iiksntion sur des ieà de ptoteou ou

Nous édr'icns une /efre binestrielle sur
le nilieu des ieux de phteou et des
worgames. Exclusivemenl des infor-
molions sur les convenlions, monifesfo-
lions ef événemenl, Evenluellemenl,
les lendonces ludiques, les dotes de
porulion de nouveovx jeux... Mois
certoinernenl pos d'arlicles sur les

ieux ! lly a des nogazines profession-

Por oilleurs nous nous ouvriions peut-
être à des jeux plus grond public con-
ne Risk ou Slrolego dons le bul de
foire venir des gens ovx jeux de simu-

Une fédérotion nolionole, celo ne
veut-il pos dire des fedérotions Égio-
noles ?
ll esi certoin gu'une fédérction notio-
ndle ne peul s'occuper de tout.
ll fout privilêgier les conlocls ovec
l'êtronger et pousser av développe-
menl de f,âdêrotions regiaales qui se-
ronl plus pres des ioueuts.

lers ottirero plus d'un omoteur de jeux
de rôle. En plus des ieux eux-mêmes

{AD&D, Mego, RQ, Cthulhu, Storm-
bringer, Pendrogon, Troumo. Top Se-

crel, elc.), elle conlieni des oides de
jeu, des livres documentoires et des
inspis bouquins. Renseignemênls cu-
près de Benoîl Bottin, 7l ovenue des
louriers, 4920 Embours. Tél : 04t /
65.81.80.

Concours clubs

I Fronce. Le club Finloure orgonise
un concours de scénorios sur les ieux
suivonh : AD&D, D&D, Jomes 8ond,
JRTM, Rolemoster, Poronoio, tégen-
des de lo Toble Ronde/Cehiques/mil-
le et Une Nuils, Strr Wors, Pendro-
gon Si volrê plume est inspirée ldole
limile de remise. 30.08.19901 de'
mondez plus de renseignemenls en
Bol tinloure sur 3615 Cosus, il y o
des ieux ô gognerl

I Fronce. Le c/ub des Mondes Fulurs
orgonise un concours de scénorios sur
des ieux ô thème fuiurisle (doie limile
de remise: 30.08.I990). Des ieux de
rôle en pogoille recompenseronl le go-
gnont. Pour plus de détoils confocter lo
Bo! Berlin l8 sur 3615 Cosus ou ecri-
vez ô Bertrond Grenout, 6 rue du petit
Kerzu , 2920o Brest.

Minitel

Le serveur têlêmotique CJR inougure
une nouvelle octiviié: lo vente por
correspondonce des prod!iis Jeux
Descortes, Oriflom el Hexogonol.
Pour fêler l'événemenl vous pourrez
bénéf icier de nombreuses promolions.
Jelez un coup d'ceil en loponi i 3615
tcoR'cJR.

Quelles sonl vos relofions ovec les
édihors el les prolessionnels?
Nous trovoillons dêià eû colldborotion
ovec bs Aits.urs, puisque lo pluport
d'enYe eux souliennenl el sponsorisenl
nos monifeslolions. Des occords sonl
possês ofin que nous puissions fane h
prornotion de hun ieux, er, conlreporlie
de quoi ils nous en donnent les noyens.
Ainsi à I'heure ocluelle un de nos prin'
cipaux podenoircs esl Cotus Belli.

Qui odhère ô lo tf.J.D.S.?
Lo EEJ.D.S., c'est ovdnt toul les loveurs
qui la fonl. Ainsi les preniers adhê'
renh ont ê!é les personnalités du iev
pcr coftespondonce. Note présidenl
dont h prohssion est d'être diplorr,ote
(rael!), conseilhr aux offaires strotê'
giqæs ouprès du Qvoi d'Orsoy est luï
rnènne un éminent n:,enl,bre du hobby
posnl. Mois déià de nonbreux sou-
tiens nôùs ôrivent de lo Frcnce entiè-
re- A I'heure octuelle, nous ovons un
peu plus de deux cenh odhérents.
Pour odhérer, il suffit d'envoyer un
cheque de 30F à lordre de F.F.J.D.S.,

5O bis rue de Crimee, 75019 Poris. Le

fuit d'être nenbre permellra de rece'
voir lo lettre binestrielle et de bênéfr-
cier de éductions diverses. Une os-
senblée génêrole ouro lieu le leudi ô
septembre, ou reslovronl chinois Zhen
Yeh, 18 rue Cuios, 750O5 Paris. Vous

y êles les bienvenus.





Et voicî les quolre obominobles Loks, ennemis iurés
des Whog Shrogs (le ioli ieu ovec tronçonneuse incotporée
de Siroz Production/ ldéoievx),
décrits por Jeon-Fronçois Chotelet lMeudon).

Arkon Groin d'or
Enorme boule de hoine de 3 mèhes sur
3, le teinl rose el le regord porcin, Ar-
kon Groin d'Or est le fruit illeoitime
d'un des nombæux tronsports chà,nek
de lo Grosse Juiu, lo devineresse. Bosé
sur l'un des sotellites de N 523 cvec
toule so cour des mirocles (reletons de
Sibol'oh, renégots Whog Shrogs, Mo-
roudeurs bonnis, Prêtres de l'ordre dé-
voyés, déserteurs de l'Armee lmpêriole
Populoire Sonris, elc.)Arkon ne cores-
se qu'un seul rêve, prouver ô 50 mère
qui l'd iouiours méprisé qu'il est co-
poble, lui le <veule lache hypocrite),
de foire trembler l'Univers sur ses {on-
do ons, de chonger le cours de l'histoi'
re. Très ou fcil de lo hoine que lo Gros-
se Juiu voue ou Boucher, Arkon s'esl
focolisé sur lo destruction de Tolkérus,
une opéroiion de gronde envergure, il
vo sons dire, Pour l'inslonl, ce ne sonl
qu'escormouches, mois on esiime ô
plus de cinq cents les Whog Shrogs dis'
porus corps el biens dons cefte porlie
des Confins. Les hous noirs el les Anti-
Lég;onnoires doi"enl bren y êhe pour
quelque chose mois loul de mème.
t 2O/c 18/ co13/ H 17/
R r 9/S r 00/T s,/A 15

:!t;:x,;i.Jl3l 
Résistonce: 3 Points

Pouvoirs : Sens (x5) : ses longues et
lorges oreilles couverles de soies gri
sôhes el son groin percé d'un onneou
sonl ses olliés les plus sûrs, de véri'
tobles rodors perpétuellement en oc-
tion, de.elont le moindre donger à des
kilomètres ô lo ronde; Cctolepsie;
Commondement; Froid ; Prescience.
Bluffer 70%, Corruprion 70%, Folsifi
cotion 80%, Jeu 30%, Longue ékon'
gère 45%, Leoder 60%, Mémoriser
213%, Pickpocket 75%, Mêdecine
évoluée 58%, Combol à moins nues
69%, Arnes à leu 217 %.

Equipement : Pocif icoteur, Ceinlure
Grovitique,,AG Pholons.

Moontog
< J'oi peur, Talkérus, nortellenent
peur... Et tk cehe arcchnide qui ne
ronge le foie, ie tîeroi la Force,lo for-
ce de nous nenger, nôus, les anciens
frères. Po rdonne- moi. >

Fouve Hu onf estoccroupiprès de Pe-
tit SerpentquiMonge Lo lune. Celo foit
deux mois qu'ils portogent lo même
cellule, qu'ils suivent ensemble l'ensei-
gnement Voogh Shroog et qu'ih sonl
devenus inséporobles. Fouve Hurlont
est déiô un grond goillord de Kotoide,
combollonl oguerri et souple, mois un
peu noïI. Pelit Serpenl... est encore
dons un corps d'en{onl, mois molgré
les focéties ouxquelles iln'o cessé de se
livrer, c'estdéiô un redoutoble penseur,
copoble de moîtriser l'orilhméliqoe
prognoslique ou de résoudre mentole-
ment des problèmes en quoire dimen-
sions. Là, sur l'esplonode déserte, Fou-
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ve... écouie ossidûment les préporotifs
du plcn qu'o éloboré Petii Serpent...
pour loire une ioyeuse ploisonlerie ou
frère Ari Vonu{oot. ll est heureux.
Quond ils en ouront l'ôge, ils forme-
ronl un socré duo lors de leurs mis-
sions. Ies deux hères Voogh Shroogs,
combolionls de l'Amour, Fouve... el
Serpent..., lo moin dons Io moin.
Petit Serp€nt... esl porli reioindre son
père. Avonl de prendre ploce dons lo
corveile, ils se sontembrosés, porlrois
fois, puh ontcroché chocun por'dessus
leur époule droile. Fouve... n'o,pos
comPns Pourquor son prus-queJrere
lui disoil odieu. Mois, mointenonl que
tous ont élé ossollinés, se! lrère!, ses

sceurs, que les écoles ont brûlé, Fou-
ve... o compris. ll pleure une dernière
fois ovont de s'éieindre. El de ses cen.
dres noîl Moontog, l'lnvincible, leVen-
geur, le plus-que-frère trohi.
Moonlog esl un puissonl Kotorde ho-
pu, le corps couvert d'une toison de
longs poils noirs troversée le long de lo
colonne verÉbrole por r-,ne ligne grk
orgent. Ses yeux, gris, oronge ou verh,
selon son humeur, peuvenl percer le
cceur du plus intrépide guerriet ou ce_

luide lo plus glociole homéo-péripoté-
licienne de Grilfon, le complexe des

Son corps est une orme. So môchoire
puissonle oux crocs tinis por des poin'
les d'ocier, so musculoture porfaile,
bien qu'hypertrophiée, ses mcins lor-
ges comme deux iois so têie, lerminées
pordes gri{{es rétrooiles, sonlses olliés
les plus sûrs. Et son educolion de Voosh
Shroog lui o permis de les moîlriser
po oibment. PouÉonr, sous ses dehors
de bate (son pokonyme d'enfonce
n'éloil-il pos Fouve Hurlont?), Moon'
tog coche une foille sons fin. Eco elé
entre lo promesse qu'il o foite de ven-
ger ses onciens comorodes, de Ioire
expier so kohiron à ce Boucher de
l'Univers, el le dêsir possionnê qu'il o
de refrouver l'oncien Petit Serpent...,
d'es-

Le
gdgn||nl

pour recommencer/ Moonlog esl sou-
venlperdu. C'esipourquoi il lui orrive,
ou moment de l'holloli, et ce bien qu'il
n'oil de cesse de chosser les Whog
Shrogs, de disporoître, de ne pos por
ter le coup fotol. Et ph.,sieurs Chn,ds
oni même relolé qu'il lelr ovoit été
d'un grond secours lors de missions
porliculièremenl sowages. lk oni oussi
nolé que plusieurs guerriers de leurs
Escouodes ovoientdisporu sons que le
moindre élémeni ne vienneecloirer ces

disporilions myslérieuses.
Cor lo duolité des sentimenh chez
Moontog en {oii un exlerminoleor fo-
nolique, mois oussi un rédempteur
opte ô déclencher cet étot d'esprii bien
poriiculier, celle prise de conscience
qui pousse des Whog Shrogs d renier
leur moîhe, ô devenir renégots. A tro-
vers ces derniers, il perçoit lo voie de
solutde Pelit Serpent..., lo possible re-
conshuclion de leur oncien omour, et il
s'ed inslouré leur onge gordien.
t 30/C20/Co 13/H 15/
R l7/S as/r 16/A20
Physique : 250. Résistonce: 4. Poinls
de Pouvoirs: r'O
Pouvoirs i Mimêlisme; Absorption ;
Sens et Auro (x2); Emotion.
Anolyse de lo situotion 99%, Bluffer
80%, Commondo 57%, Coruption
79%, Enseignement I l0%, Guide
145%, leoder 85%, Pister 145%,
Combot ô moins nues 105%, Armes
bionches 89%, Armes ô feu 180%.
Equipement : Liberotore, Dom-Dom,
Grenodes Atomiques 12) , Hyper-

Grilfes (FA: 5/ nbre d'ofioques por
round: 2)

Crocs IFA: 2/ nbre d'otloques por
round: 1/2)

Kulminqtor
Purilonus lV
< Morole onoindrie, loxisne perna'
nenl, une diorrhée inkme englobe les

Andro'ide de 2,50m doÉ d'une force
herculêenne, Puritonus esl le Kulmino'

"","r"-"-*- NdF
qui s'éloignent des pré-
ceptes du grond qvelque chose. ll ne

connoîi pos lo hoine, il méprise. ll ne

connoît pos le pordon, i élifiine. So
volonié esl phénoménole el so voix lro-
duil une outorilé sons fcille. Fin poli-
tique, molgré son exh6misme, ilsoitse
ménoger des ollionces (Empire de Su-

mi$, outres Loks se croyont les bros de
quelques puissonces supérieures, elc.l,
qu'il dissoudro telles des Zneeks dcns
l'ocide dès qu'il en ourc l'occosion et

l'intérêt. Le Boucher esi pour lui l'ex-
emple même de l'hérétique è éliminer.
t 36/C25/Co 17 /H 16/
R3ô/S 55/A12
rhysrque: J/5. Kesrslonce: 4. rornB
de Pouvoirs; 80
Pol,rvoirs r Invulnérobilité (loser et Psil;
Contrôle Grovilique ; Vilesse; So-
nique; Tronsmulotion ; Vol.
Toutes ses compétences sont ô 120%
souf Bluffer, Corruption, Folsificotion,
leu, Pickpockef ei Troveslissement qui
sonl ou poorcenloge de bose,
Equipemenl : Boïle-Dress orgent, Fu-

seur de poing, Dom-Dom incorporé
ou bros gouche, Pock d'lrtillerie,
cope-lilel mognélique, Genpock
(Cinétique, Dif fusion, Mognétiquel,
Aniidec, groppin.

JUmpung Lomrno
< Bolboulo Lonino, bidibule et lon-

Jump'Lo étoit le Melmoth. Le Melmoth
éloillump'Lo. Etce dern er n'ovoilpos
de vie propre, n'étoni q!'un des nom_

breux ovolors de Melmoih, enveloppe
de choirefde song dons oque le l'en-
lilé supérieure oimoità se glisser. Moh,
blle lo chimère devenonf réolité, Jomp'
to o échoppé à l'emprise du Melmoth
pour devenk, lui, un êire uniqr.re, ô nul

oulre poreil. Cet immense humonoide
proche des Kuriens n'o pos de possé,

ou si peu C'est un enlont un en{ont
dob de powoirs terrifionts qu'il ne moi
lrise qu'ô grond-peine, loissonf dons
son silloge des cotosirophes qu'il n'o
posvoulues, semonl lc desiruclion 5ons

même s'en rendre compte. ll n'est pos
poriicolièrement méchonl mois c'est
une védtoble coloskophe ombulonte,
se trouvontbuiours lè où l'on se posse-

roit volontiers de lui. Comme disent les

Cheers, il o deux moins gooches. Et il

est susceptible... Incopoble de ré-
flexions prolongées, il s'emporte pour
un rien, quillie ô regrellef ensuile ses

F 36/c 25/co 9/H 12/
R 12,/S I5,/T t 6
Physique: 305. Résislonce: L Poinls
de Pouvoirs: 240
Pouvoirs : Conirôle climoiique; Anti-
motière; Chomp de force; Lumière.
Jeu r'5%, Méconique 65%, Monlure
100%, Novigotion 52 %, Pitotoge
70%, Trovenissement 4l %, Combol ô

moins nues 120%, Armes blonches
I l0%, Armes ô feu 60%.
Equipemenl : Hyper-Combi, Scolpel
Lose., Moniock, 2 Mushgreers oppri-
voisés, molle commondê menio emenl
contenonl but un olliroilde survie (grop-

pins mognêtiques, provisions de bou_

che, Médikit, etc.).

tor des Senrinek. Colérique,

::*',o'
prendre,
de por-

obs né el fono-
tique, il n'o qu'un

seulobiectil:
rétoblir l'ordre
morol el élimi'
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lly o deux ons, nous éroirvenue l'idée
de demonder è nos chroniqueurs de
noler les ieux qu'ils connoissoient.
Mois lo dilficulié d'estimer o voleur
d'un ieu nous ovoit foir renoncer Au-
iourd'hui nous ovons voulu mesurer,
por e biois de deux quesrions, l'envie
{et non pos lo voleur) de iouer à telou
iel ieu. Voici les quesiions el leurs ré

A) Nous sommes ieudi soir De bons
omis te proposent de iouer somedi è
une portie de X, le ie'i de rôle Tu es

libre ce soir lè et le moiériel nécexoire

- réponse (^) : super ie veux obsolu-
ment iouer à ce jeu. Ne commencez
pos une poriie sons moi sinon ie ne
vous odresse plus iomais io pôrole.

réponse l^): ço m'intéresse vroi-
ment.. Réservez une ploce ie serois lô

- réponse l.): oui, pourquoi pos, si

ce leu vous rorr vrormenr envre.

- réponse {,) : c'esi bien pour vous

réponse (v) : mo grond nrère esl
molode, ie suis désolé mois ie ne peux
pas iouer Ei ensuiie ie ne suis pos ibre

- réponse (.J: sons opinion. Jomois
enlendu porler de ce jeu.

B) Nous sommes ieudi soir. Tes copoins
te demondenr d'être meneur de jeu
pour somedi. Pos celui qui vieni mois
ce ui d'oprès. lls ie fournissent lo boîte
de bose, l'écron, les figurines, le pre'
rnier supplément indispensoble, un scê'
norio. ço iombe bien, tes soirées et ton
prochcin week end soni libres

- réponse (î): géniol. Vous o lez voir,

ie vois vous loire une portie d'enfer

- réponse {^) :çc tmbe bien, i'ovois
envie de vous emmener foire un petit
tour.dons ce monde, je pense que ço

- réponse (.): pourquoi pos I Ce ieu
ou un ouhe, oprès tout.

réponse (-) r_bol ! l'oi vroimeni pos
envie. Mais entin, vous êtes des co
poins etvous ovez envie de iouerolors
ie vois {oire un eflort.

- réponse (Y): orrrgh lJe ne vois plus
rien, ie suis oveusle. llfodque i'oille à
l'hôpiiol. Désolé les gors, trouvez quel-

- réponse {.): cucune idee. Ço couse
de quoi ce ieu ?

Aliention I Ce sondoge ne donne oucu-
ne informoiion sur les préférences du
public lroncais. Nous ovons delibcre-
ment choisi d'interroger des personnes
qui kovoillentô lo rédoction o! quicri-
liquentdes ieux pour CB. Dons le lot se
glissenr plusieurs outeurs de ieu ou tro
ducteurs. Dons un premier lemps, nous
ne voulions pos les interroger sur leurs
propres creotions, nrois oprès tout ilen
oussi iniéressont d'ovoir l'opinion de
quelqu'un sur son p.opre irovoil. Les

Jeon Bolczesok (koducteur de 'Appel
de Cthulhu et de Stor Wors, il esr res'
ponsoble de lo séleoion des scénorios
de CB ei onime noke serveur miniiel),
Piene Leioyeux {cririque), Pcul Chion
(l'inlrus de noire sondoge, c'est le ré-
doc' chef de Drooon Rodieux, créoteur
de Tresor), Trislon Lhomme (criiique),
Agnès Pernelle (notre secrétoire de ré

doction, c'estele qui rend le lourno li
sible), Denis Beck (en plus d'écrire de
nombreux scénorios, il foii porlie du
comité de lecture leslont les scénorios
envoyés por les lecieurs), Volérie Tour
re (noke voillonte secréroire), Fronçois
Morcelo'Froidevol (fondoteurde CB, il
o lrovoillé poLrr TSR sur Orientol Ad-
veniures elMonsier Monuol ll, créoleur
de Ave Tenebræ), Didier Guiserix (ré-

doc' chef de CB, créoteur de Mego),
Piene Rosenlhoi {critique, créoleur d'A
thonor er Simulocret, Croc (créoteur
de Bitume, Animonde et In Nomine 5o-
lonis/Mosno Veriros), Anne Véiil ord
(créotrice de Lo Toble Ronde), André
Fôussôl {nôire rerFonsoble Ionzines et
nspr buli uenrs \,errouo tcreore'rr oÊ

Rêve de Drogon), Lourent Henninger
(responsoble de lo porrie worsome,
mois oussi rôliste), Jeon Marie Noël
(noire moqueitisle: celui qui fcil lo
mise en poge, pos celui qui réolise des

ll n'éroir pos possible de recenser rous

les ieux de rale existonr. Nous nous
sommes donc restreinrs aux ieux dispo
nibles focilemenr, ou quiovoient un in

térêt < historique, reconnu. Ne vous
étonnez donc pos de ne pos voi. tols
les leux que vous connorssez.

Pour évoluer le iobleou générol, nous
avons qliribué une note ollontde +2 (l)
ô -2 (v) à choque réponse. Puis nous
ovons foii lq moyenne et colculé une
note entre 0 et 20. Je vous tais grôce
des siolisliques mois sochez que même
si la noie d'une seule personne chon-
geoil du bul ôu iout, lo voleur moyenne
ne bougeroit pcs. Choque iniêrviewé o
ouss sô moyenne/ qui monire ô quel
poini i] est ioueur ou meneur de ieu.
Enlin, vous irouverez ci.dessous irois lis-
ies quiclcssenr les jeux por ordre de pré-
iérence, suivonl que l'on est ioueur ou
meneur de ieu. Lo hoisième liste repré
senie lo moyenne enlre ioueuretmeneur
de jeu. En effet, pour {oire une podie de

ieu de rôe, il fout d lo fois un meneur er
des io'reurs. Alors ouroni choisir un ieu
qui poise oux deux poriies.

Tout d'obord, roppelons qu'il lcgit de
NOTRE opinion, el pos de celle de
l'ensemble des ioueurs fronçois. On re'
morquero toui d'obord qu'il y o 58%
de ieux ouxquets nous voutons bien
joL-rer (moyenne de 10 ou ou'dessus)
mcis uniquement 27% pour lesquels
nous occepterions d'être meneur de

ieu. Et ô une exceplion près, il y o pius
de gens quiveulenl êfre i
jeu précis que meneur de jeu.

- Les préférences en tont que ioueur
vont de foçon évidente cux ieux doni
les univers soni originoux, où le mer-
veilieux et lo découverte prédominenl,
ovec oussi un intérêi pour les nou-

- En ce qui concerne les meneurs de

ieu, pcs de surprise, lo simplicite des
règ es l'emporle sur l'univers. Si Simu-
locres orrive en iêie, ce n'esl pos ionl
qu'on l'odore ô Cosus, que porce que
personne ne le détesle vrolmenl.
En[in, et de monière plus générole, on
peut dire que ce sondose est plus celui
d'une imoge de morque que d'une
opinion {ondee sur lo proiique. Ainsi
oes teux comme rorune o
hcut ccr personne n'y o lomois vroi-
meni ioué mois nombreux sont ceux
quivoudroieni l'essoyer De même, des

ieux couromment proilq!és onl des
notes ossez bosses, vidrmes du syndro-
me : ( i'y oi suff sorneni ioué, es

soyons outre chose' I eioii rnême
omusont d'entendre {requemmenl ces
deux lypes de remo.cLres

- Ah oui, il poroii que . en !n ieu rrès

bien, un super sysième Jr des meil-
leurs ieux du momeil S e veux y
jouer? Boi, lu sois ce ce"re d oveniure

Ah celui'lô, i vout:cs grond-chose
d'oprês ce que i'o pr :r re Mois si

tu veux loire une poî € e m nscris icul
de suite. J'oimerois q.cnd même me
rendre compte por mo iême.

Alors, si vous êtes .h:cJes de voir
votre ieu téliche en qre": Je peloton,
ne soyez pos rrisles 3s 'y cvoir plein
d'oulres personnes q!i o mêii o!ssi el
qui voudronr iouer o,e. ..ùs

Joe Cosus et Annobello Belli

nn
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DRAGON NOIR
- L'EXIL V.F.

Terrain d'entente
pour frères ennemis

otalement compatible avec Cr! H0uoc et

ses extensions. Drogon Noir reste un war
game iactique à part entière. situé dans un

univers médiéval où la magi€ existe. Toutes les

règles sont redonnées en détail. €t la boîi€ se suf

fit à elle-mème. Pas besoin de nouvel achat pour

commencer à jouer.

La grande originalité du ieu est de combiner le

côté " histoire " du jeu de rôle. en proposant une

intrigue bien licelée. évoluant selon I€s actions

des personnages principaux et l€ résultat des

batailles, et le côté "wargame, perm€ttant la

resolution de combats à I échelle tactique.

Car Drogon lvoi/ n est pas uniquement un jeu. Il

s agit d une véritable saga. décrite en quatre

boîi€s: I Exil esi la première. Un groupe de

rebelles s enfuit d -n 'ombre 
"o;aune ryronnrque

e debarque dan< une nouvelle dinen-ron [anto.-

tique. grâce à une po e magiqu€. Lâ confronta
tion entr€ l€s nouveaux arrivants et les habitants

des lieux est décfite €n sept scénarios. C€ux ci

peuvent être joués individuell€ment ou en cam

pagne. auquel cas les résultats des batailles précé

dentes inllueront sur les nouveaux combats.

Le matériel de jeu est de qualité. comme pour

toute la série 'Epopé€ Médiévale " d Eurogames.

Le. quotre cotet p €5 a:on- .o_ loujo,r. du(:l
peou\. p. de, oççs..6;1". pelm"rrant d rnLegre"

ll rli,at,o- d, lo -rdg,p ( jr l, r,rratn lu.-rème
Un€ originalité: le Dragon Noir {er oui. le jeu ne

fofle nac re nom no-r rter'l e.t l"og-rprle en

plusieurs pions. car ses blessures se partagent sur

lo, di'ferenre. panre. de <on cor1.. De. co)€5 d"
rangement dans le ïond de la boîte sinrplifieront
grandement la tâche des joueurs au .oufs de la

partl€

Drogon Noir réconciliera l€s ïanatiques du teu d€

rôle av€c l€ wargame tactique. car il leur permet'

tra de jou€r un u module, avec des combats à

moyenne échelle utilisant des pions e: des Tiches

de personnages (pour les magiciens .rnicuement).

Les wargam€urs purs et durs pounont par contre

s offrir ie luxe de jouer d€s bataille,i a:r-.: un con-

texte imaginaire. attrayant €t coher::.: at'ec la
sensation de vivr€ une vraie ( campà!...

Anne Vétillard
fl/orgorne en ionç.Jis édi]é..r a .::-35
En,,iro,t : 254 F.D'AFFICHE

V.F.

Style Classique...

"nia",a, lp. S,r' P:prrp. -p .nuvelle

maison d édition. Minetis se présente clas-

siquement sous la forme d une boît€ conte-

nant deux liwets (les règles. le monde) et une carte
(superbe l).

Le thème est original : vous êtes un Français de

loo0. vivanr une vre normalp jlqqu aL jour o I

vous êtes projeté dans le monde de Mimetis. une
planète située dans un univers parallèle et peuplée

d auLreç 'exile. venus d un peu panour ,aurre. pLa-

nèies y compris). Au fil des générations. c€s der-

niers se sont adaptés aux conditions local€s. Avec

deux contin€nts (un "magique, et un "technolo
gique décadent, et plein de créatures bizarres. les

joueurs auront de quois€ distraire...

Les règles sont de complexité moyenne. 0n y

retrouve des notions et des termes familiers depuis

très longtemps... comme hélas l€s niveau\ et

e' poinl( d,\F rien.P afn{'le. i.' noinl( dadal
tation,. attribués "lorsque le joueur (...) se rap

nro,hp d, p-*n(.p du mondp . Un slslpm€ or'gi-
nal se superpose à celui de l adaptation : c est

I individualité Si le personnage accomplit durani
laventure certains types d actions ou de réactions

Les ieux viennenl d'orriver: premîères impressions.
Vous lrowerez deux abréviotions à côté des noms de ieux.
VF.: ieu en 4ronçois dons le lexle. V.O. : écrit en éEonger

(idée. paranoià. foli€ téméraire. etc.) il gagne des

points qui modifieront en " Iin d aventure " c€rtaines

de s€s capacités. Il finira ainsi par conespondte sur

la feuille de per-onnage o l" lacon dont ]e 'or,"ur
linterprète.
Les personnages sont définis par six caractéris-

tiques tirées sur 1d100. plus quelques "secondai-
1es, qt rd!1jvpq5r. Il en découle une trenlain€ d€

compétences classiques. Le combat €st eflicac€
(dommage qu il n existe pas de parade). Le systè

me de magie est touffu - une demi-douzaine de

domaines différents -. avec pour chacun un€

imposante liste de sorts classés par niveau et diffr
culté d apprentissage. . .

Bre[. es regle. sonr blen conLues mème <i (er-

tain€s sont un peu "datées" Beaucoup de "re
ceites, ponctuelles. beaucoup de dés (tous. du D4

au D100) ..

Dommage que le seulô possibilité d€ voyage soit

"lerrance dans les espaces infinis de Mimeiis". Pas

question de sortie ou de retour sur Terre. il faut sur

vivre. et gagner en puissance.. Un mélange de

classicisme et d innovation qui séduira les amateurs

d exploration et de campagne (à condition que des

suppléments sortent comme préru à la rentrée).

v.o.

La Saint-Barthélémy des Grosbill...

orce est de constater que Chaosiurr a délini-
tivement abandonné la prés€ntation sous

borte au profit de, lrtre: do' o- , \'.ant
Pendrogon Il. prévu pour juillet. er après Coil ol
Cthulhu IV. voici donc sous cetle Jorme la nou-

v€lle édition de Stormbringer: la qLratriène du

nom. Elle regroupe en un seul livre le ielL propre

ment dit et le premj€r compagnon (Sio'rrbringer

Componion /e chont des enlersi. à l€)iclusion

des solo quêtes.

Stormbringer IV est remarqrLable à deux points

dp we. Tout d abord . e-r e l'"rrer jeuomer-

cain auquel des iJlustrateurs ilançais ont I insigne

honneur de participer \ombre de dessins de I édr

tion française sonl en efiet utilisés au côté des

vénérables planches de Brunner Mais ceci. i€ vous

l accorde. relève plutôt de lanecdote.

Venons en au point primordial: les prolondes

modificaiions de I exercice de la magie. Fini le bon

vieux temps des cinq cercles. la sorcellel]e est à

présent réellement dangereuse et préiudiciable au

personnage. Je m explique.

Tristan Lhomme
leu de rôie honçois prbli-; pot /e5 éC,lions ces
epo-- o Io )OAr o'o'.
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Fini le temps béni où les pourcentages d invoca-
tion frisaient dès la créatjon les 100701 A pré-

sent la base de départ est la somme (lntelligence

+ Pouvoir) et la progression se lait grâce à l ex-
périence ou en étudiant des grimoires. Vous
fail€s la grimace? La purge ne fait que com-
mencer...
Le nombre de démons ou d élém€ntaires que vous

pouvez apprendre à invoquer est dlrectement ionc-

tion d€ votre intelligence. De plus. vous ne pour-

rez allouer librement tous les points de création
d un démon qu au prix de cinq jets d invocation
successifs. Qu un seul rate et vous n obtenez rien.

Pire que cela I Par jet d invocation raté vous per-

dez défjnitivement un point dans une caractéris-

tique tjré€ au sort. Avec environ 3590 de base

d invocation. je vous laisse considérer les risques...

Bien sûr vous pouvez laisser le maiire de jeu al
louer tout ou pariie d€s points d€ création du dé

mon. avec pour seul avantage de réduire le nom-

bre de jeis d invocation, donc les risques.

Malheureusement, le renouveau et lépuration
s arrêient là. Les sorciers soni les seules ùctimes
expiatoires du grosbillisme stormbringerien. Le

statui d ageni rest€ ce qu il est. les prètres de Gro-

me gagnent toujours aussi facilement des points

de Pouvoir et les démons. loin d être affaiblis.
bénéficient de règles de création plus avanta-
geuses et de nouveaux pouvoirs pas piqués des

hannetons.

Néanmoins. c€s modif ications échauderonr sans

doute nombre de joueurs tentés par la magie ei ten-

dent. væu pieux des auteurc. à raréfier les démons.

Mais elles ont le tori de jeter le trouble dans l esprit

des joueJrs. pdnagàc entre la Je èdition americai-

ne, sa v€rsion irançaise r€manié€ ei cette nouvelle

mouture qu Oriflam dewait bientôt traduire. et cer-

iainement amender. A force de changer les règles,

c est le chaos qui finira par régner. mais quoi de

plus naturel dans Slorrnbringer ..

Pierre Lejoyeux
'a o g- ta I -d o o - d- a-

en améncain édilé pot Choasi0n

rÛKû; v.o.

Ils arrivent I

I ce n e<r pa. une erlree drs.reLe: ld pre-

mière vague de parutions. en plus de la boi
le de base. se compose d un roman. d un

u sourcebooko copieux et d un scénario (avec l é

cran).

"Jls". se sont les High Lords. d affreur-méchants'
pa. bô qui onl debdrquè sur Tprr,... d(l.omragnp.
de grosses portions d€ leur réalité d origine. Les
per\onndges sont de) " gens ordindirps'. qui Com

pr€nnent qu ils peuvent. eux aussi, agir sur la réali'
té (à une échelle très restreinte. évidemm€nt). et

décident d€ bouter I envahisseur hors de la planè-

t€. lls vont avoir du travaill Un tiers des U.S.A. est

recouvert de jungles où s ébatteni dinosaures et

I^ ommes-lezards . I Anglelprre e"r infeslàe de nainq.

d elfes et de dragons: le Japon de ninjas et d es

pions... et ainsi d€ suite. savants fous en Egypte.

démons et vampires en Indonésie... Quani à la
France. elle est entre les mains d un fanatique reli
gieur façon Torquemada soutenu par une techno

logie cyberpunk... Au secours I

Pas de doute, les gens de WEG ont fait un gros

lrovai] d èpluchoge et de synthèse d€s f'rincipau'(
univers de jeu existant... Mais Ie résullai est plus

qu un u monstre de Frankenstein " sans originalité.

Lassembiage lonctionne bien. sous-tendu par une

" cosmogonie ingènieLse et souLenu pdr une me-

caniqu€ d€ jeu de qualité.

Dew mots de Ia technique. justement. Les PJ sont

définis par des stéréotypes à personnaliser, façon

Star Wars. Ils possèdent. classiquement, des caracté-

ristiqueq er des compèlences. Pour rèLssir Jne

action. il faut lancer 1d20. 0n regarde sur une peti-

te table lajustem€nt obtenu (de -12 à... pas de limi

te. ce sont des jets 
"infinis,, on relance le dé si on

fait 10 ou 20), on l ajoute/soustrait à la compéien

ce, et on compare le résultat à la difficulté de lac-
tion. Simple (avec un peu d habitude), et univeræll

A noter aussi une bonne idée du côté du système

de combo , les cartes. Pour rè:umer. (haque jou-

eur r€çoit quatre cartes, qui lui of{rent des possibi-

lités amusant€s (essentiellement des bonus ou la

possibilité de court-circuiter certains jets d€ dés.

mais certaines peuvent.lanc€r' des intrigues se-

condaires). Les cartes selvent aussi au MJ, notam-

ment à indiquer qui a l initiativ€ au début de cha-
que round de combat... La combinaison rôle/
cartes déroute un peu au début. mais fonctionne
bien. Si on y ajoute lusage des "points de possibi-

lités,, qui permettent entre autres aux PJ de modi-

fier certains jets de dés. on comprend que les per-

sonnages ont leur chance même conk€ des adv€r

saires beaucoup plus nombreux... ce qui est iout à
fait dans le ton . héroique " du jeu.

En brel. lorg est un bon jeu. avec dec règ,es à la

fois simples et riches. Et un univers séduisant. ne

serait ce que par le nombre d interactions biscor-
nues possrol€s...

Tristan Lhomme
.r- d- ô e e" o-e. .o ed .e pa l\ rG
- or1. , 

" 
t-.. n-. ,.,- re

bienlôl ..

Eniin un systène
qui ne cont'ond pos
cyberpunk

Mois qùt voudro

iauer les ltoliens ?

Elenenlol Camponion,

s'emmêler le menlol
sur 1 é|énenlal.

Deux ou lois potties
seronl nécessoies
-, ^"t A-,^,,-, 1^ ^,
AA^i< .âl^ -^ | lè .- )^

S(orm 4:
la nogi-^ der'ienl

--/ ies démons ne
tigalenl plus.

Dons lo quête Cu )--u d-^ Ploleau"Larpoge'cornrnun
ePa 4 hJt -J ba plo -

pour ASL

HOLLOW
I-EGIo.NS v.o.

Forza ltalia !

l\ ,{ reux vour crier bren fon ce slogan à | ou-

i \r'i unnuto de la boue. hisroire oP .e don
; ' t. ner une bon-e do.e de couraqe... Le litre

de "légions creuses' ou , fantomatiques o €st €n

effel nafirlulerer ent adapre à cene gamene d Ad
vanced Squad Leader traitani des forces italiennes.

On voit à quel point les glorleuses troupes de Mus
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pour qui v€ut s€ donner Ia peine de I assimiler. Il

est particulièrem€nt détaillé en ce qui concern€ les

règles de blindés et d'armes antichars, de logis'
tique et de guerre aérienne (cette dernière compo-
sanie est quasiment un jeu en lui-même). Tous les

types d unilés sonl represenres ûe vous laisse ima-
giner...) et un bon joueur devra faire preuve de

sens stratégique (capacité à ne pas se laisser noyer
par le détail, planification à long terme. gestion

des forces, voionrè de dàsrabiliser ladversaire,
vision globale) ioui autant qu€ tactique (optimisa-

tion. intégration et combinaison de tous les moy-

ens disponible$. De plus, I ordre de bataille fourni
est le plus précis qu on puisse imaginer au point
que certains ne se procurent le jeu qu€ pour ça. un
peu comme s'il s agissait d'une encyclopédie des

forces engagées I

Les aukes jeux nfront russe, de la série (gamette

The Urols el extension Scorched Eorth - en

cours de réédition, et qui couwent la suite d€s évé

nements -) complètent à merueille ce premier acte
qu est FIIE. Anention cependant : Ia serie Europa

est léquivalent, à léchelon stratégique, d ASL :

quand on s y esi plongé, on ne peut ni ne veut plus

en sortir Ceriains ne pratiquent rien d auhe.

Laurent H€nninger
W- -^^- -^ ,. l- i -l Cr.O/

por Jeux Acluels) édité par GDW.
Ptix indicatil: 55OF.

AT"JBPS
cï/8f,l'rdr{-r'ItJg!; v.o.

Hard Science

inalement. ce supplément pour CURPS
n aura eu qu un mois de retard. malgré la

saisie des disquettes du texie par la C.l.A..
qui croyait trouver dans ce jeu de rôle des instruc-

tions pour faire des jeunes Américains des délin
quants informatiques en puissance. Merv€illeuse

inlernationalirè de. rèliexes policrers. puisqu er
France on soupçonne les rôlistes de trouver dans

leurs manuels de jeu les moyens de profaner les

sépultures... Mais revenons plutôi à un futur mal

sain et hypothétique.

Comme dans tous les suppléments à GURPS. le

lecteur trouvera de quoi construire plusieurs cam-
pagnes, d optiques touies différenies. Préférez'
vous une technologie futuriste (laser. armures re-

solini sont mau,?ises : rnauvais matériel (en pariicu-

lier les blindés à la protection ridicuie). mauvais

armement, mauvais entaînement (cela se remarque

au potentjel des pions et I'ELR particulièrement

bas). mauvais moral (à tel poinr qu'ilsuflir presque à

leur adversaire. dans ærtains scénarios de déseri,
de tirer sans toucher pour que l'ltalien perde par
effondrement du moral). Je caricature à peine...

Il est vite évident que, mis à part quelques aven-
tures en Afrique orientale contre des populations

locales sans équipemeni et le coup de poignard
dans le dos en France alors que la débâcle de 1940
étâit bien entamêe, ces troupes n'étaient bonnes
qu'à parader devant leur Duce. On se dit qu elles

n avaient pas fait beaucoup de progrès entre la
marche sur Rome (voir I'excellent film avec Ugo
Tognazzi) ei Ia &conde Guene mondiale.
Les scénarios fournis coulTent à peu près toute Ia

durée du conflit, et les terrains d'opérations du
désert, d ltalie et du front russe. Il y a même un
engagemeni contre les Allemands, à l'époque du
grand retournement de veste. Les cartes fournies
ne représentent que des portions de désert.

Je ne conseillerai cett€ gamette qu à ceux qui ont
tellement attendu l appariiion des ltaliens pour ne
pas laisser passer cette occasion, ou aux passionnés

à outrance de la couveriwe globale du conflit. Ce
n est certes pas la meilleure boîte de Ia série. A qua-

lité d€ troupes à peu près comparable. Lost Hur
.oh me paraît plus fougueux. plus aventureLu...

Claude Esmein
Gonetle en onglois pour le systène de ieu
Advonced Sguod Leader. Prix indlcotif : 240 F

FIKE IN
THE EAST v.o.

Le monstre est de retour

'un des jeux culte de la non moins série culte

Europa. Fire in the E1st, vient d'ëtte ft.ëd1r

té. Son thème? Rien moins que lintégralité
du front russe entre juin 1941 (débui de l invasion
allemande) et mars 1942 (fin de la 1ère grande

offensive d hiver soviétique), Ie tout avec 2 500
pions représentant du bataillon à la division, en
passant par le régiment et la brigade (!). Ajoutons
un petit mot à propos de la(le$ carte(s) - 6 élé-

ments la composent : elle rcprëserlte une surface

de jeu de 210 x 104cm... Les échelles de temps

et de distance soni, respectivement, de 2
semaines par tour ei de 16 miles (environ 25km)
par hex, de l'Arctique à la mer Noire. Inutile de
préciser que I idéal est de pratiquer ce jeu avec

deux èquipes er non plus simplement deux jou
eurs, d autant que plusieurs dizaines d'heures sont
néc?ssaires pour venrr à bout du scénano proposè
(un jeu idéalpour les clubs, en somme).
F.IIE faii donc partie intégrante de la célèbre série
Europa. en cours de réédition chez GDW et
GRÆ. qui couwe l intégralitè du theârre europeen
et nord-africain de la 2e G.M. Le système de ces
jeux est très complexe. il faut bien le reconnaître.
mais logique. fluide, intelligent. réaliste et évideni

flec. espace) ou presque actuelle (revolver, greffes

d organes)? Le cyberspace est-il omnipréseni ou

bjen les pirales aftôquenrils encore avec leurs cla-

viers? Quelque soit votre choix, vous aurez tout le

necessalre.

En ce qui concerne l univers et la technologie
pure. GURPS n €st pas supéri€ur en détail à

Cyberpunk, Cyberspace ou Shadowrun mais il
présente de nombreuses variant€s. Par contre,
tout ce qui est informatique est mille fois supérieur

a ce qJe vouq pouvez trouver dans le: aulres jeux

du même ihème. Quelque soit le niveau d€ simula-

lion recherche isimple piratage ou cyber;pace). les

créateurs ont su mettre en accord les romans de

SF et l informatique actuelle. On est loin des ordi-
nateurs paléolithiques de cyberspace ou de la
magie de Shadowrun (rrès bonne comne magie

mais pas informatique pour deux sous). Ainsi sui-

vanr son matenel. le netrunner aura de. aTacires

qui peuvent varier dans un spectre de 1 à 1000.
Entrent en compte la vitesse du processeur la tech-

nologie de stockage des programmes. ie taient
informatique, la longueur des réseaux. eic. C est

pourtant ce luxe de détails, de précisi3:s tech-

niques. qui risque de ralentir les sc,:::iJs. en
posant de façon encore plus précise .€ !:.blème
du netrunner qui est tout seul dans ie :,:::space
pendant que ses copains attend€nt. C e,.: 3rlsi que

l on trouve paradoxalement de nombre-r ::nseils
pour ne pas se servir des règles de jeu

GURPS Cyberpunk est de très loin .a :.:lleure
adaptation technique de cet univers de SF :roche.
Mais il lui manque un peu 

" l ambiance ::e l on

trouve dans d autres jeux.

Pierre Rosenthal
q 

^^/---", ^^ | tà â Aâ Àlâ - .UPP- c Pvu - lc! ec u

^^, \1.,^ l^.1.^" '- -.
Prix indicolil : I 50 F.

pour Rolemosh,r

ft_rlPtflryrAr"
C{,MPANTAN v.o.

Un élémental, des âlémentaux

1fi e nouveau supplément de règles pour Role-

È mosier traite comme son nom lindique
\,r de la magie des élém€nts €t des êtres sur-

naturels apparentés à ce context€. La liste des élé-

ments est considérablemeni plus longue que celle

à laquelle nous sommes habitués r bien sûr leau,
la lerre. le feu et l eau sont prés€nts. mais sont
aussi traités le froid. la lumière. la gravité. la vibra-

tion, la chaleur l obscuritê. l inerti€. l électricité. la

glace. le vent. le plasna. le vacid. léther, le chaos,

le nether. le nexus. l esprit €t le temps. Ils sont
classés en catégories irès précises, êléments purs

ou mélanges complexes.

Le livret propose trois adapiaiions possibles aux

règles de Eo/ernoste', des royaume. de magie

èlementaires indépendants. un royaume eJèmen-

tair€ unique. ou I utilisation normale des rro ' "oy-

aumes de magie existant (essence. mentalisme €t

théurgie) oir les éléments sont intégrés.
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nance à une guilde. ses lois. ses condiiions d admis-
sion. ses structures. etc. Un chapitre enti€r est

consacré à la création de sa propre guild€.

Comme dans le Fighler Hondbook, quelques
pages réservées aux néophyies donnent des con-
seils sur l interprétation d un voleur et décrivent
quelques archétypes faciles à jouer D€ même. des

campagnec réservéeq aiu voleurs sonr proposee:.

avec de nombreuses considérations sociales.

Bien qu un peu cher. ce supplément reste un ma-

gnifique iravail d étude sur les voleurs et leurs habi-

tudes. Il satisfera complètement les adeptes de

AD&D II aimant ce Çpe de personnage. et pouna

même servir pour les aufes jeux médiévaux tantas-

tiques. car de nombreux chapiires ne traiient pas de
technique de jeu.

Anne vétittard
Supplên-^nt çn qnglois pour lo deuxième ver
sion de AD&D.

I,f KÛi ARTTIURv.T.

À h quête du Graal

I e Roi Arthur estle deu\ième jeu d un€ sèrie

I de irois sur le thème des chevaliers de la

"f*r Table Ronde. Après avoir mis en valeur
I aspect économique avec Excolibur. Oriflam nous

propose un jeu qui s attache davantage au( fonde'
ments du mg'tie arthurien : la quête et la succession

au trône d Arthur puisque son union avec Gueniè-

we demeurera stêrile et qu aucun héritier issu du

sang royaldes Pendragor ne monrprd sur le ffône.

Le jeu est remarquablement fourni : en pions. plus

de 350. en cades diwrses (quêtes. forh-rne...) et un
grand plateau rigide représentant la carte de Gran

de Bretagne avec un petit terrain où se déroulent

les joutes.

Chaque joueur représente un chevalier débutant
(Lancelot. Galahad. Bohor de Gannes. Mordred.

Palomides. Gauvain. Gaheriet, Kay) dont le but est

de devenir ln compagnon de lo Table Ronde. puis

de prendre la succession du Roi Arthur après sa dis
parition. Pour cela il faut accomplir les quêtes que le

Roi Arihur vous confie ou vous battre vaillamment

avec d autres chevaliers lors de joutes somptueuses.

Ainsi vous accumuler€z argent. suivants et fiefs.

Pui( voL" r,nrprez de \ous imposer comme I unique

héritier en pourfendant les autres chevaliers durant

une guerre civile impitoyable. Cette dernière inter

venant aléatoirement après un certain nombre de
quêtes effeciuées.

Chaque .hevaher possède des carôcterisLiqueq qui

lui sont propres: force, religion. 
" 

résolution " 
(initia

tive au combat). constitution, honneur..., qui in
fluenceront votre conduite. et que vous pourez par

fois augmenter au cours de la paltie. Ainsi plus vous

combattrez ou accomplirez de quêtes. plus voire
-résolution" ou votre honneur augmenteront. Par

ailleurs suivani votre religion vous pourrez utiliser

Ce supplément propose ensuite une liste de profes

sions d élém€ntalistes purs. semi-magiciens ou
hybrides. ainsi que de nouvelles compèrencps spéci-

fiques au êléments. Bien sûr, une grande partie de

I ouwage est consacree aux listes de sortilèges dis-
ponibles.

Les raceq elementaires (comme un elfe èlémen
taire l) et les créatures élémeniaires sont décrites
avec leurs statistiques de jeu. De nouvelles tables
d anaque et d echecs critique< lonr proposèes. ainci
que des méthodes pour résoudre l interaction entre
les différents éléments. la manipulation des forces
elémentaires brures. les matèriaux proro-élemen-

la[es.
Ce supplément offre donc une étude théorique très
poussée du royaume des elements. ainsi qu un
contexte logique à utiliser dan. une campagne mè-
diévale fantastique. Il n est pas du tout indispensable
pour jouer à Rolemûster, mais p€rmet au,\ maîtres

de jeu d'intégrer une nouvelle dimension dans la
magie de leur monde. A noter qu une adaptation
précise est donnée pour le monde de Shodora
World.

Ann€ vétillard
Supplément pour le jeu de ôle Ralenroster, édité
en onêricoin por lCE.

Pour AD&D2
.THE COMPI,fTT
Frtrrr,s
ËfÆryDfiO{)t{ v.o.

Le voleur, clés en main

l'\ e deuxième supplément d€ la série consa

! crée aux classes de personnages de la
1*r delxième édition d AD&D. se présente lui

aussi sous une couvenure simili cuir rort peu aL-

trayante. Mais heureusement, le contenu est bien
<rhôrioir ; là nrô@niàiiôn

Comme dans le Fighier Hondbook. ce manuel
propose des " kits" de pour la profession concer-
née. ce que lon appelait autefois des sous-ciasses.

Divers et variés, en voici quelques exemples : assas-

sin, acrobate (clas(ues...) mais aussi chasseur de
primes. receleul esplon. contr€bandier etc.

Chaque MD doir choirir quels kits intËgrer à sa

campagne. s€lon son contexte 
" 
historique, €t p€r

sonnel, car ils ne sont pas forcément tous compa-
tibles.

Le gJide ronrienr auss de nombreuqes règles "frp
cial voleur" complétant le M,Jnuel du Joueur el le
Guide du Moitre du Don1ba : de nouv€lieq compe
tences (baratin. intimidation. mendicité. etc.) dont
certaines sont ouvertes aux autres classes de per'

sonnages, des additifs de règles pour les capacités

speciales (crochetage. deplacement'rlencreur. erc.).

des règles nouvelles (animaux familiers. poisons) et
de nombreuses tables pour résumer tout cela.

Mais le morceau de choix reste la description des
guildes de voleurs. Ces fameuses organisations sont
enfin traitées en détail. ei c est un wai plaisir de par-

courir les pages décrivant les bénéfices de I apparte

ou non cedains artefacts: le Saint Suaire. la Ban-

nière des Pendragon ou même Excalibur. Il ne vous

restera alors plus qu à gravjr les marches du bône
royal

Le Roi Arthur prêsen\e un particularité peu com-

mune : il est possible d y jouer seul. Sans véritable-

ment renouveler le genre des jeux de plateau à thè-

me médiéval. ce jeu introduit néanmoins quelques

éléments ludiques no'"ateurs.

sébastien crozier
t-. l- , t ,tè-.. - 1,,- ô^ L ).,.,,, -.1 t orn

sous licence Wolon Gones. Prix indicot 2TAF

TEIVIPLE OF'TNE
BEASTMEN v.o.

Perfide Albion

f enple ol rhe Beovmen eqt un 'eu de p.a-

I reau de la gamme Spoce 1889 donL luni-
I verc de "cience fic on vicrorienne ect unique

en son genre lvoir CB 53). Chaque pueur {de un à

six) incarne un personnage conduisant sa propre

équipe dans les profondeurs d un Kraag. les forte'
resæs labyrinthiques des Haut-Marti€ns.

Chaque personnage (dix au total) a des caractéris-

tiques et un but précis. Le joueur gagnant est celui
qui amasæ le plus de points de victoir€. dont la réa

lisation du but du p€rsonnage est la principale €t
plus importante source.

Le plateau de jeu représente cinq niveaux du Kaag.
organisés en labyrinthe de salles et de couloirs
autour d un puiis central. et est composé de tuiles

mélangées et disposées face caché€. Ainsi le pla

teau est différent à chaque partie. d€ même que les

p{'rsonnages en pu Chaque luile n e)r feroJrrep
que lorqu un personnage y pénèire.

Dans les salles, les personnages glanent obiets utiles

et problèmes épineux. A noter que tout être hu

main. en dehors des personnages. est considéré

conme un objet. Curieuse mentalité. Les " objets

vivantso ont la double fonction de porteur ei de

point de vie, ce sont eux qui trinquent durant les

combats. le personnage lui étant immofi€]. Qu€ c€

passe-t-il alors quand tous les points d€ vie sont

morts? Eh bien, le personnage perd simplement un

tour Bod /uck...
Bien que les joueurs soient adversaires. les person-

nages sont censés ètre fair play. Par exemple. le petit

garçon. un de" obj€ts vivanrs'. doil ètrp reni. à t
mère, qui est un d€s personnages. si celle'ci rencon'

tre le . possesseuro de son fils. Mais rien n empêche.

ce " 
possesseur", c est même un conseil de jeu (sic l).

de "détruire" ou de se défausser du petit garÇon

avant cette rencontre. Sorr!' Miss...

Nous nageons à ce niveau en plein sunéalisme et

ce combat illogique €t hypocrite entre les person-

nages nuit beaucoup au jeu. à moins de jouer en

solitaire ou de considérer cela comme le reflet de

l âme britannique. Perfide Albion...

Pierre L€joyeux

Fronce par Jeux Acluels. Prix indicolil 25OF.
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Des ligurines bien sûr,,,
Des jeux aussi,,,
Des conseils surtout,,,
Temps Libre
c'est aussi :

des wargames, des jeux de plateaux,
des logiciels,
doc e rmoc qnr-ionnoq

des livres fantastiques, des concours,
et de la V.P.C
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Débcrr Le
Bot,
Ia
Brttte
et Ie
Chaos

Le Choos, Beoucoup en porlent,
cerloins même s'en récloment.
mois qu' est-il vroiment ?
Que recouvre-t-il en réalité ?
Et pouvons-nous seulemenl
le concevoir ? Pierre Leloyeux
s'y est ieté à corps perdu et
nous ramène ses impressions,
que vous Pourrez comporer
à celles d'auteurs qui s'y sont
égolement frottés.

Définir l'indéf inissoble...
Selon Ie dictionnaire. le Chaos est la conlusion
générale des éléments avant Ia création du monde
et par extension. tout€s les confusions. pour les
philosophes. il représente la vie. Et pour nous
rôlistes. il est Ie plus souvent assimilé au mal abso-
lu. Définitions contradictoir€s ? Ou diverses facet-
tes d une même réalité ?

Il €st vain de vouloir définir le Chaos en tanr que
concept isol€. En revanche. il peut se concevoir
pal rapport à son contraire: Iordre (ou la Loi).
pns dans son sens général. Le Chaos lreur alors
être defini comme Iabsence d Ordre. Si IOrdre
était symbolisé par un cristal, le Chaos serajt le
nuage intangible d élém€nts épars quj. soudés les
uns aux autres, donnent naissance au cristal. C est
ce nuag€. ce € malière primilive. que le comte
Aubec de Malador decour,re en

coul€urs changeantes est une bonne approche de
ce que serait le Chaos s il exisiait waimànt, car le
vrai Chaos. le Chaos pur n existe pas. C €sr un
idéal. un point zéro virtuel. Qu il y ajt une seule
molécule. ur seul anangemenl de matiere. si pe-
tjts.soient-ih. qui s organisent et le Chaos n est
oelâ plus...

Le Choos existe.
ie l'oi rencontré !

Bien que concept abstrait. le Chaos exist€ néan-
moins bel et bien comme lopposé de l Ordre. Ces
deux entités constituent les deux plateaux d une
balance qui indique Ia t€ndance chaotiqu€ ou or_
donnée de toutes choses. Car tout iomme le
Chaos pur l Ordre absolu esi une lue de l esprit:
tout ici-bas est teinté d Ordre et de Chaos, tout ici_
bas. pour reprendre la dèfinition du dictronnaire,
est plus ou moins confus.
Noke perception du Chaos est forcém€nt biaisé€
puisque nous vivons dans un monde réqi par I Or-
dre. Nohe définition du Chaos est celÉ du u,an
que d'Ordre, et donc toute relative. C esi par rap
porl à notre degrè d Ordre que nous delinissons
ce qui est chaoiique et ce qui ne Iest pas. Un cris-
tal parlait tiendra pour chaolique le" quelques
rmpuretes de Ia malrice de son voisin. qui lui_
m0me jugera chaotique un tfoisième cristal en
cours de formation. Ni lun ni Iautre ne sonr war
ment chaotiques. ils sont simplement Dlus ou
moins proches du Chaos primal.

Anotomie

!9 Chaos æt une matière brute. une glaise que
l Ordre modèle. Il porte en lui toutes l€s pot€ntiati,
tés. toute Ia richese de limaginarion. Faralemenr.
I Urdre. comme le ciseau du scuipteur bride cerre
Iabuleuæ diversité pour n en retenir qu une s€ule
representation. exactement comrne un film bride
une ceuwe littéraire.
L Ordre fige la mat!ère ei en cela est sgmbole de
mor1. Le Chaos en revanch€ toujours en mouv€ment
€st slnonyme de vi€. la vie au sens larqe. Ce n est
que lor"que le Chaos se lige er que la mairère s orga-
nis€. que nous pourons viwe. exister i\4ais nous exis-
ions au déiriment d autres formes de vie. laissées
pour compie par les choix de lOrdre. Suivanr ceue
lacette du Chaos. nous ne sommes en fait, air connu,
que des pousières organis€€s qui retourneront à la
pousière, du Chaos un instant fioé.
Tout est gagné sur le Chaos. tout y retourne, tout
s y renouvelle. Les forces du Chaos ne peuvent
donc avoir qu un seul but: récupérer inlassaote-
ment ld matiere déjà ciselèe. supprimer lordre
elabli dlin de perme[re j emergence d un nouvel
ordre, sans jamais se satisfaire d aucun. permettre
a toules ses polenlialirès de pouvoir s erprjmer
tour à tour En cela il est vecteur de vie. mais les

lorces qu ils déchaînent sont fatalement desLruc-
trices. Un autre de ses paradoxes...

[e Choos et le Mol
Le Chaos laii peur car il esi synonym€ de mori €t
de deslruction. autant d etapes nèçessaires à son
æuwe de renouveau. Aussi est-il assimilé au Mal.
Mais s il utilise souvent cet insirument. il n a ien
de commun avec lui. Le Chaos iqnore .er notions
de Bien et de Mal car elles ne pe-uvenr erisrer que
par rapporl à un sens des valeurs que seul l Ordre
p€ut établir. Ainsi, Ie Bi€n et le Mal sont directe-
ment issus de l Ordre. ils forment une seconde
dualité. un€ seconde balance placée elle sur re pra_
teau de IOrdre.
L important pour l Ordre est de savoir conrre qui
luiter. Est-ce conke le Chaos ou conbe lurmême?
L Ordre ne porte-t-il pas en lui les germes de sa
propre destruction. le Chaos n étant finalement
qu un spectateur passif? Car le Chaos manipulera
tout ce qui peut déstabiliser lordre établi. t com-
pric un ordre concurrent
Les Broos de RuneQuesf. les hordes de l,i.brhom-
mer. les seigneurs du Chaos de Sro-.o,rnger.
n émanent pas du Chaos. lls représeni€nt s€ule-
ment un ordr€ différent. plus proche de la oesruc-
tion (donc du Chaos). mais un ordre cependant.
Prenons le" Broos. obligès pour ce reproduire de
léconder des femelle: d au:p, -.ce< S ils massa-
crent tous leurs ennemis. il ne restera pJus de fem-
mes pour perpétuer la race et en final les Broos
eux-mêm€s disparaîtront. Le Chaos aura alors
gagné. pas les Broos.
Si nous assimilons volontiers le Chaos au \lar cera
vient simplem€nt du fait que nous érig€ons er dé-
l€ndons plus volontiers des ordres basé,. sur les
valeurs du Bien que sur celles du N4al \lar. meme
Ie Bien peut æuwer pour le Chaos: jnroi,:rrLarre-

ilrenl. comrne les conquisladon et les croiies qui
onl dérruit un cenain ordre san< arrjver a r :ub,ii-
tuer le leur: ou vo]ontairement. comme lolr5 ceux
qui s opposent au nom du Bien à un "trop d Or-
dr€ o : résistants et dissidents. Dans ce sens,
I Occupation constituait pour le Francais moyen
un "trop d Ordre,. et la fin de la qu€rre ramena
un peu de Chaos. c est-àdire de souplesse et de
liberté.

Le long lobeur du temps
Tout doit avoir une fin. ainsi le temps joue-t-il
contre IOrdre. Comme les saisons. comme les
marées. les ordres se succèdent et passent. Mais
déjà l alternance Ordre,/Chaos est un mouvemenr.
la base de la Ve.
Nous lavons w. l arme du Chaos est la déstabili-
sation : par le Mal. le Bien et même l Ordre lui-
même... Pour se maintenir. lOrdre doit se battre.

anivant à Kaneloonr .

Cette masse aux
formes

et aux ;
z
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// speclaleut. voire d insti-Le Chaos lui laisse le choix des armes, mais ce

.hôiv ,cf ahnôic^nnô

L Ordre peut tour d abord tenter de supprimer
tous les facteurs déstabilisants, c'est une réaction

naturelle, un réflexe instinctif, doni les exemples

les plus frappants sont les génocides. Briser I autr€
peut assuer une sêcudtê apparente mais cela fait
partie d'un processus d'autodestruction dont la

spirale infernale entraîne soit directement vers le

Chaos, soit vers l'autre "arme,, elle-même à dou-

ole rancnanl.
L'Ordre peut également se liger totalement, refu-

sant toute êvolution qui, quelle qu elle soit, lui est

néfaste. Il va alors contre le cours du temps et se

fait impiioyablement broyer par lui car I'immobilis'
me ne conduit qu'à la mort.
Finalement, I'Ordre pour survivre doit avancer,
évoluer mais prudemment. ll doit veiller à ce que

l'équilibre de la balance ne soit pas rompu. A I'ins-

tar d'une partie de bras de fer, il doit faire en sorte
que ni le Chaos, ni lui-même ne touche la table.

Qu'jmporte où se situe l'équilibre, l Ordre doit
rechercher le siatu quo. Il ne peut gagner, mais

seulement retarder la fin de la partie. C'esi le sens

de I'ordre du monde des druides ei de la balance

cosmique de Moorcock.

Les deux visqqes du Choos
| | . lv ^loons re leu oe rore

Que signifie pour nous, dans le jeu, le Chaos?
Pour certains p€rsonnages, il n'est qu un vague

alignement, pour d'auires I'ennemi à abattre, pour

d'autres enfin, un maître à servir.

Le Chaos a deux ùsages: le premier est rrivial. ses

traits sont les forces de destruction (orques, Broos,

mort-vivants) déchaînées contre l'ordre que les per-

sonnages dèfendent. Le second est plus sournois.
plus difficile à cerner. ll est la part chaotique qui

:rmmeille dans ie joueur, notre tolérance person

nelle au Mal et à I'Ordre, notre sens des vdeurs.

Quelque soient les forces de desiruction mises en

æuvre par le Chaos ou générées par I Ordre. erler
possèdent toutes cette balance intérieure. Si leurs

actions metienl en péril leur exislence. elles
changeront leur allégeance ou contracteroni des

allianc€s avec leurs anciens ennemis afin de ne
pas disparaître, comme les Américains et les

Russes alliés derrière James Bond contre les

savants fous et les aspirants maîtres du monde.

Une force sans compromis comme celle des
hordes de Worhommer ou des Grandbretons est

une force suicidaire, vouée à la desiruction. donc

au Chaos.

Cehe volte-face peur faire I objet d excellents scé-

narios oli les personnages de!'ront remettre en
question leurs 

" 
habiiudes, pour réussir ou simple-

mentsurviwe. Que ferait un personnage nlacé
devant I'obligation de demander l aide d une tribu

d'orques alin de sauver æs
compagnons pnsonniers

d'un mage maléfique ?

Bt-ce que les orques

consentiraient à

l aider, ayant eux-

mémes souffert .//.
de ce mage

céderaient-ils à la joie de torturer ?

Un druide, dêfenseur de l'équilibre, n hésiterait
pas un instant. Mais qu'en semit-il d'un Paladin
dont la vie n'esi vouée qu'à I'extermination de
I'autre ?

Bien sûr ce type de scénario ne doit pas devenir
monnaie courante. mdis il peut. par ld surprise
suscitée, redonner de l'intêrêt aux sempiternelles
éàh.ac do oli.<â^D.l',#oc

Le Choos individuel
Le système d alignement appliqué dans D&D et
AD&D est un bon exemple de cette balance intê-

rieure, bien qu il bride la marge de manæuwe du
personnage. Chaque alignement représente un
ceftain sens des valeurs. les tendances natureues
du personnage.

Hors de la neuiralité absolue, l alignement appa-
raît comme un carcan sévère, un choix manichéen

sans appel. Le personnage peut aller conre. mais

son mode de pensèe. ses reflexes conditionnés.
restent les mêmes.

Ici, être chaotiqu€ reùent à être individualiste. Un tel
personnage refuse les lois. ou ne les re'pecte que si

eles peuvent lui êbe prolitables. ll se met de lui
même en dehors de la société. En fait, iltriche. La
narchie qu il génère participe en cela à la déliques-

cence de lOrdre. bien qu il n en soit pas conscient.

Egoc€ntrique et narcissique, le 
" 
chaotique " s occupe

d abord de lui. parlois des autres s il est , bon "
Le 

" 
chaotique mauvaiso est pour beaucoup la bête

noire. le Mal incarné, parce qu il joue contre le
groupe, n€ s'y mêlant que pour mieux le détruire.

CeuxJà, oublient que son pendant. le "loyal bon,,
est ioui aussi dangereux et néfaste. Il esi aussi
prompt à tuer que son homologue et les person

nages s'accordant des écarts avec la loi feraieni
bien de s'en rappeler
Dans AD&D. la bataille pour le

l Ordre se passe exclusivement
maintien de

gateur. Toujours pré
sent. jamais nommé. Les

deux options (l éradica-
tion de I'autre ei I équi-
libre), sont reprêsentés

dans ce jeu par les pala-

dins ei les druides.
Il est paihétique de constater

avec quelle inconscience les for-
cenés du Bien détruisent les

séides du Mal avec pour seule ré-
compens€ un mince repos et l enri-

chissement d'une maison d édition
américaine. le temps pour eux de guérir

de Ieurs blessures et pour les auteurs de scénarios
d'augmenter Ia puissance des adversaires... Mais
l imagination n'a pas de limit€s tandis que les plo
babilités ont leurs lois. Coincés dans leurs caracté-
ristiques, vos fidèles défenseurs du Bien tomberoni
un jour ou l'autre sur lennemi indestructible
Le phénix renaît toujours de ses cendres; la sages-

se n est pas de le tuer, mais de lui briser les ailes.

Mieux vaut un vieil ennemi aux rèactions prévi-

sibles qu une menace insidieuæ sans visage.

Plus encore que dans les jeux TSR. ce Chaos indi.
viduel se retrouve dans ceux où les alignements
n existent pas et ou le sort du monde n est pas

constamment en balance, tels par exemple Tu.ri-

light 2000. Jorune ou Rêw de Drogon. Dans ce

dernie( ceriains scénarios (comme l Empire du roi-
joueur) jouent surtout sur des ressorts psycholo-
giques et meti€nt le personnage devant des choix
personnels plutôt que devant des adversaires de

chair ei d os. C est en lui que Ie combat a lieu, sans

dés ni règles sécurisanres. donc sans excuses. Le
joueur a travers son personnage teste son propre

équilibre. A lui de savoir faire la différence entre lui
ai hn d^rhla imâôinài.o

Lâ. ouwons une coune parenrhése. Ld dilfèrence
qui sépare les act€s de nos personnages des nôtes
n est en fait que celle qui sépare les paroles d€s

actes. 0ù se situe l équilibre d un joueur qui se com-
plaît à toriurer et à violer par le biais de son person

nage ? 0ù se situe l'équilibre d un auteur de jeux ou
de scénarios basés sur une violence physique et
mentale excessive et ouvertement provocatrice
comme par exemple dans Stormbringer? A cha-
cun de touver sa rèponre ou res fauxJuyans.

Une outre
Cetie vision du Chaos, interpellant la conscience
des personnages. nest pas la génêralité. Il en va

tout autrement dans la plupart

des J€ux:
de son côté de la balance. C'est
un affrontement exclusif Bien/
Mal où le Chaos joue le rôle de

I

i

{
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l'Appel de Cthulhu. Strombringer, Hswkmoon.
RuneQuest', Worhommer, Porsnoilt Sior Wors... il
est irappant de constater que tous mettent en scène

des mondes €n guerre ouverte, des champs de

bataille.

Ici, les tenants du Chaos ont une mentalité suicidaire.

lls ne veulent que hâter l anéantissement de leur
monde. Leur mori est assurée. qu'ils gagnent ou
qu ils perdent. Ici il n'y a pas de place pour I'immobi-
lisme, l équilibre est depuis longtemps rompu

Ce qui différencie ces jeux c'esi la ùsion qu'ont les

auteurs des forces de deskuction du Chaos. Dans

Poranoilo. le Chaos est interne à l'Ordre. c est un

cancer qui le ronge de l'intêrieur, tout comme dans

Lo Terre Creuse el Howkmoon, où l'Ordre resserre

le carcan pour mieux se protéger mais ne réussit
qu à exacerber les révoltes et se détruire lui.même. A
croire que I'Ordre poussé à ses extrêmes forge lui-

même l'arme qui l abattra...

Dans fiuneQuesf et J.R.T.M. laffiontement est
principalement celuides races, plus que des cultes ou

des croyances. Le caractère chaotique est clairemeni

exposé, l'ennemi parfaitement connu et héréditaire.

Le choix du camp o le plus souvent déterrnine par

la naissance. Dans Worhommer aussi, le Chaos est

ai'ément identifiable par les stçmates qu il laisse sur

les gens qu'il touche. Le Chaos y est comrpteur. il
prolifère comme un cancel ronge comme un acide.

Il se joue de toutes les lois: morales. génétiques.

Iemporeues...

ll est enfin des jeux où le personnage consciemment

ou non se trouve du côté de ces forces destructrices.

Sfornbringer bien sûr, mais aussi Bitume. Whog

Shrog et Spoce J889. Dans leur aveuglement civili
saleur et la cenirud€ de défendre les seules waies
valeurs, les personnages ùctoriens de Spoce 1889
n'ont rien à envier aux croisês. conquistadors et
autres seigneurs (involontaires) du Chaos.

Uncle Chqos wonls you !...
En toutes choses il réside une parl de Chaos et d'Or-
dre. L Ordre est vital mais peut et doii s accommoder

du Chaos. L inverse n est pa" wai le Chaos pour exis

ter doit s affranchir de la moindre parcelle d'Ordre.

Oeuwer pour le Chaos reùent à se suicider, vouloir
l'éliminer entièrement n'est qu'une fuite en avant. II

faut apprendre à viwe avec, comme l'on vit avec son

propre corps. Le connaître. le ménag€r, mais aussi

préserver ses équilibres, peut allonger sa durée de

vie. mais l'allonger seulement.

Pi€rr€ L€joy€ux
illustûtion : ouillaume sorel

Des personnolilés du ieu ont ré,pondu à deux quesliont bûlonles:
l) Qu'est ce que le Choos?

2) How do you handle wirh it? (introdukîble: à lo fois t< comment le vîvre? tt,

et ( commenl le monier, le noîlrîser ? 4
Keith Herber (Le rejeton d'Azototh)

l) Le plus grond numéro de jonglerie.

2)Jongler plus vite.

Kerie Compbell (Howkmoon)

1) Lo couse fondomentole de l'évolution/mutotion et de

lo croissonce continue dons le monde physique. [origine
du <fun >.

2) Je m'en occommode et lui emboîte le pos. Quelques

socrifices originoux oux divinilés chootiques des lieux où

ilorrive de résider sonloussi uiles...

preg Stoffgrd {RursQle.- pond'ogor
Pflnce Vor lontJ
1) Le Choos est le genre de pimenl divertissonl qui esl le

fondement de toute conscience, spirituoliÉ et réolité

molérielle. C'est le sens de lo vie, el il ne pouno jomois

êlre compris por des espriis rolionnels.

2) 5i le Choos est quelque chose dons lequel les gens

ordinoires nogenl, moi je plonge dons ses profondeurs

el ie surfe sur ses vogues...

Ken St Andre (Strombringer)

l)Le Choos esl r.rn In{ini Potentiel, l'opho et l'omego de

lo créotion. ll est à lo fois d'une beoulé inégoloble el

d'une honeur à foire mourir de pur, il esl l'omour el lo

hoine, lo richesse el lo pouvreié, lo mousse ou chocolol ef

les limo beons lPhoseolus limensis). llest l'espriten oclion

et le monde en guerre. llesl mon inspirolion, mon idéol ei

mon Nemesis. J'oime le Choos... et ie le déteste I

2) lly o là une gronde controdiction I Pour < monier> le

Choos, ie lui impose de l'Ordre. Je crêe des lois pour le

gouverner lj'écris des regles de jeu). Je noge dons les

couronh chooliques d'idees er i'en ropporte ce que ie

préËre pour être les boses de mes etrils el de mo créo_

livilé. Por lo volonlé, lo sêlection et 1o discipline, je

reduis l'infini du Choos en un ensemble [inide possibili-

lés compréhensibles pour moi ei divêrtissontes. Je

< monie> le Choos en choisissonl el en soulenont ceux

de æs ospects dort j'oi besoin ô un nomenl donné.

Croc (Bitume, An imonde,,Mogncr
veT Îcl5/ In nomrne soIonrSJ
1) Un truc qui foit gogner beoucoup d'orgenl ô Gomes

2) Je n'ochète pos de jeux Gomes Workshop.

Froncois Morcelo-Froidevol
(Ave'Tenebroe, colloborotion Orientql
Adventures, Drqkkhen).

l) Sur le plon du ieu I mosleriser une porlie ovec mon

equipe de furieux hobituels. Avec des ioueurs bls que

Gros Bill, un dentisle fou et 5 ou 6 échop6És de l'osile,

croyez.moi ily o du hovoil.

Sur un plon générol, le choos est lo genèse de lo motiè
re, l'exponsion des lorces ovonl leur r(;ulotion, le tohu-

bohu originel. Le choos esi ensuile slopÉ el dégrodé

por lo loi, génêrokice de formes el de shuctures, et c'èsl

olors qu'il poroit êke irrémédioblement slopÉ, que le

choos commence so deu,xième phose, celle'ci conuphi-

ce. ll est disséminé, bl des cellules concéreuses, dons

l'ordre qu'il commence ô ronger por ses insidieuse

mélosloses. ll renoît el brise ovec force les règles qui

ovoienl élé âoblies. Lo corruplion est olors lotole el le

corps, l'univers, esl irréversiblement otteint et puhéfié.

C'esl dons cefie dernière phose que le choos redevienl

gênéroteur de vie; c'esl l'ceuvre ou noir des o chimisles.

Du mogmo corrompu peuveni rencîlre les lignes de

forces, de lois. C'est le principe du yin el du yong, dont il

esl à noier que choque élémenl est présenl ou cæur de

son opposé, sous lo forne d'un poinl. Le choos el lo loi

sont deux phénix iumeoux mois conkoires qui ne cessent

de se nourrir I'un de l'oulre et qui meurenl quond l'ouhe

o élé voincu.

Ce que Moorcock o bien défini ovec so bolonce cos-

mique.

2) Pour moi lo meilleure foçon de résister ou choos est lo

potience, l'immobilisme, devenir en son sein lo rocine de

son onlilhèse. Le point du tou.billon où les débris uien-

dronl s'ogglutiner

Pour ce qui est du jeu, le choos et lo loi sonl les deux
aÂnérnro,,rc rla cÀnnria<

Ou bien l'univers du ieu esl lo loi el les personnoges sont

olon le choos (Slor wors, Poronolb...) ou bien l'univers

du jeu esl le choos et les personnoges serontolors source

de loi lDonjons el Drogons, Wcrhommer...). Si les per-

sonnoges porv;ennent ô neuko iser un des élémenls,

immédiobmenl, ce dernier yerro son opposé prendre le

dessus. Por exemple si les personnoges dons un Stor

Wors {le choos) porviennenl d renverser l'Empire, ils

deriendronl olors source de loi el devront lufter contre le

cnoos,

ll ne for-rt pos conlondre choos el olignemenl, cor il n'esl

pos foncièremenl mouvois, seulement hors norme. C'esi

pourquoi il est si dérongeont.

lt) P,ologue de Ehic le Ne<rcnoncien. M. Maorca.k



Pour es fgurnistes expérirôenlés. voici ces créatures
m,,thiques crueles ou partos lusUcières que l'on appelle les
Dragons. pièces indispensables aux joueurs et aux
collectionneurs (les dragons sont à assembler et a coller)

. Dragon Zombre 95 F

. Draqon BeLr et Soroùe 115 F

. Dfagon Vea( el Nain 115 F

. Drâgon de Feu er Cheval€r 1 1 5 F

. Kegox Draqon a deux Têles 230 F

. Dragon Epôeux 230 F

EN PHOTO:
. La Wyverne de Guerre
des Ofques 189 F

. Le Grand Dragon lmpéra 230 F

. Le [/a tre des Dragons 189 F
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Des chanots de bataille goblins au réglment d'eies des bois de Skarloc en passanl par le régimenl mpénaldes nains
d'Ulther, voici /es machines de guerre et les ligurines lantastiques conçues pour Warbammer (Ugurines métai).

'--4

.CasseCrâne130F.CrâclrePombl00F.ChardesElleslS9F.[,4angonneaudesOrquesl00F.Chârsdescobrns(2)189F

.anceGobrndesNarnslS9F.MachnesdesSqueletteslS9F(esmachnessonlàassenrbleretàcoller).

. Rangers Nâ ns de Bugman. Légon de caLrcl.emar lsqueletles) 'Archers Orques . Archers E fes . Orques ef Armure . Na ns
lmpénaux-Prr 189 F chaqle
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REGLES EN FBANCAIS

Warharnmer Ba le =i 90 F
Hordes Sauvages =109 F

FIGI,JRINES PLASTIOUE SM
E dar Léq on =130
Ork Horde =130
Space l\,4arine =130
lmpéria Guard =130

REGLES DE BASE EN FRAt\lcAE

Spâce Mar ne =29A
AdvancedHeroquesl =290

6'TBA'TqlEUX
13 rue Poirier de Narçay 75014 PARIS
f él : 45 45 45 87 - Métro : Porte d'orléans
Horaires d'ouverture : du mardi au samedi
de 1 0h30 à 13h30 et de 14h à 19h

Figurines Citadel
Toutes les nouveautés
de White Dwarf
Ieux de rôle
feux de plateau

Vente par correspondance
Frais d'envoi

25 F France métropolitaine 60 F autre
Vos commandes postées dès réception

Tarifs sur demande
Indrquez e lrtre de ce journalâvec volre commânde



Qhangez
ril'rrnfurere f
$*cr r*ire r; .i.11.

ll.Slii ti::i:i i::jf,a{}i: ):'!'rjJtr'.:a
gj'*dr:p,i ; jia r:ili'ri!:
lt ir.!:: i.: r3 ':j I t.'t

l;;;:ci., ii, r'i . :: i t:,':,',-.,,

i',isr:; ,'{:a :,ii'..t, r r.:,

fii/tt il.'::1- ;1;1,''"1i:; f 1.:.

r:*tr1i;l; :;;ti,tr,: :,ar.t,,: .'t l

lc::;r:',, .' 
jt 

1"'rrrl::. r:'.:;ii ,:..

1- rèëe par Marc Bati aux crayons et ap-

f puyée par Jean Giraud au scènario (le

\./ dessinareur de 8/ueberry. egalemenr
connu sous le pseudonyme de Mæbius), cette
série de trois albums (Le uistal moleur, L'île de lo
licome, Le seuet d'Aurélys') est un véritable bijou
pour les amateurs de jeu de rôle et de fantasy. Elle

mélange élégamment space opera et merveilleux,

à la manière des romans de Jack Vance.

Ei si nous donnons ici un rapide résumé de I'his-

toire, ainsi qu un scénario (voir Mission d'ombos-

sode dans l encart scénarios) à utiliser avec les

règles de Simulacres, sachez que vous pouvez en

tirer dâvantage. ks amateurs de GURPS houve-
ront deux ou trois univers à mélanger et les ama-
teurs de AD&D ou Rolemaster découwiront dans

le iroisième album une guilde de magiciens très
pittoresqu€ €t quasim€nt 

" 
prête à I'emploi".

PS. : Lesjolies couleurs du troisième tom€ sont en
partie l'æuvre de notre ami Bruno Bellamy ires-
ponsable de la demoiselle en couverture de CB
38). Voilà c est dit.
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Uhistoire
Tout a commencé avec la soudaine arrivée de

I Etoile noire sur la planète Nouvelle-Tene...

Cetle enlilé lénébreu<e particulièremenr mauvaise.

profitant d une malenconbeuse expérience d'Apil-
dom, un gentil magicien un peu farfelu. quitte I'u-

nivers parallèle où elle était cantonnée et débarque

sur Nouvelle-Tene.

L aspect médiéval de Ia ciùlisation en place n'abu-

se pas I Etoile noire qui. avec son flair malefique. a

rôt fait de dècouwir des arsenaux technologique-

ment avancés. vestiges enfouis d une ère oubliée.

Avec ces armes sophisiiquées, elle fait alliance
avec Ie roi Goël et équipe I'armée du Grand Roy

aume Centre. poursuivant son unique but: con-
quérir le monde.

Mais plusieurs obstacles vont se mettre en travers

oe sa roule.

Lo Confédérotion
Goloctique
des Plonètes Unifiées

EIle regroupe les mondes dont les peuples oni
évolué suffisamment jusqu'à mettre au point un

mode de sociéié pacifique et rassembler toutes les

ethnies autour d un gouvernement planétaire com-

mun.

La Confédération veille sur tout lunivers. Elle

n'iniervieni pas directement sur les planètes trop
jeunes ou trop belliqueuses, mais elle les surveille

et attend que ces mondes mûrissent jusqu'à ré
pondre aux critères nècessaires à leur accessron à

la Confédération.

Dans le cas de Nouvelle-Tene, elle n'avait rien fait
pour empècher la civilisation précedente de s au-

todétruire. selon le principe qui veut que chacun

reste libre de son destin. Cependant, avant I émer-
gence de Ia ciùlisation suivante, elle a implanté un

réseau de cristau\ magiques tout autour de la pla-

nète. La fonction de ce dispositif est d élever le
champ érhèrique planetaire afin d aider les génè-

rations à venir à ne pa" tomber dans les memes

impasses au cours de leur évolution.

L Etoile noire. réalisant que le réæau de crisiaux

entrave son hégémonie iénébreuse, décide de

voler le Cristal majeur. le cæur pulsani de la chai
ne, au nez et à la barbe des représentants de la
Confédération I

Le Grond Royoume €enlre
C'est un des royaumats de Nouvelle-Tene, à la cul
ture moyenâgeuse.

Le roi Goël le gouverne, depuis sa forteresæ im-

prenable. Turill le Donjon. Poussé par sa nouvell€

conæillère, l Etoile noire, €t dépassé par les évé-

nements. Goël envoie ses troupes à la recherche

des divers cristaux de la chaîne. au grand dam de

ses voisins agressés, et contre l avis de s€s cheva-

liers, abasourdis par toutes ces armes modernes.

Les personnoges
Lorcan : contrôleur planétai

re au service de la Confédéra'
iion, il est chargé d'étudier
discrètement l êvolution de

Nouvelle Tene. Ainsi. il avait

la garde du Cristal majeur, et

a reçu la mission difficile de le

récupérer. Comme il lui est

interdit d'intervenir directe
ment dans les affaires intéri-
eures de Nouvelle-Tene, il va devoir déployer toute

son habilité pour atteindre son but sans trop dé-

passer les étroiies limites de son champ d action.

Altor: elfe des forêis, il était
présent lors de l expérience
de son ami Apildom et a été

le témoin de l'arrivée de l'E-
toile noire sur son monde. Il

va tout faire pour aider Lor-
can à récupérer le Cristal
majeur afin de con[er l Etoile

noire.

Aurélys : cene jeune lille amne"ique a ere uouvée

sur les lieux du vol du Cristal

majeur. Sachant que la

mémoire lui r€viendra quand

elle retrouvera celui ci, elle va

5e consacrer a sa recnercne.

Bientôt Aurélys découvre en

elle un grand pouvoir lié aux

cristaur : elle peut en effet se

téléporter le long de la chaîne.

de cristal en cristal. seule ou

avec d autres !

Kran : ce jeune n creuseur o esi

intervenu à point nommé pour

sauver Altor Lorcan et Aurélys

aux prises avec des trolls à la
solde de I'Etoile noire. Il vit
avec son peuple, à l abri dans

les entrailles de la planète. Le

monde de la surface commen-

çant à l'attir€r, jl a décidé de
quitter les siens et de se join-

dre à Ia petite équip€.



W
Alméric : grand

H
L'Etoile noire : cette entité ténébreuse ne fait
pas dans la dentelle... Elle considère ce monde

La licome ; pe$onnage my-
thiçe. elle vlt seu\e sur son
île. gardienne d un des cris-
taux de la chaîne. Son omni-
science va apporter à Altor et
Aurélys des informations pré-

cieuses pour Ia réussiie de

leur mission.

magicien, responsable de la
Gamner, la Guilde des Alchi-
mistes, Magiciens, Nécro-
mants et Enchanteurs Réunis.

Il a aidé Apildom à sortir de Ia

situation dêlicate dans laquelle

I'Eioile noire l avait abandon-

né lors de son anivée sur Nou-

velle-Tene. Il va. accompagné

de quelques-uns de ses col-
lègues des plus puisænts, ten-
ter de vaincre l'Etoile noire.

comme son jouet. Avec les

armes modernes qu'elle a dé-

couvertes dans les sous-sols

de la planète, elle a équipé les

armêes du Grand Royaume
Centre et est devenue la prin-

cipale conseillère du roi Goël.

Elle s'est emparé du Cristal
majeur, mais cela se révélant

insuffisaht, elle doit s'appro-
prier tous les cristaux d€ la chaîne. Connaissant

l existence de la Confèdération, elle a conscience
que Lorcan et s€s amis constituent pour elle une
réelle menace. et n'a de cese de les anêter Ayant
réussi à mettre la main sur Lorcan. elle le confie à
la garde rapprochée de son fidèle serviteur le holl
Tork.

Urasana: esprit veilleur de Nouvelle-

Terre. Invisible en temps normal, mais

néanmoins irès efficac€, cette entité-pla-
nète apparaît occasionnellement pour

s'exprimer, lorsqu elle esiime qu'un dan-
ger menac€ l'équilibre planétaire.

Petite géogrophie
physique et humoine
de Nouvelle-Terre
Les paysages de cette planète resæmblent ass€z à
ceux de notre bonne vieille Terre à l'époque
médiâale : vallons boisés, montagnes rocailleuses,

océans bleutés...

Les forêts accueillantes abriteni le Peuple des
Elfes, les Hauis-Plateaux celui des Sylphes, et tou-
te une flore et une faune ç"riées etplus ou moins
sympathiques {dragons-tueurs, laons dorés, écor-
nettes...). Sous la surface, ùt le Peuple du Vrai
Pays, qui a creusé des galeries et des salles im-
menses illuminées par de minuscules lucioles...
Dans le Grand Ocean Alban évolue le Peuple des

Aquatiques, sur lequel veilleni la Reine Sireine et
son dauphin, Prinçondin. Maîire des Trois Océ-

ans. au cæur d'une merveilleuse cité sous-marine.
L'inventaire serait incomplet sans la fameuæ île
de la Licorne, jardin secret de ce monde, ile
mythique et introuvable, où les fleurs sont gé-

antes...

Commenl utiliser
ll .

ces olDums ovec un leu
I ^loe role ( du commerce ))

La sène du Cristal majeur propose rur univers de
jeu bien plus étendu que celui de la simple fanlasy
puisqu'il y rajoute le space opera et c'est cette par-

ticularité que vous devez prendre d abord en consi-
dération.

Le problème pour vousj personnages normaux,
est que le niveau technologique de la Confédéra-
tion est considérable. bien audelà de ceux décrits
dans Star wars, Empire Galactique, Space Master
ou Space opera. La Confédêraiion permet les

transmissions instanianêes, Ie remodela-
ge des planètes et bien d'autres pro-
dEes.

Ensuite, le degré de umagie" est lui aus-

si très élevé et s'apparente à celui d€s
plus puissants magiciens de Donjons et
Dragons, addiiionné de la Force de Siar
Wan; sans oublier la possibilité pour l€s

planètes d'accéder à la conscience. On irouve
rarement un tel coktail dans les jeux.

Deux soluiions s'offrent donc à vous :

1)Vous gardez I'idée d'une confédération avec des

contrôleurs planétaires, mais avec un niv€au tech-
no-magique plus proche de votre univers habituel.
Ce qui vous permettra de créer déjà pas md d'his-
toires mns hop modi{ier de règles.
2) Vow mê)angez dew ou hois jeux (Space Mas-

ter et Ro\emaser par exemp\e) pour sn crêer un
nouveau. Mais la solution la plus adaptée me
semble èlre GURPS ou Mega car ils sont préws
pour être multi-univers. Ensuite, à vous de tra-
vailler...

Néanmoins,
grâce à

Simulacres,

vous pourT€z

jouer

tout de suite
sur

Nouvelle-Tene

avec le scénario

de noffe encan.

Voici
quelques petites

adaptations

de règles pour
vous faciliter
la tâche :

- Magie : il vaut mieux, si vous ne poss€dez pas

de système de magie déjà bien déraillé. ne pas fai-

re jouer de magicien à un joueur. Par contre, sen-

tez'vous libre d'invenier autant d'objets farfelus
que vous Ie désirez.

- Talents spéciaux : certaines races ont des

lalents spèciaux. En conlreparlie, lors de la crèa-

tion du personnage, il faut leur concéder un talent
de moins. Les Elfes savent parler aux oiseaux. Les

creuseurs peuvent, s'ils appuient aux bons en-
droits, trouver des failles dans les rochers et faire
s'effriter même ceux que I'on pensait extrême-
ment solides.

- Contrôleurs plané{aires : bien que Ie scéna-

rio n en fasse pas intervenir vous pouvez avoir
envie de les insérer plus tard dans une auhe aven-
ture. Ces agents de la Confédération sont des indi-
vidus au-delà de la moyenne. Ils ont un Esprit
allant entre 6 et 8, 5 points de Vie, 6 points
d'Equilibre psychique, 6 points de Souffle et au
moins 2 points d'Energie n magiqu€ ".

Marc Bati et Pierre Rosenthal
illusttution extraite des albums: Marc Bati

1 ) Édités chez Dorsoué.
?q



lles Celtes
Lorsque nous ovons conçu
Simulocres', nous ctvons pensé ce
<< noyou ,, de système comme un
déport pour créer ou utiliser de
nouveoux unrvefs por vous-memes.
Le but de cetir- rubrique est de
vous présenter de loçon succincte
une civilisolion (réelle, imaginoire
ou mythique), et les sources pour
lo comoléter si vous désirez
l'étoffàr. Dons notre encort, vous
trouverez également un scénorio
qui met en scène celte civilisotion,
ovec quelques règles
od d iti on n ell e s. Nous espérons
vous donner I'envie de'découvrir
de nouveovx horizons de ieu.
Pour celle première (ois, nous
ovons choisi de vous présenter les
Cehes. En effet, il existe déià un

ieu de rôle complet, très détoillé
sur cette civilisotion : Légendes
Cehiques. Ainsi, si le suiet vous
séduit, vous pourrez faire lo
comporoison entre notre système
<< pour iouer une ovenfure D et un
< ieu de rôle complet >. De plus, si
vous ovez déià ce ieu, le scénario
(écril par un des créoteurs de
Légendes Cehiques) pourra être
odopté aussitôt,
une prochatne lo/st nous Porl,rons
à lo découverte des Vikings.
P.R.

Origine
La civilisation celte apparaît

vers 1200 av. J.-C., en Europe

c€ntrale. Par assimilation d€ Ia

culture des peuples autoch'
tones, elle s'étend en Europe

de l ouest et finit par dominer,

entre le Ve et le Ier siècle av.
'' J.-C., cette partie du monde

preque eniièrement.

Société
Les Celtes ne sont pas des " ba$ares, I Les imaginer

ainsi. équivaut à mésestimer le savoir des druides, le

lalenl artrqlique des bardes er des artisans. I rngéniosi

ié de tout un peuple ép s de prestige I

Lâ société celiique est composâe de irois classes. La

classe sacerdotale (druide. barde, devin. médecin) a

pour fonction d organiser la ùe religieuse, de déter-

miner les rapports entre les hommes et les dieux. l-a

classe guerrière assure la protection d€ la société. Ell€

est formée par les chevaliers. d€s nobles qui détien-

neni l€ pouvoir, €t par leurs hommes de gu€ne (am'

bacts). La classe productive rassemble presque tous

les autres individus, marchands, afiisans, agricul-

teurs, éleveurs, etc. Cette classe travaill€ essentielle'

ment pour le bénéfice des deux précédenies.

Cette société a une structure pyramidale. Sa base est

la {amille. dont le statut de chej revient au père (chez

les Celtes irlandais ce rôle est tenu par la mère lors

qu€ son rang social est plus élevé que celui de son

époux). Au deuxième niveau apparait la tribu. en

semble de plusreurs Iami'le. rn'lallée. ou mème

endroit. La tribu a un chef. le roi. La solidariié qui

unit les membres d une famille, ei rnême ceux d une

trjbu, est très dâreloppé€. Au troisième niveau vient

la nation. union de plusi€urs tribus dans un intérêt

essentiellement économique et straiégique. Là enco-

re, à sa iête, se trouve un roi. Pour finir, dans cer-

rcins cas. insrallé en haut de la pyramide. ûôn€ un roi

commandani aux chefs des nations I

Quel que soit leur niveau de responsabilité. les rois

doivent être issus de la noblesse, et sont élus par

leurs pairs. Ils incarnent leur peuple, réellement. Par

exemple, il n'est pas rare de voir des sujets démorali-

sés parce que leur roi est bl€ssé, ou tout bonnem€nt

malade I Lourde charge, écrasante responsabilité |

i.Èconomte

Les Celtes possdent de petit€s parcelles de tene sur

lesquelles ils cultivent, entre autres céréales, le blê, I'or-

ge, le selgle et l'avoine. Presque toui le monde fa'
briqu€ sa bière (cervoise), et presque tout le monde a

son secret de fabrication i Le vin. boisson appréciée.

€st principalement importé car il est originair€ de

Grèce ei d Asie mineure. Sur place, la cultur€ d€ la

vigne se développe peu à peu. L€s Celtes inventent

le tonneau. La terre fournit aussi des légumes. des

Iruits, des champignons, etc. L'élevage des chevaux

est irès important. De la valeur du haræ dépend une

partie du pr€stige de la tribu. Les bceufs. les mou-

tons, les porcs forment un chept€l convoité, à I origi-

ne de nombreux raids enhe villages voisins.

Les Celtes soni d'habiles artiens. Ils savent €xtraire el

travailler de nombreux métaux, tels que le cui,"Te et

létain, lor et largent. A une époque où le bronz€ do-

mine encore, le travail du minerai de fer leur permet

de labriquer de redoutables épées en acier. Ils excel'

lent aussi dans le domaine du bois. Que ce soit à d€s

fins utilitaires ou artistiques, leur travail contribue à

créer un cadre dans lequel il est agréable de viwe.

Le commerce utilise le système du troc jusqu'à l'é-

poque où les échanges avec les civ isations grecque et

romaine Ioni apparaitre les pr€mières monnaies. Le

surplus de production provoque | émergence d une

classe de marchands. véritabl€s av€nturiers qui sillon-

nent le vaste rêseau de communications du monde

celte. Par voies de tene ou par voies d'eau, il est pos-

sible de se rendre n imporie oir dans de bonnes condi

tions. En retour, beaucoup de produits, d objets d'ait,

sont imporiés. non par nécessité mais pour le prestige

qu ils conlèrent à leurs acquéreurs.

II
^,?
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Hobitqt
Les Celt€s utilisent I€ bois pour bâtir leurs maisons.

De forme rectangulaire en Gaule, ronde en lrranoe,

elles sont coiffées d un ioit de chaume et ne com-
prenn€nt général€menr qu une seule grande pièce.

L intérieur peut êtr€ en partie creusé dans Ie sol.

Dans ce cas, il laut descendre quelques marches pour
y pénétrer et profiter du feu central qui y brûle conti
nuellement. C'est là, au sein de cette demeure, dont
le mobilier est rudimentaire, que se déroule lessentiel
de I'activité de la famille.

Les Celtes vivent dans des fermes isolées ou des vil
Iages. D€s villes fortifiées, servant à l'odgine de reiu'
g€ pour les populations environnantes. deviendront
peu à peu de grands cenir€s d'habiiation, les carre-
fours commerciaux de la société celtique.

Religion
Le jeu de rôle, à bien des égards, offre une bonne

approche de ce que devait être l'esprit c€ltique. Aux
yeux des Celtes, les dieux, la magie, les dragons,
existent bel et bien I Mais leur notion du bien et du

mal, de la vie et de la mort, ressemble peu à la nôire.
Les druides croieni en la réincarnation de l âme. [a
mon n esr que lp seuil à franchir pour accàder a une

nouvell€ €xistence. Chacun doit trouver en soi le tra-
cé de sa propre destinée, et ceci ïait. aller de tavânt
pour que le moment préseni devienne l'ultime étap€

avant l Auire-monde, cet autre monde où viveni les

dieux I

L€5 sanctuaires de la religion celtique épousent les

formes de la nalure. Ce sonr dec clairières dans la

forêt. c€rtains arbres, comme le chêne ou le sorbier,

des sourc€s, des rivières et des lacs, des pierres dres-

sé€s €t rnême des montagnes. Les druides récitent
des prières, font des offrandes (objets précieux, ar-
mes... jetés au lond des lacs). Ils procèdent à des

saciific€s d'animaux et parfois d humains. Le rite
comprend des danses et des musiques sacrées.

Les dleux gau\ois et ldandals sont irès nombreux. Les
Gaulois honorent, entre autres, C€rnunnos, sur la tête

duquel pousent des bois de cerf, dieu des animaux er

de la chasse: Taranis, dieu gu€rrier, maître de la

foudre ; Epona. déesse des æ,,aliers; Toutatis, dieu de

la kibu, souvent jnvoqué dans un certain petit village
gaulois I Les principaux dieLu irlandais soni des gueF

riers, avec pour roi Nuada au bras d'argent, la déesse

Monigdn gouverne aussi bren Iardeur combadve que

sexuelle; Lug, dieu universel du monde celtique, sait

tout faire ; Ogma est le dieu de l êloquence...

Guerre
S il: ne sonr pas engagès dans un conflir sèrieur.
pour la conquêt€ ou la défense d un ierriioire. les

Celtes opèrent de iemps à autre des raids chez leurs
voisins I Ainsi, le règl€ment d un différend, le vol des

chevaux de leurs adversaires. permet d accroître le

prestige de la tribu, et par la même occasion de gar-

der Ia forme I

Les Celtes préfèrent le combat au corps à corps. Par

mi les arm€s qu ils utilisent: tout d abord l épée lon-
gue, qu'ils portent au côté droit, €t la lance, puis l€

poignard, la hache, le javelot. la lronde. Lépieu et
I arc sonr plulôt rèservès à la chasse. Les gueniers se

protègent avec des boucliers de forme ovale ou rec-

tangulaire et portent des armures de cuir, parfois ren-

lorcées de plaques d€ métal. Certains endossent des

cott€s de mailles.

Adeptes des peintures de guerre, les Celies cher-
chent à impressionner leurs ennemis avant le com-

bat. Pour cela, ils poussent des cris e{froyables, en-
trechoquent armes er boucliers. Les prisonniers.
peu nombreux, sont soit réduits en esclar,age, et dans
ce cas plutôt bien traités, soit sacrifiés aux dieux. Les

guerriers celtes tranchent la têt€ d€ leurs victimes car
c est là que réside leur âme. Si cette tête appartient à

quelque valeureux combattant, elle devient un objet
de presiige, elle €si embaumée et accrochée à leur
ceiniure ou au char du vainqueur

Personnoges et tqlenis
L univers celtique propose des personnages !,raiment
intéressants à jou€r : chevaliel druide, barde, mar,
chand. guerrier-magicien, chasseur, magicien, es,
pion, lorgeron, amuseur, devin, médecin, marin. En
plus des aptitudes inhérentes à chaque personnage!

voici quelques exemples de Talenrs complèmen-
taires: connaissance des lêgendes, des peuples my,
thiqu€s, des créatures monstrueus€s. d€s animaux et
des plànles. asLronomie. alphabets grec er larin. jouer

aux échecs. psychologie. métaphysique. mémorrser,
prédire le t€mps.

Mogie
Bien que la tradition orale soit la plus importante. Ies

Celtes uiilisent néanmoins une écriture sacrée (ogha-

mique), dont la connaissance est nécessaire pour pra-

tiquer la magie.

La magie des drurdes est jssue directemenl de ld na-

ture. Elle étend son pouvoir sur l€s animaux, Ies vé
gétaux et les quatre éléments. Les magiciens sont
passés maitres dans de nombreux domaines: esprit,
illusion, mêtamorphose. malédiction, créature mons,
trueuse... lrs bard€s utilisent bien sûr leurs talents

artistiqu€s, ils sont alors capables d agir sur les sentr
menis humains. Les guerri€rs-magiciens possèdent

des sortilèges qui font merveille en combat. l.es for-
gerons connaissent tous les secrets du feu. Quanr aux
médecins et devins, eux aussi n'hésitent pas à faire
appel à la magie pour parvenir à l€urs fins.

Créotures
.l

er PeuPres myrhtques
Voici un petit panorama des crèatures ryprques de
lunivers ceite.
. Animaux: auroch, bison et lion d'Europe, loup,
ours brun, sangli€r, aigle, grand duc, corbeau, cy-
gne...
. Créatures monstru€uses: dragon ailé, dragon
celtique sans aile, serpent immense à tête de bélier
qui protege les secrers du monde couterrain. tdras-
que, anrmaux geants.
. Peuples mythiques. Certains cherchent à recon-
quérir le monde, c'est le cas des Hommes-serpenrs
(lire l'aventure "Un été en hiveru dans l'encart scéna-
rios) ou des Formoirès. Magiciens. guerrier.-magi-

ciens, guerriers et espions, représ€ntants du chaos et
des ténèbres, semblables aux humains mais q une
beauté maléfique, Ies Formoîrés habitent les îles du
Grand Nord. D'autres peuples ont une attitude molns
agressive à l'égard des hommes. Les Tuatha de Da-
nann vivent sous ierre ou au fond des eaux, dans des

palais de cristal. Plus beaux que les humains, ils utili-
sent aussi une magie plus purssante. Les Korrigans
ressemblent à des hommes de petiie taille (1 m) mais
ne pratiquent pas la magie. Leur royaume s étend
généralement sous les dolmens et sous les sidhs
(tenre). Les Leprechauns sonl dps lutins malicieux qui

aiment jouer des iours à ceux qui traversent leurs
forêts. Pour cela, ils utiliseni des sortilèges hès amu
sants. du moins de leur poinr de \,ue. Bien qu ass€z

crainbf\, il" se baflenl si nàcessaire d ldide de minus-
cul€s javelots enduits d un poison paralysant. Sem
blables aux Leprechauns, les Cluricaunes sont des
iwognes dont lhumour laisse r,Taiment à désirer I Les

Céants vivent dans les forêts ou dans les moniagnes.

Plutôt solitaires, ils se réunissent parJois pour bâtir un
village. ils sont en conflit permanent avec les Ogres.

C€s derniers demeurent dans des villages foriifiés
construits au plus prolond des plus épaisses forêts.
Très grands (3m), munis d armes en bronze, ils n hé-
sitent pas à attaquer les villages humains.

Héros
Les héros des légendes celtiques sont nombreux.
Leur prestig€ dépend autant des exploits qu ils ac

compiissent que des bardes qui les relatent. Simu
lacres (page 79) permei d évaluer cetie notion si

importante pour les Celtes. Sans aucune dépense,
chaque Point d Aventure gagné donne droit à I Point
de Prestige. Ainsi. 10 Points de Presiige permettent
d être à l honneur dans sa tribu. 30 PP, d être recon-
nu et respecié dans toute la nation, 100 PP d attein,
dre le statui de héros I

Flarc D€laderrière
i lluslrat ion : Did i er A u iseri \

1) sinvlocres, le ieu de ôle élên,enlone. uous pôuwz
vous pro.uret ce nunerc hots s&ie donr votre boutiq@
de ieux hobitvelle ou por correspondonce en consuhonr
10 pogê des onciens nméræ.
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tSPACE MARINE est le leu épique des combats d'infan-
terie et de blindés dans la galaxie de l'lmperium. En tant
que commandeur des space marines, les guerriers ulti-
mes, revivez les guerres civiles de I'Hérésie d'Horus qui

coupèrent l'humanité en deux. Vos fantassins seront
soutenus par les terribles chars d'assaut landraiders, les

ûansports de troupes blindés rhinos et les lance missiles
autotractés wirlwinds. Vous renconlrerez les ennemts
les plus dangereux de toute votre carrière :vos frères
space marines. vous pourrez servir I'immortel Empereur
de I'humanité en détruisant les traitres hérétiques ou
combattre pour le nouvel ordre promis par Horus, le

maitre de guerre renégat.
D'un côté ou de l'autre, la lutte sera difficile, même pour

des space marines.

SPACFI MARINE corlient :

310 nrarincs en pllslique à Iéchelle épique.

l6 llndraidels.
-12 r'hinos.
lJ irunreubles en crttorl et plastique.

le\ crnes (lc r'élélence des ditlerenl\ l\'Pe\ cic tttlutpes.

lr. l')r' lillr tlerpl,tsrort al lr,rr\ le' illrl|i \ fr,)rl\ llrtcc\\ilil'L's.

tlcLn ltglcttt'. Prrrr rllc\trlct lcr ,Ii.t:rrt....
lcs clés.

les tègles du .jcu el lit trirrlLtction lt ançitisc cles lèglcs clc blses.
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Mois peut-être pos f -l 
' pour tout le monde !

man's
land
Scénorio pour 4 ou 5 investigoteurs
moyennement expérimeniês. ll est
vivement conseillé de lire <Herbert
West, rêonimoieur > (dons Dogon,
éditions J'qi Lu) pour mieux cerner les

personnolités en présence.

Un morne repas
Poris. le l0 décembre 19 | L Lun des PJ vo èlre
orroche o lo leclure - déprimonle - des jour-
noux, por un commissionnoire porleur d'une in-
viiotion ô dêieuner pour lui ( el quelques omis)).
Elle émone de Joséphine Legrond, nièce/cousi-
ne/omie d'enfonce de l'invesligoleur.
Elle hobite chez ses oorents. rr.re de Richel'eu -une longue rue trisie, près de lo Bibliothèqr-re
nolionole. Les P.l sont occueillis por Joséohine el
so mère. Ni l'une ni l'ouke ne dironl grond-cho
se ou cours du repos - médiocre et servi por
une bonne molodroiie. Aorès le cofé, ovec morn-
les hésilolions el de nomtrer-rses pouses oossées
à songloter, Joséphine rocontero son hidoire. En

rêsumé. elle est fioncée ô un ieune officier qn-
glois nommé Hugh Wilson. lls devoient se morrer
le mois prochoin... et Hugh o quitlé son hôtel
sons prévenir. De plus, un des << horribles vreux
bouquins de popo> o disporu (M. legrond est
ontiquoire, el colleclionne les livres rores). Son
père o oussilôl conclu que le ieune homme étoit
l'outeur du vol, et menoce d'oppeler lo police.
Seroit_il possible oux invesligoteurs de relrouver
le fioncé oerdu lou ou moins de l'innocenbr du
vol du livie) I N'écoutont que leur bon cceur, les
Invesfi goleu rs occeplenl...

Les Legrand
leur opporlemenl esl poussiéreux, meublé dons
un siyle vieillof et ne conlienl rien d';nléressont,
mis ô port lo collection de M. Legrond. EIle o
beoucoup de voleur, mois ne contienl pos d'ou-
tres livres moudib.
- Joséphine esi une gronde ieune fille plutôt
quelconque, iimide el renfermée. En l'inierro-
geonl on se rendro compte qu'elle ne soil en
définitive oue oeu de choses sur <<Wilson >. Elle

l'o renconirê cel été. C'est lui qui l'o obordée,
( mois il éloii très convenobler. ll lui o dit qu'il
étoit chirurgien militoire, dons le Nord. Elle ovoit
rendez-vous ovec lui lo veille. Ne le voyont pos
venir, elle o téléphoné ô son hôtel, où on lui o
oppris qu il n'étoil pos renké depuis deux jours.

Si vous voulez, elle peut dècider d'occompogner
les invesligoleurs el se foire enlever/socrilier por
Lee...

- So mère se remémorero sons fin des détoils in-
signifionls, iusqu'd ce que les personnoges obon-
oonnenr/ ecceures,

- Son çÉre posse ses journées ô lo Bibliotheque
nolionole, d foire d'obscures recherches. ll esl
grond el moigre, ovec d'impressionnonts fovorrs-
C'est un oigri et un roté, qui prend ploisir ô être
désoqréoble ovec toul le monde. ll suffiro de le

flotteipour qu'il s'humonise. ll possero so horgne
sur le fioncé, offirmont qu'il n'ovoit pos confion-
ce, qu'il l'ovoit bien dil, elc. Le livre disporu esi un
lroilé de nécromoncie en lotin, dotont du XIV'
siècle, oppelé le Livre des lormes, ou Liber Locry-
moe (iet d'Occultisme pour se souvenir de l'exis-
tence de l'exemploire de Toulouse. Un échonge
de lélégrommes ovec l'universiié de cette ville éto-
bliro que Lee l'o consulté plusieurs fois en 191 3].
Si vous ie désirez, M. Legrond peul meilre so
menoce ô exêcuiion et oppeler lo police. Dons ce

cos, ietez régulièrement deux flics bornês dons
les iombes des PJ, pour le reste de l'ovenlure..-
- Antoinelle, lo bonne, écoule oux po.tes (iet
d'Ecouter pour l'enlendre essoyer de ne pos Ioire
de bruit). Elle se déclore désolée por ce qui orri-
ve è Modemoiselle. Si on lo cuisine un peu, erre

menfionnero lo visib d'un homme qui vouloit voir
Wilson. ll est venu ô l'opporiement il y o deux
jours, olors qu'elle êtoit seule. Avont qu'elle oit
eu le temps de lui expliquer que Wilson n'hobi
to;t pos ici, il lui q remis un messoge pour lui.
Quond elle lui o donné l'odresse de l'hôtel de
Wilson, il o filé si vite qu'elle n'o pos eu le bmps
de lui rendre le messoge. Elle l'o ieté. Si les
investigoteurs for.rillent dons lo boite d ordures, ils
le relrouveront, toché, mois lisible: <léléphone-
moi de loule urgence GOB 23-40. Veux so'oir
ce que tu fois lô. Morton ). Antoinette décrit un

homme grond, moigre, ovec une cicolrice ou
fronl el des cheveux noirs.

L'hôtel des Ventes
Rue Drouot. C'est lè que M. Legrond o ocheié le
livre, en ovril 14. {A lo réflexion, il se souvienl
qu'un Anglois surenchérissoil sons cesse sur lui.
Un ( sir) quelque chose, pense-t-il).
ll est possible (Crédit, Droil) d'ovoir occès oux
orchives des venles. Un <sir Eric Lee> o ochelé
plusieurs or-,vroges (des troilés de mèdecine mé-
diévole) lors de cefie fomeuse vente. Si les PJ se

débrouillent pour relrouver le _commissoire_pri-
seur qui s'en esi occupé, il conlirmero qLre Lee o
tenté d'ocheter le liber locrymoe.

Ilôtel du progrès
Un petit hôlel correct, près de lo Bostille. Le

réceplionnisle confirme que M. Wilson n'est pos
renhé deouis lrois iours - mois so chombre esl
poyée pour encore une semoine. Lo ueille, un
jeune homme ovec une cicolrice ou fronl esl venu
lui ooser les mêmes oueslions.
Le reoiske donne lo dote des séiolrs de Wilson
(qui ioncordent ovec les dores de ses visiles ô
Joséphine, mois qui sont bien lrop ropprochées
pour âre des permissions). ll y o son odresse:
hôoitol militoire 3l K. Posle Reslonle. Arros
Lo chombre est simpie et en ordre. il y o peu de
bogoges. les P.l peuvent ovoir l'impression (IO.C.)
qu'elle o déiô éiÉ fouillê...

Qobelins 25-40
C'esl le numéro de téléphone d'une petite pen-
sion de fomille, rue Rubens (près de lo ploce
d'ltolie). to propriétoire pense beoucoup de bien
de John Morton... un héros du grerre, un grond
blessé. etc. les investiooleurs ouront du mol ô lo
convoincre de les loissàr oerouisitionner. Lo chom-
bre de Morton esl une petiie pièce blonche, por-
foilemenl en ordre. Bien en évidence sur lo com'
mode, un indicoteur des Chemins de Fer du Nord,
ouved ô lo poge < Arros'Béthuner. Dons lo com-
mode, un double de son dossier militoire (en

onglois): engogé volonioire en 14, il o été réfor'
mé en mors 1917, oprès une grove blessure ô lo
lêle. Le dossier médicol esi kès lechnique. mois



rÈOPITâL
r.É2'ôÉ-rrtusçE)on peul comprendre {Diognosliquer) que le cer-

veou o été touché... et que celo Pourroii engen'
drer des tror-rbles menloux. Sur lo toble de nuit,

un cornel {en onglois): Morton y porle de so 'ie
depuis qu'il o quitté l'ormée. Les derniers pos-

soqes soni incohérenls: il offirme ouoir rencontré

un oncien compognon d'crmes, Joe Alkins, qu'il
o pourlonl vu mort en 1916. Aikins étoii ou bros

d'une ieune fille. lls sont enlres dors un im
me,rble, rue de Richelieu ll o l'intention de s'y
rendre le lendemoin...

The War Office
En iélégrophioni ou minislère de lo Guerre ô
Londres, on peul opprendre que:

- le Dr sir Eric Morelond Lee, décoré du Disiin'
guished Service Order, esl mori le 27 mors
l9l 5, ô Si-Eloi {Flondres);

- il y ovoil un ( L Ar[ins, dons le méme regi-
meni que Morion, mort en 1916 lors d'rne of
fensire sur Combroi;

- le D.. Hugh Wilson esl medecin mojor o
lhôpitol militoire d'Arro.. ll o de brillonts etots

de service depuis son engogemeni débul l91 6-
(west o échoppé de tuslesse ou conseil de guerre
en 1915. oorès q,i or oit foil cerloines dècou-
vertes horribles dons les ruines de son hôpitol.
Cn s'est conlenlé de le réformer ll s'esl oussilôl

réengogé sous un Ioux nom).

Lo vêritê
Sir Eric Morelond Lee étoit médecin et biologiste

et égolement féru d'occuhisme. domoine dons

leouel il ovoit découverl certoins secreh hotri-
fion:s. ll ovoii consulté l'onique exemploire connu

du < Liber Locrymoe > ô l'universiË de Toulouse,

moi' le biblioûe<oire ovoit refusé de le loisser

recopier certoines [ormules..- En ovril 1914, Lee

oppril qu'une copie du précieux do<ument olloil
êhe mise en venl€ ô l'Hôtel Drouot. ll se precipi-

to... ei se lo lit souffler por M. Lcgrond. Puis lo

ouerre écloto, et Lee lut mobilisé. [e 27 mors

1915, il irouvol lo mort dons un occident d'o-
vion. Son corps décopilté fui ronsporté ô l'hôpitol
militoire de st-Eloi (Flondresl. A cette époque y
offfcioil un chirurgien lrès spéciol : Herbert Wesi,

reonimole'rr de codovres (ou succès kès mitigé)

l€e ovoit porticiÉ ô ses expériences de * rrioni-

molion ) et Wesl houvo toul noturel d'iniecler une

bonne dose de < ressusciteur> dons les veines de

son défunt disciple. [e mirocle euf lieu et Lee

reDrit connoissonce... ou momenl précis ou un

obus ollemond dêtrukoil le hôtiment. Prenonr so

lêle sous son bros il en profito pour s'ecliPser el

se cocho dons les tonchees. ll ne brdo pos ô y
rcnconlrer un grouPe de goules, en visile gdskô_

nornique or.r cæur du cornoge. Grôce ô leur oide,

il reorii el oerlecfionno les formules de West. ll
mit oussi ou poinl un plon de vengeonce, conhe

West d'obord, conlre tous les vivonls entuile (inu-

tile de dire que ces derniers événemenis eurenl
roison de so sonté menlole). ll envoyo un de ses

< ressuscilés) voler le < Liber Locrymoer. dons
leouel il sovoil lrouver un moyen de lever une

ormée de morts. Atkins, le <voleur> o reçu

l'ordre de ne pos ogir discrèfemeni, ef de prcndre

le nom d'Hugh Wilson, qui est celui dontW€5i se

sert octuellement - de fuçon ô le fuire soupçon-

ner Deux oroins de soble suwiennenl: l€5 investi'

goteurs el-un oncien conpognon d'ormes de Lee,

qui l'o vu mourir l,e rehower ( vivon! ) ô Pons vo

le Dousser ô enouête. de son côié.

Le destin
de John Morton
En fouillont lo chombre d'Atkins/Wilson, John

Morion o découverl une nole de Lee qui lui or'
donnoil de revenir d Villerwol. Morton o décidé
de s'y.endre... A vous de décider de ce qui l'y
ollendorl. ll peul êhe devenu lou {suile ô ses

découvertes) el s'êke embusqué dons les lron-
chées pour luer < lous ces moris qui reviennenl )
(P.J compris), ou foire une entrée sensolionnelle
chez les Legrond si les PJ sont reslés ù Poris. A
moins que les créotures de Lee ne l'oienl copiuré.
Elles pourroieni mefire son codovre dons lo more

de l'hôpitol. pour incriminer wesl. Ou le " réoni-

mer r pour oliirer les invesligoleurs dons un pie_

ge. Enfin, vous pouvez le gorder vivonl el soin

d'esprit pour oider les PJ < en ponne d'inspiro-
tion ). ll esi possible qu'il oil encore lo nole de

Lee sur lui quond les PJ Ie kouveronT...

Arras
fhôpitol n'o pos le iêléphone el ne répond pos

oux Élégrommes. ll vo donc lolloir s'y rendre. Le

voyoge prendro loule une iournée- Le hoin foit
de fréquenis orrêts sur des voies de goroge, pour
loisser posser des convois mililoires.
Arros o servi de bose oux Anglois pendont loute
lo guerre. Elle o eté complèlemenl dètruite. mois

les hobitonls commencenl ô revenir - envrron
2000 personnes pour 25000 ovoni'guerre.
fHôtel des Anglois (ex-mess des officiers) est le
seul hôtel ouvert. Le propriétoire sero heureux
d'indiquer le chemin de l'hôpitol - à 4 km de lo

ville, iuste denière le lront. Si les Pl prennenl le

tempi de bovorder o"ec les hobitonts, ils récolte-

roni ossez d'hisloires de guerre pour écrtre un

livre. A propos de phénomènes bizorres, cerloins
ouroient vu des lumières dons les ruines de Vil-

lerwol, un pelit vrlloqe, detruit ô 99"", sihre dons
lo même direction que l'hapitol, mois ou-delô du

front.

L'hôpital
Une petile ferme oux murs blonchis ô lo choux,

ou milier-r d'un poysoge dèvoslé. Le fronl éloit ô
500m. de l'ouke côié d'une peiile colline.
ll ne reste plus que le docleur Wilson el quelques

blessés < momenionémenl inko nsporlobles ). De

ioul West recevro volonliers les investigoleurs. ll
essoyero néonmoins de les renvoyer ô Arros
ovonl 1o tombée de lo nuil. S'ils orriuenl lord, il

les logero ô conlrecceur. C'est un petil homme
mince, ovec des che".r, blonds ei de grosses
lunettes qui cochenl ses yeux b eus. ll ne res

semble pos d, toui ou fioncé de Joséphine. I est

kès surpris por loul ce que roconlenr les invesri'
qoteurs ll n o pos pu ètre ô Poris ou^ dcles ndi-
àuees - il montreio les orchiues olliciel es, de
l;hopitl a l'oppui de ses dires. li ne comprend
pos pourquoi on s'est servi de son nom : << Je n'oi
pos d'ennemis en "re 

r {Psycholog e. quelque
chose l'om.,,se beoucoup dons ce qu il 'ienr de
dire) Si les PJ porlent de ree. il se roublero u v
blement et finiro por odmeitre que Lee esl probo-
blemenl derrière tout celo. lls se sont disputés è
propos de leurt recherches (il resie évosif quont d
leur noture) et depuis, Lee lui voue une hoine
< déro isonnoble ,r. Si on lui rétorque que Lee esi
morl, il comprendro que les investigoleurs oni eu

connoissonce de cerloins documenls. ll se déci_

dero olors ô coopèrer sons rèse.ves el mêTe
ovec enihousiosme, il exposero so gronde ihêo_

rie de lo réonimoiion si un des PJ esl médecin.
S'il o l'impression que les invesliqoleu.s son_ une
rnuno." por' ses chè.es erude, .-l lenlero de les

supprimer (en leur ser'onl un diner empoisorné,
ou quelque chose de ce genre)...
West {ou plutôt Wilson, il évitero de leur révéler
son vroi nàm) est l'orchétype du sovoni fou obsé-
dé por ses recherches. Ahruisle ô l'origine, il o
perdu loul sens morol el loul scrupule.

REZ.DE.CHAU55ÉE

- Le bureou où Wesl recevro ses visileurs. Si on
exomine les dossiers médicoux (Diognosiiquer)
on constotero qu'il o occompli de vérilobles mi-

rocles sur des cos désespérés. Un jet de Phormo_

cologie permeilro de remorquer des ochoh im
porlonts de produils inhobituels...
- Lo cuisine n'o rien de porticulier. On y houve
des provisions et des quontités de hochoirs, cou-
leoux, eic. Une oide bénévole vieni du villoge
voisin foire lo cuisine el le ménoge. Elle ne loge
pos rcr.

- Chombre de West ù l'omeublemenl bonol. ll y
o une pelile bibliothèque pleine d ouuroges mé

dicoux dont beoucoup rroilent de lo suruie apres
lo morl. Dissimulés derrière un royon (lO.C.)hois
pelih comets écrils en onglois. Le nom d'Herbert
West figr,re sur les pcaes de gorde. ll y consig"e,
d'une petite écriture nelte, l'hislorique de ses



recherches, y compris les meurtres doni il s'esf
rendu coupoble pour se procurer de lo monere
première. Touf un chopitre est consacré ou Dr
Lee. il y foii < des spéculotions effroyontes sur tes
octes possibles d'un médecin sons iête doué du
pouvoir de ressusciier les morls>. Lo lecture oe
loules ces horreurs coûte ld6 SAN. Un chrmrste
très doué pourroit les utiliser pour réoliser les
mêmes expériences... sons plus de succès.
- Solle d'opérotion. West essoyero d,empêcher
les invesligoieurs d'y pénétrer. Elle contienf toui le
molériel nécessoire ô des interventions chrrurgr-
coles. Plus quelques < extro > qui devroient intii-
guer les PJ. Lo ioble d'opérotion est équipée de
courroies pour ligorer le potrenl. ll y o u.e boite
de bolles de col.45 su. u'te perile iob'e pre, du
bloc operoroi'e {pou " neutroliser le, exoerrer-
cesr une lo s lo rer,sqite de 'operotior e,ider.e)
Et dons le fond de lo pièce se trouve une gronde
cuve el des domes'ieonnes ornées d'irne tête de
mo r sJr lond rouge. C'eç de ocide suJ{uriq.e.
donl West se sert pour foire disporoître les
( expériences ierminées >. llocide foit 1d6 points
de dommoge por round jusqu'ô réussite des pre

miers Soins (l'eou esi inutile, il foui netioyer ro
blessu'e ô l'h.:ile) S, le "iroge eslouche, on
perd ld6 d'APP/round, er on-risque de peidre

Les volets de lo pièce sont lou-
iours lermés, mois ily o ossez de
renres pour qu on PLJ|sse esPton-
ner de l'exlérieur Tous les
soirs, Wesl remonle un co-
dovre de lo cove et lui injec i
te de douieuses mixtures
dons les veines... ll s'ob
stiendro s'il o des hô-

Les t< réonimolions >
W€tl reconnol volontiers que ( ce n/esr pos po,-
foitemenl ou point> Mois ilouro du molô résisrer
ô lo tenlqlion si un invesligoteur meurt ô poriee de
seringoe. Cfroisissez les effets de ses iniections sur
io toble suivonte - ou firez-les si vous n,ovez pos
de proiet por$culier.
0l -50: pos d'effet.
5l-70; mowements convr:lsi{s, cris, peui êrre une
ou deux phroses cohérenres, puis dècès definitif
7l-80: folie furieuse. Le ressuscité tue iout <e qui
posse ô so portê, so FOR est doublê. Le sort de
cefte créolu.e est olo.s entre les moins du meneur
de ieu.
8l-95: reussile limitee. Le po,ient ressuscite .nois
reste < rolenti) por lo dâériorotion des cellules de
son cerveou. Perte d'l d6 de DfX, de 2d6 d,tNT et
d'ldl00 de SAN. Le sort de cere créorure esr
olors entre les moins du meneur de jeu.

Derrière une porie {FOR 25), un petit escolier
tronsformé en plon incliné por des plonches. En
bos, une peiile pièce glociole où reposeni, sur
des chorioh d'hOpitol, une douzoine de formes
couverles de drops. Les codovres sont plus ou
moins obîmés.. ei coûrenr l/ld4SAN.

cosemotes, posles de secours d'urgence
Si lo promenode entre les ironchées esi éprou
vor_e o oversee du No rror s lond oui sepore
les onciens complexes fronçois ei ollemonj est
el{rolobl" des cnevou. o demi oècompo,er,
des borbelés qui s'occrochenf à vous comme des
moins surgies du sol, des ponco*es <Achtung
Minen ), etc De nuit, l'effet est suffisont pour tus'
lil e- rne per-e de 0 'l SAN Der, qoule", en
unrlorn. d'off,cier de I ornee o'itoÀ'n que se
promènenl dons loute cetfe désoiofion I erres
cherchenl ormes et codovres pour le Dr Lee. Elles
seront rovies de iouer ou chot ei ô lo souris ovec
les invesliqoteurs, si elles les rencontreni...

Villerwal
Lee s esr rnslo"e lo porce que le vi,rog. n 

" ' Oot
t'ès lo n de lhôpilo/ de West {erviro" u-e Leu e
de rorcl'e). Tois oL.si porce qu il r y -ouve u1e
eglise o peu pres ir.ocle - et I o besoin d 

"nerou. en oie-re pou' reLrt;r I ircor totio- qu I o
decowere dons 'e Liber Loqymoe Appehr
Yog Solholh ' .

A po'l eglise et Line moisor ioL. lê .este n esl
plus que décombres. De nombreuses silhouetieç
errenl outor..rr de l'église - des hommes uêtus de
lrogmenh disporotes d'uniformes. Certoins sonr
nut les. 1s 

"ont effroyorrs et bier orrres no,s ne
s'occupenf pos des investigoteurs. ls sonr rrop
occupés ù essoyer de se roppeler qui i s sonr et
ce qu'ils fonr là (Lee o trouvé lo formule d'un
(ressusciteur) efficoce... si efficoce qu I esr
obligé de droguer ses créotures pour les foire
leni rronq,rillet. Atl.inslwil.or l" 16t;. fiqn..,

Lo moison seri de contonnemeni cux goules, de
mogosin el de morgue. ll y o des ormes, ei des

-nilorne: dechrres et toches de so g. Deguises.
es rnvestrgoieurs possentcomplètemeni inoperçus.
.'egise ser' de loboro'oire e_ de oge-nerr o lee.
el de te.nole lors de. ce.enonie d apoel de Yog
So'foth chooue nui' De o r ee se tior,'e géne-
rolenrenl dons le tronsept droit, où il étudie le
Liber locryno" et prépo'e d hor.oes decoc
tion,. Si or lu, derobe le L,e les gorles oruque-
ront lhôoi'ol (ou lhor"r des PJ) po.:r récuperer
ouvroqe.

La cérémonie
Elle commence une heure oprès le coucher du
soleil el se prolonge jusqu'ô minuit. lJéglise esr

I.A CAVE

: '|

fETAGI
Une seule gronde pièce, contenont une quinzoi,
ne de liis séporés por des rideoux Trois seule-
menl sonl occupés. Les blessés ne sont pos si gro
vemenloÉeirls que West essoye de e [o,re c o re
mois il o besoin d'un préiexte pour s'ofiorder ici
quelquer seroines de plu,. er,l le. boune de
morphire pour les loire tenir trorouilles. S, vor.
voulez compliquer encore un peu lo vie des pJ,

l'un d'eux pourroit être un des ressusciÉs de Lee,
en mission d'espionncae... ou d'ossossinot

rÉcuRrE
Elle est divisée en slolles. Lo dernière contieni
un petit généroieur d pékole qui olimenfe lo cli-
nique ei plusieurs bidons d'essence. Lo suivonie
obriie l'outo de Wesi: une Ponhord 1907 d
lrois ploces.
Les porles exiérieures du bôtimenr principol ont
lrors verrous et une FOR de 25. Lo FOR des
volels en de l0 l5 u"e fois les ,olers ler.nes.

La marche des
mlile morceaux
Lee o décidé que les investigoteurs seroienr son

moyen de neutroliser West, ou motns
iemporoirement. S'il les voit reportir en
loissonl Wesl en bonne scnlé, il enverro

ô leurs chombres d'hôtel quelques fr"g-
menls de codovre onimés (ces horreurs o,,.-

quent pour iuer). Que les investigoteurs se
per,uoder-que Wesl veu. le". morl o
que les gendormes d'Arras voieni les PJ
mourir mystérieusement oprès une visite
chez Wesl revient ou même pour Lee...

sournoE
Sur lo collire qur oomi.e i hôpitol uns q6gls su.
ve,lle lhopitol ô lo iumel'e (lO.C. pou' "o,r,e.verres se rellâer ou soleil). Si on escclode ro cor
line sors reussr. de iel de Drrcretion etle i,o se
cocher dons les ironchées. Normolemenr, ere
renTre ô Villerwol ou coucher du soleil. Si les
investigoieurs possent lo nuit chez West, elle
pourroit décider de rester: bruits ékonqes dons
lo ,ruit vi.oge inhrno:r o lo fenéire r,;e. gril
iLês devonl lo porte . Repèree. ele se lois'e-o
suivre et essoyero d'omener les PJ ô ses deux
congénères, dons les lronchées...

Les tranchées
Derrière lo colline, le poysoge est complètement
bouleversé sur des kilomètres. Les ironchées sont
un endroit sinistre et désoié. Elles sont sinLreuses,
pleines de recoins où peuvent se dissimuler des
Choses hideuses, de boyoux boueux qui débou-
chenl sur d'outres tronchées ou sur des obris sou
lerroins plus ou moins solides. Certoines, à l'or
flère, sont moçonnées: P.C. opérotionnel,

Espionnage

96-00: ioul se posle o merveille. . souf que | ôme
qui o pris possession du reonimé n'esr pos lo bon-
re. C'est un démon molveillont er puissont (il peur
mème possâler des sorrs. mois n'exogerez pos o
moins que vou.' ne vouliez dorer les PJ d un t-rrre-
mi Infime). Le sort de cette c.éoture est olors enhe
les moins du meneur de ieu.
Wert prendro les erhecs ovec cclme, murmurero
quelque chose du genre < il n'étoir pos rour ô foir
ossez i.ors>, ei possero ou suivonl.

M



violemment ecloiree et des chonls in[ernoLLr re_

sonnent ô l'intérieur Lo nef est pleine de soldots
ressuscilés. Derrière l'ouiel, deux goules en sou'
ione occomplissenl une porodie de messe. Lo

'roisième lope comme Lne folle sr,r un hormo_

nium dèmontibulè. Lee esl en choire er dirige
'invocoiion (SAN ld3/l dl 0).
Si les PJ y ossistent et lo loissent se conclure, déci

dez des résuhols. En cos d'échec, il se possero

qu.lque chose de spectoculoire - le sol gronde,

le vent souffle en lempêle, des écloirs joillissent

d'un ciel sons nuoges.-. Si l'invocotion réus-

sit. tour vo èke très colme pendonl qr,el'
ques secondes, le lemps Pour les PJ de com'
mencer à courir vers un obri. Pvis !:
opporoîi une sorle de monstrueuse ouao

re boréole composée de couleurs
ékongères ô notre specire (SAN
1d6/ 1d2}l. Elle plone ou-dessus
du cloche, quelques inslonls, le

bmps d'entendre lo requêle de Lee

eidel'exoucerlosou_

Final
Si les invesiigoleurs ont loissé Yog Sothoth oppo-
roîke, il ne leur reste plus qu'ô courir comme des

fous iusqu o l'hôpitol (ô trouets des lronchèes
pieines de morl-vivonls ogressifsl pour s'y borri-
coder. A moins qu'ils ne préfèrenl s'enlosser
dons une voilure oour se loncer sur des roules
couverres de zombies ritubonts ô perre de vue...
Ne les iuez pos tous, ce seroit trop focile. Conten-
lez-vous de les brroriser A moins que vous n'o_

yez envie de bouleverser l'Hisloire, considérez

Commenl uliliser ce scênc,rio ovec
Simuhcres, b jeu de rôle élémentaire
f I est difficile, si vous ne foites pos un peu o enrion,

I de ioL,er un scenorio de l'Appel de Cthutnu sons
r que les personnoges ne dwiennenl fous lrès vile.
Ne multipliez donc pos les lesls ù choque insto.|i. En cos
de ùest de pede de Sonlé Mentole, vous powez essdyer
lo vorionlè suivonle :

- S'il y o une perte minimole, remplocezlo por une
perb d'un PS el d'un EP (le personnoge est <sonné>
por l'événement). Ces deux points seront récupérés
tous les deux cu bout d'une heure {ou lieu d'une
semoine pour le point d'EPl.

- Si lo situolion esl vroiment horrible et hors du com-
mun, fuiles perdre 1 EP de lo monière hobituelle, mok
ollez lusqu'ô 2 ou 3 PS de degôts en plvs {le person-

noqe peul donc < iévonouir> d'horreurl.
Enie qul concerne les goules el les ressuscilés, ils n'onl
plus de Composonies de Cceur ou d'Esprit mois seule-

ment Corps €t Instincts (et pos non plus d'Energies). De
même, ils n'ont plus de points de Ve ni de points de
Souffle moh unior.remenl des ooinb de Skuclure. Pour
leur retirer I poid de Structure, il fout foire l'Euivolent
d'un PV ou deux PS de déoôis. Suivont lo résistonce et
lo froîcheur du codoure. oitibuez de 2 ô 6 points de
Shucture por honshe.

que lous les mort vivonts disporoîiront
ou lever du soleil. lls n'ouronl pos le

temps d'oller plus loin qu'Arros.
Les deskuclions qui en découleront

seronl oiiribuées d l'explosion
d'un dépôt de muniiions, ce

qu; n'empêchero
pos les invesli

hoiié que lous les

morls de lo ré-

gion ressus_

goleurs res _

ponsobles de
l'échec de
perdre 1d10
de SAN en

-i/' 'opprenonl.

Ler investlgo
teurs onl un gros problème.
Si les PJ n'ont rien foit d'ici

vengent des
vivo nts ...

lô, l'invocotion
réussiro le soir de
Noê1.

S'ils porvien-
nenl à neulroLiser Lee, ils méri

tent bien ld10 de SAN.
Dernier poini: sivous le pou-

vezl orrongez-vous pour
que West et Lee s'echop

penf. Leur duel n'esl
pos lerminé...

texte
Tristan Lhornme

illustration
Vince
plan

Stêphane Truffert

réussissont un iel FOR/13).

SAUANTS FOUS.
CADAVRES FRENETIQUES ET COMPAGNE

Herberl West, génie délroqué
foR t2 DEX 13 rNT le PdV 15 CO\ 16

APP 14 POU l4 TAI 13 SAN bof... EDU 20
Arne: cal.45 (en générol sur lui),30%,
ldl0+2.

'1 , Compélences: Chimie ei Phormocologie
' i 907o, Premiers Soins 957., Psychologier. 60%, Conduire oulo 50%, Electricité 407.,
, Zoologie 40%, Diognostiquer el Soigner

I molodie 807., Soigner empoisonnement
60%, Lire le lotin 50%, L-ElP fronçois
30/55%.

Un lorse qui se déploce sur ses côtes, comme une oroignée. En

ottoque, il se propulse ovec son lronçon de colonne vertébrole et broie so

victime ovec ses côies : FOR 15 DEX 12 PdV 12.
Broyer 50%, 1d10/round (iusqu'ô réussite d'un iet FOR).

lnventez_en d'oukes...

Les goules
Elles rêvent de voir revenir les jours où les tronchées étoient un gigontesque

fost-lood orven 24 h / 24.
FOR 15 CON I 2 TAI II INT I I POU 15 DEX 13 PdV I 3
Armes : Dents 30 %, 2d 6 ; Grllles 5Q%,2d6.
SAN : I /l d6 quond on voit ce qui ce coche sous leurs uniformes (de loin,

elles peuvent foire illusion)

Zombies de Lee, choir à conon (x 30)
FOR t4 CON 14 TAI 12 INI l0 POU r0 DEX 5 PdV r 3
Armes: Poings et Lurte 50% lbonus our dommoges -l da). Revoluers er

Iusils 30% (ne s'en servent que sur ordrel
SAN : de 0/l à I /l d6, selon leur étol.

Dr sir Eric Morelond Lee
Un corps soas lèle qui "voil, el " enlend ' quond même. Lo tèie esl
cochée en lieu sùr, ce qui lu' permettro de foire so reopporilion mème dons

rdnli'bri ro rNr 20 pdv ré coN 20 App-- EDU22 rAr 12

SAN .- POU ] 8
Arme: évite le combol. S'obrite derrière ses morrvrvqnrs.
Compélences: comme West + 20% en My'he.
Sort ; Appeler Yog Solhoth
SAN : l,/l d4

Le Lîber Locrymoe
En loiin, +5% en Mythe, 1dé SAN, coniienl Appel
de Yog Sotholh, Muhiplicolion de sort x2.

John Morton, viclime prédestinée
FOR ]4 DEX ]5 INT 12 PdV ]5 CON I5

APP I O POU 9 lAI 15 SAN 19 EDU I 2
Armes: revolver col.38 lsou"enir de guerre),
50%, rdr0.
Compélences: Fusils 40%, lO.C 357., Esquive
30%, Souter ei Grimper 50%, Droit 30%,
L-E/P troncois 25/40%.

Les Morceoux Choisis, première ligne d'oltoque de Læ

- Moin bolodeuse (ovec ou sons bros ou boul) : DEX 14 PdV 04

cordes verdôlres el visqueu_

ses) : DEX 08 PdV 9
Souter 80%, Etrongler 70%
{procêdure d'étronglement,
on peut se libérer en

V



en
hiver
Pour 3 ù 6 personnoges, dont 2 ou 3 de-
vront êlre des ortistes -dont un borde -,
invilés à posser l'hiver ouprès d'une
rqvissonle personne! Les ioueurs de
Simulocres ont tout iniérêt ô lire d'qbord
l'qrticle consocré d lo civilisqtion celte,
poges 40 et 4l .

Commenl une créoture à sona froid.
ou plus profond d'un hiver blonc
orrîve+-elle à embroser les coeurs ?

Le complot
ll y o kois ons, dons le nord de l'lrlonde, des
hommes-serpents mossocrèrent lo pluport des
occuponts d'une demeure isolée. Seuls rescopès,
lo moîkesse des lieux et hois de ses ouerriers
furenl emprisonnés dons un dédole de àvernes.
Les hommes-serpents br.rrent un peu de leur song
ofin d'ocquérir le pouvoir de prendre forme hu:
m-oine (voir l'encodré). Les < doubles > de' cop-
ti[s, obtenus ô l'issue d'une longue céremonie,
s'instollèrent dons lo demeure. lls dépêchèrenf
ensuile un messoger oux quotre coins de l'Ulster,
porleur de surprenontes invitotionsl
A cetie époque, Eléono, lo jeune femme dont nous
ovons résumé le drome, venoit de oerdre son
époux, le chevolier Boodoch. On dit qu'ell" .es-
senlil cruellement ce décès et lo solitude qui en
découlo. Et l'on explique qu'éprise de poésie, de
theôtre, elle eur lidèe d'in"iter un petit groupe
d odisles, de gens de renom, ô ve.rir posser l'hi-
ver en so comPognte.
En foit depuis lrois hivers, des hommes'serpents
remplocent leurs hôtes les plus prestigieux ou
sein de lo socielé irlondoise. lls espèrenl gogner
lo confionce des puissonts, rnfiltrer ouis dètruire
lo civilisotion humoine I

Voyage pour
une noble cause
Les personnoges se sont lrouvés sr'rr lo roule des
<< robotteurs > d'Eléono; le hosord, ou lo reuom-
mée reelle de I'un d'enke eux, o {oit le nécessoi-
re. lls ont été touché por lo déhesse d'Eléono et
ont décidé d'oller lo distroire pendont l'hiver. Le
groupe peul êke composé soil uniquemenl de
bordes el d'omuseurs, soil mixte'des cornpo-
gnons guerriers, druides ou ortisons ont enkepris
le voyoge ovec leurs omis orlisles -. Don5 tous les
cos ils doivent présenler un intérêi pour les
hornmes-serpenls. Ies personnoges ne seront pos
les seuls hôtes d'Eleono.
leur voyoge les conduit vers le nord, ô kovers de
vostes ébndues souvoges enneigées, ou-dessus
desquelles un ciel gris et lor.rrd règne en moître.
Au crépuscr..rle d'une iournée miroculeusement en-
soleillée, ils orrivent en vue de Buncotno, derniè,
re élope ovonl lo demeure d'Eléono.
Le villoge opporoit en rose compogne, prolqlé
por une houle polissode. Un guerrier emmitouflé
dons d'époisses fourrures gorde l'enhée. Les voyo'
geurs pénèkenl dons un locis de ruelles désertées
où les moisons ensevelies sous lo neiqe resse--
blent ô de gigontesques terriers. Lo luù, presque
pleine, inonde bientôt le décor de so lumière
pôle, les chevoux pioffenl nerveusement... Les
personnoges lrouvenl une ouberge où en échon-
ge d'un petit spectocle ils bénéficieront d'un
repos el d'un bon lit oour lo nuit.
Le lendemoin molin quond ils reportent, une 1eu-
ne femme, un soc ieié sur l'époule, court ô ieur
suite en les hèlont. C'est une jeune poétesse qui
demonde à foire lo roule ovec eux si touie{ôis ils
vont dons lo même direction. Elle se reno cnez

VI

Et olors?

Eléono. Lendolyn, c'est son nom, se montre
d'emblêe fronche et omicole. Assez ropioemenr,
elle ovoue son élonnement d'ovoir éié invitée.
Quoiqu'ilen soit, elle vo rârliser un rêve: rencon-
trer Mortelune et Rionfile, des bordes fomeux I

Prendre forme humoine
Au cours d'un rite consocré ou dieu Seosrss,
générolement dons une semi obscuritè, les
hommes-serpents boivent le song froîchement
prélevé de leurs viclimes. [o lronsformolion
commence presque oussitôt el ovec elle l'ocqui-
sition d'une podie des souvenirs, des connors-
sonces des sliets servont de modèles. [e foit
qr;e l'ocquisition du vecu des individus soil por-
tiel permet porfois de déjouer les plons des rep-
tiles Ainsi l'entouroqe du roi d'Ulster trouvo
curieux les nlrous d! mémoire> d'un certoin
borde. oncien invite d'Éléono.

Drcnvenue
Lorsque les personnoges poryiennent ou terme
de leur voyoge, le soleil décline, les ombres
s'ollongenl demesuremenl el un léger ve.lt rend
le froid piquont. Devont eux, lo lisière ci'r,ne lorèt
ou feuilloge pers;stont foit un immense demi-
cercle. Lo demer.rre est un ensemble de cinq moi.
sons bôlies sur un lerlre. protégèes po. une polis.
sode llhobitoiion principole, celle d Elèono,
enlourée d'un lorge fossé, lrône ou sommet.
Un homme ossez légèrement vêtu otiend devonl
l'enlrée lorqemenl ouverle de l'enceinte. C'esl
Cuill, un seiviteur chorgé de prendre soin des
chevoux. Dès que le groupe est sur ploce, un
guerrier de stolure imposonle sorl de lo moison
du houl pour venir ô so renconhe. Dunrod déclo-
re être le frère d'Eléono. Son lorge visoge, mof
gré un teinl ossez pôle possède un chorme indis'
cutoble et dénote oussi une forte personnolité.
Eleono, occupée por l'orgonisorion de lo tolee,
l'o envovè occueillir les dern;ers orr;ves
Sur le bref trojet qui les conduit ô leur hobitoiion,
les peEonnoges opprennenl que les oulres invilés
sont lô depuis moins d'une semoine mois que les

réjouissonces débutenl veriloblenent ce toir puis
que moinlenoni loul le monde est rêuni. Le bon-
quel commencero dès lo nuit tombée.

Au sommet
du tertre
Repérez bien, sur le plon des lieux, où esl logé
choque invité. A vous de débrminer ensuite lse-
lon vos besoins) si les moisons sont occupées, ou
bien, dons le cos conkoire, ce que fonl les con-
v;ves. Ont-ils déiô reioint lo demeure principole?
Se promènent'ils oux olentours ?

Le momeni venu, les personnoges montent vers le
sommel du lerlre. Après ovoir lroversé le pelil
pont qui eniombe le fossé, ils otieigneni lo porie
de lo demeure. to voste solle ou ils pènètrenl
beneficie de lo choleur d'un grond feu centrol.



Debout de choqt.re côté du foyer, Cuill et son
compognon Demne lournenl lenremenl une ènor_

me broche sur loquelle rôtit un chevreuil. une
odeur olléchonte flotte dons l'oir Des iréieoux
plocés le long des murs supporlenf ùne quontité
impress;onnonie de victuoilles, oinsi que deux
gros tonneoux mis en perce. Des fourrures sont
disposees un peu porlout.
Dunrod propose de s'osseoir sons plus ottendre ô
lo longue ioble du bonquet. Lc disposition des
ploces o été choisie por Eléono. Dunrod profite de
I opporition de ro sceur pour procéde'oux prèsen_

totions. o"e< élqlonce lorsque le suiel s'y prète I

trG4
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Les autres invités
. Mortelune (31 ons) est un borde légendorre, o
l'opporence quosi divine, qui oiilise un luth de
crisioll On peut le reconnoîhe oisémenl è lo
mèche blonche qui porloge so longue chevelure
noire. ll vient d'Armorique, occompogné de son

omiCoronlus.
. Corontus (28 onr) esi un omuseur oux lolenb
vofiés. Ses quoliiés, pormi lesquelles une gen
tillesse exhême, lui voleni d'êke très connu et
opprécié de ses compolrioles.
. Rionfile (16 ons). Fils d'un roi du sud de l'Uls
ter Rionfile est un icune prodige ou dor:x 'isoge
ourôlé d'un nuoge de cheveux dorés el bouclés.
So notoriété, bien qu'elle s'étende déiô ou-delô
des fronlières de lo nqtion, ne voul pos encore
celle de Mortelune.
. Eogon 127 ons). Lui oussi est borde. Prestr-

gieux, préientieux et porlois très stupide, grond,
svelte, ovec des cheveux blonds qr-,i bmbeni ius'
qu'oux époules el encodrenl un visoge oux lrorls
délicots, dons lequel dominent des yer-rx limpides.
. Orlom (2r' ons). I poroît sorii du même moule
qu'Eogon, mois ses che"eu< bruns sont coupes
plus courl. ll est peul èhe oussi un peu moins
insupportoble ! Néonmoins, comme chez Eogon,
orrogonce el propos désobligeonis forment lo
bose de son comportement.
. lendolyn (18 ons). Elle hobile les olentours de
Buncotno. Son monque d'expérience mosque
encore, mois pos iouiours, l'éiendue de son io-
lent.
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Plutôt iolie, très sympo'
ihique, elle esi bien con-
nue dons so région.
. Uoloch {2é ons). C'est
un borde médiocre, un
vogobond qui n'o pos
oltendu d'êire invilé pour
se joindre ô lo o fête r. ll

récoilero les fruits de son
oudoce I

. Nioll (30 ons) esl un
noble représenlont du roi
d'Ulster, chorgé de ren-
dre hommoge à Eléono.
Voilô pour son slofui offi
ciel. En réoliié, oprès
qu'un homme-serpent oit
élé dêcouvert donr l'en'
touroge du monorque, nolre cherolier o reçu
l'ordre de décor.*rir ce qui se trome lors des villé
giolures hivernoles. Nioll est brun et borbu, de
loille moyenne, lorge d'épor-rles.

Une rousse,
et alors !
On o beou s'être préporê ô renconrrer Éléono, il

est difficile de rester stque- Même Mortelune ne

kouveroil pos les moh pour décrire lonl de beou-
té ef de sensuolilé. Peut-èire, s'il se consocroit
exclusivemen' o ses yeux verl éme.oude, ou ô so

che"elure {lomboyonle qui tombe en cos.ode tu
ses épouies nues-.- peul'êke porviendroit-il ô
évoquer correciemenl cette portie de so personne.
Mois I ensemble I lmpossible ! Elèono est née des
Ilommes du {eu primordiol, elle est le songe d r,ne
nuii choude et porfumée... un élé en hiver I

Le banquet
Pendoni le repos, les mentolités se dessineni.
Mortelune converse oimoblement ovec Rionfile
en qui il o trouvé un jeune et inottendu odmiro
teur félève demonde des conseils ou moîlre.
Nioll échonge qrrelques phroses ovec eux mors
resle dons l'ensemble ossez distoni. Eogon et
Orlom, rivés oux lèvres d'Eléono, sont comme
deux coqs de bosse-cour, rivolisonl de belles
phroses el de beoux discours. On voii cloiremenl
qu'ils se débstent ( cordiolement,. Uotoch s'eni
vre et se monire oussi vulgoire que prétentieux I ll
foii du < plot> à Lendolyn el oux femmes dr,, grou-
pe des personnoges. Lendolyn, quont ô elle.
entre deux regords courroucés odressés ô Uolo-
ch, tend l'oreille pour soisir lo conversotion de
Mortelune et Rionfile. Elle discule oussi ovec ies
personnoges. Coronlus foil de mème. Grôce o
lui, de ce côté de lo toble, lo bonne humeur er

les rires sont goronlis ! Dunrod, offoble, sou-
'd ril ô ious et ô chocun, mois ne porle pos

beoucoup, souf ô so sceur
. en se penchont vers elle.

s'operçoit bien vite qu'elle se moque d'eux, gen
liment mois sûremenl !

La joute
des poètes
Le repos d peine te.miné, Eléono propose une
veillée. Cuill el Demné instollent fourrures et
coussins près du feu. De lo choleur pénékonte
des houtes flommes noîi le désir de voir l'hiver
dure' èternellemenl. Lolmosphere,ernble deio
empli des merveilles qui vonl suivre.
Eléono foit porl de son envie d'enlendre un orr
kisle el doux. Les deux ier..rnes chiens, ovec un
empressemeni un peu ridicule, répondent oussiiôt
ô so demonde. Sons succès. Eléono choisit Mor-
lelune. Lo presloiion du borde émeui touie l'ossls-
tance ou point que cerioins ne peuvent retenir
leurs lormes- <Jomois si belle hisloire d'omour
déçu ne fut chonlée ovec si belle voix >>, murmure
Eléono lorsque Morteiune s'incline finolement

Orlom déclore olors qu'i1 vo réciter un poème de
so composilion sur l'hiver. lle{{ei obtenu est ex-
celleni, mois sons plus. Vient le lour d'Eogon,
qui, por défi, déclome une poésie sur 1e pr n-
lemps. Celle fois-ci le résultot esl mogique, ioni
es imoges évoquées s'imposent d l'esprit. Qui
observe Orlom à cet inslont voit briller dons ses

yeux une lueur ossossine !

A brûle-pourpoint, Eléono défie Uotoch de mon
'rer ses lolen's Ce b',-rsque rrlérèl ,enble oroir
s,,r lu' l'effer d un plongeon dons ur ro.rent glo
ce ll se lige bobulie tente voinenent desedé.
rober. Finolement, le poids du monde sur 1es

époules, il se lève el commence ù chonier So
conflsion, oiouiée ô so médiocriié, foit que so

voix s'éirongle ovoni d'ovoir terminé. Eléono o
pour lui un regord peu omène.
Le temps posse bien viie, mais un o! deux invités
peuvenl encore se produire ovoni que lo veillée
ne s'ochève. En conclusion, Eléono propose de
posser lo iournée du lendemoin ou bord dr.: mon'
de, lô où commence le royoume de Mononnon
Moc Lyr, le dieu de l'océon.

Au bord
du monde
Aux premières l,-,eurs du jour, Uotoch foit son
bogoge et s'éclipse. Plus tord, en miiieu de moti
née, le signol du déport de lo promenode est
donné. Les personnoges troversenl une belle forêt

Eléono poroîi rovie. Les

deux ieunes poons qui
lui font lo cor-rr mono'
polisent son otten
iion, mois si l'on
observe ovec ot
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dont rien ne trouble lo sérénité. Au soriir d'un

"olon. les uoilô orrivés! Lo neige s'èieno iJs-
qu ou bord de lo loloise qui dominelo mer. ll fort
hes beou, .:n soleil de givre donne ô lo surfoce
inf'r e des eoux un .eflel métollique. Le vent sou-
eve Iecume sur lo crête des voques. Ëleono

montre l'endroit où elle oime à venir rêver, un
repli de terroin situé d quelques pos de l'immen-
siié, et suggère d'y foire holte pour déjeuner.
Une lois sur ploce, Demné neitoie quelques petits
rochers çd el lô el les recouvre de fourrures. Ton
dis qu'il s'octive, Orlom s'opproche dongereuse-
'rle'rr du vide. Loin en conkebos, d eno'mes re-
cils opporoissent et disporoissenf ou rythme du
ressoc. Le ieune borde se lourne vers Eooon et le
defie de venir iusqu'ô lui pour l'olfronÈr, o t.
provisons chonts e' poèmes en l'honneur de l'o-
ceon '. Eogon dev,enr blème (lo veille il o o'oue
ovoir le vertigel el, si personne n'iniervienr pour
'nre.rompre ce ieu siuprde linit por s'ovorcer o
houbur de son odversoire. Quelques bofiemenls
de cceur plus tord, il vocille, lo tête entre les
moins, il tombe I Orlom ne foit pos un geste pour
le secourir. Même. ô l'uhime insiont les person
noges peuvenl s'éloncer pour relenir Eogon. Lo
réussile de leur oction dépend d'un Test de Corps
+ Action + Humoin + Difficulté.
Peu oprès, Dunrod occuse Orlom d'ovoir preme'
dité ce crime, cor d'oprès lui il logit bel et bien
d'un crime. fossossin, oveuglé por so roncceur
el so hoine, o controinl son rivol ô s'opprocher
du vide olors qu'il sovoil celui ci sensible ou ver
tige. Orlom, les yeux vides. nie mollement, puis
r eloigne d'une démorche mol ossuree. Mo4eh.r
ne prédit olors ou fuyord un ovenir peu envioble
cor, de ce iour, portout où ;l se rendro, il conrero
cefle histoire.
treono, boule"ersée por ce oui vienl de sc po5.
ser. mème si Eogon esl soul, demonde o Morlelu-
ne de lo roccompogner. Elle désire ou plus hout
point que ses oukes invilés restenl ovec Dunrod
s' poursuiven' leur promenode Flle reluse éner-
giquement, de foçon presque enfontine, iouies
les proposiiions el s'en vo ovec le borde.
Dunrod, bien que semblont très fotigué, porcourr
lo côte en guidont ses hôies. Le dêcor est superbe
mois le cceur n'y est plus. Le soir venu, Eléono
n'ossisle pos ou repos, lequel se déroule sons
cérémonie.

Nuit de pleine lune
Au milieu de lo nuit, un hennissement réveille plu-
sieurs personnoges. Les chevoux, nerveux depuis
Buncolno, semblent porticulièrement ogiiés. lls
renôclenl bruyomment et froppenl le so de leurs
sobots. lJn simple coup d'ceil ou dehors permei
de voir Cuill sorlir le chevol à robe noire de Dun
rod. ll l'omène ropidemeni ô son propriéioire qur
o end devcnl lo porle ouverb de l'enceinte. Aus-
sifôt, le frère d'Eléono s'éloigne ou golop en
direciion du sud. Du chem;n de ronde, on peui
1'observer longuement. ll file tout droit puis
ob ique vers le sud-est (vers l'onire des hommes'
serpents).
lnterrogé, Cuill dit simplemeni que, porce qu'il
ne pouvoil s'endormir, son moître o décidé de
chevoucher un moment. Le serviteur reiourne
ensuile se coucher Si les personnoges en profi-
lenl pour fureler un peu loui en se montroni dis-
creis, une surprise les ottend I Mortelune sort
orudemmenl de son hobitotron, jette de: regords
lur''s olenlor:r. grimpe ropidement ou sommel
du terlre et pénèlre chez Êléono. Dunrod ne
rentre qu'ô l'oube.

Un invité bien pâle
Le endemoin, un fin voile de brume ternit l'éclot
du ciel. Dunrod, nullement éprouvé por so nuit
ou grond oir, vienl proposer ô ses hôies de l'oc-
compogner o 1o chosse. I orbo.e un souri.e
rodieux et l'on peut légitimement s'étonner de lui
dêcouvrir un leint de jeune fille I

les pe'sonnoges sont ibres de refrser so p'.1,'-
sirion. S'ils veu enl resler er"oyez ô lo chosse les

personnoges non ioués qui n'oni oucun rôle ô
tenir lors de lo journée. De loule foçon lo chosse
se déroule sons événemenl moieur. Quoni ô
Morielune, l'on comprend oisément qu'il préfère
lo compognie d'Eléonc ù n'importe quelle outre.
Grove erreur de so porf, cor sous le couvert de
foire une promenode ô cheuol, ensemble, dons
les collires o'oisinontes, cele. i vo Ienrrorner
dons l'onke des hommes serpents I
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Le soir loul le monde se relrouve outour oe ra

gronde toble pour dîner Eléono demonde oux
personnoges de s'osseoir oux ploces moinlenoni
inoccupées. Ses gronds yeux s'oliordent sur le
borde qu'elle o choisi comme voisin (Rionfile ou
un des personnoges, pour plus de piquont). Ce
soir, il esf l'objet de so curiosilé, le destinotoire
de ses lroublonls sourires. Et Morlelune dons lout
celo ? Le borde a le teint hôve. ll pcrle peu. fotti-
tude de lo dome ne semble pourlont pos être d
I o, qi re de son étoi D o lleurs il tient en rèserve
une explicolion d l'iniention des curieux: il se
seni fiévreux, mois ossure que celo ne durero
pos. Morlelune dévisoge ses inierlocuteurs, les-
quels remorquenl iout ô coup l'élrongeÉ de son
expression, lo lueur glociole qui couve dons son
regord I lmpossible de deviner pour outont qu'il
s'ogit d'un homme serpeni I

Afin de terminer lo soirée ogrêcblement, Eléono
sollicile le concours des personnoges. Chonls,
poèmes, occords hormonieux peuvenl è nouveou
s'élever ouiour du feu, pendont qu'ou dehors
tombent de gros flocons de neige, silencieux.

Action
Si les personnoges ne se décident pos ô ogir
pendonl lo nuit, Nioll les réunit ofin d'insisier sur
l'étrongeté des événemenls. Ses yeux brilleni
d'un écloi féroce. ll poroîl plus grond, plus fort.
D'opres lui, il esr grond temps de oécouvrir o.r
s'est rendu Dunrod lo veille, cor lo neige qui tom'
be ouro bieniôl effocé ses lroces...

,'il1

Pour convoincre les personnoges du donger de
lo situoiion, il leur foil pod de so mission el de to
vroie roison de so présence.
Les personnoges sorlenl dons lo nuit, tontôt dons
une obscurilé délovée, tontô dons lo lumière bro-
Iorde d'une lune voilée suivont Jhumer:r copri
cieuse des nuoges. les iroces de Dunrod, mois
oussi celles loissées por Eleono elMortelune, tro.
versenl lo londe qui s'étend ou sud de lo demeu-
re/ un espoce comme une mer ogitée blotli enlre
les bros de lo forêt. Puis, elles se dirigent vers une
ossemblée de pelils monls boisés ou relief lour-
menié. De sommeis en vollons, le groupe porvienl
devont l'entree d'une grotte, houte déchirure dons
une lorge poroi obrupie. Les flocons de neige tom-
benl moinlenonl en rongs serrés-
Nioll se déclore portison d'une explorotion des
lieux, sons doule infestês d'hommes-serpents. ll

explique qu'un délochement des chevoliers du
roi ottend ù Buncotno, prêts ô intervenir ll est
donc inutile de prendre des risques !

Dans la gueule
du serpent
Reportez vous ou plon des covernes.
l. Un guerrier homme-serpenf somnoie ô cel
end.oit, enroulé sur lui-mème ll esr cense sur-
veiller l'enhéel Néonmoins, lo lumière d'une
lorche, un bruit, le réveille oulomofiquemeni. Lorn

de donner l'olorme ô gronds c'is, il vo silencieu-
sement réveiller ses semblobles, en 3, puis en 4
el6.
2. Assez curieusemenl, seules trois torches brû-
lent dons cette enfilode de covernes. Leur ulilité
réside, non pos dons i écloiroge qu ele' disper-
senl, mois dons les repères qu'elles offrenl ou
gorde dons ses déplocements. Vue de i'entrée, lo
première est située lrès en houteur, pelite boule
de lumière occrochèe o .rne poroi lorrrorre.
3. C'esl lo solle d'hobitotion des hommes-ser-
penls guerriers. Tous dormenl enroulés sur des
roches plotes situées ô différenles houieurs. Leurs
ormes et leurs biens, sons êlre à porlée de lo
moin, sonl ronges près d er,,x. Dès que re gorde
les preuienl de lo presence des personnooes. ils
se dispersenl dons les covernes de monière ô
encercler ces derniers ovonl de les ottoque..
4. les prisonniers survivent dons une obscuritê
quosi perpétuelle. Ils ne supportent plus 1o lumiè
re, même lo plus foible. Qui reconnoîlro en ces
pouvres créolures déchornées, ou ieint livide,
vêlues de loques, lo rovissonte Eléono, ie noote
Dunrod? Prostrés sur le sol, Cuill et Demné? El

ious les oulres, enchoînés, qui sont'ils? Bordes
célèbres, ieunes poétesses, voleureux chevoliers?
Seul Morlelune esl ôn mesure de prêvenir les in-
irus qu'un donger les menoce. A gouche de
l'enhée, ou sommet d'un impressionnonl rochet
l'homme-vipère les épie. ll bondit !

5. lci, on croiroil enlrer dons une orène, ovec des
grodins dignes d'occueillir les séonis d'un public
de géonls I Au fond, un serpenl géonl ollend tes

imprudents, invisible, glissé dons une foille creu'
sée ô lo bose d'une des porois.
6. Lo solle des hommes-serpents mogiciens prend
ploce loul en hout de lo prêcédente. Pour l'ins
tonf, seul le chef des mogiciens y vii- Outre quel-
ques roches plotes, l'endroit comprend une toble
de pierre légèremenl inclinée, ovec une goullière
sur choque bord dont lo finolité ne foit oucun dou-
te- Toul ce song séché en esl lo preuvel C'est ici
que les prisonniers subissent d'obondontes, d'épui-
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sonles soignées I 5i les personnoges orri-
vent iusque lè, ils découvriront oussi, dons
un renfoncement, un ouiel primitif, sculpié
de motifs reptiliens. Trois mortiers ovec leur
pilon, entourés de divers ingrédierts, une
sloluefle de Sepsiss, le dieu ô lèle de ser
nÊnr <^nr nô<é(.lpc(K

Tous
des magiciens
Si les personnoges n'enireprennenl pos de nel-
loyer lous seuls ce nid de serpenis, ils ressorlironi
soins et soufsl Si l'idée ne leur vient pos, Nioll
suggère de relourner ô lo demeure ofin d'élimi-
ner les doub\es des prisonniers. A eux de conce-
voir un plon. Dès que les doubles sont hors d'élot
de nuire, Nioll porl ô Buncoino chercher les ren-
forls. ll lui fout un peu plus d'une journée pour
oller et revenir... Avont d'oller plus loin, sochez
que les hommes serpents se méfient de notre
homme depuis le début de l'oventure, cor un de
leurs espions à lo cour du roi o disporu. Aussi,
sons oîendre lo chorge de lo covolerie, ils peu_
venl oHoquer lo demeure. ou [uir ovec les prison
niers. A vous de choisir Dons tous les cos, 

"oilô
d'héroiques combots, de fobuleux octes de bro-
voure en persPeclrve I

Une des sr-rites possibles ù ce scénorio esl que le

roi d'Ulster demonde oux personnoges de renirer
ù son service. Des hommes-serpenis circulenl li-
brement, sous forme humoine, dons son royoume
el complolenl pour s'emporer du monde. On dit
qu'une fois l'on, ils se réunissenl ofin d'échonger
leurs informolions- ll foul les lrouver et les obofire !

LES HOII4^4E5-5ERPENI5
Les mogiciens
lls ne peuvenl loncer leurs sorlilèges que sous
leur véritoble forme. Pour retrouver celle'ci, ils
oorvenl oepensef I TJ ou I Er, r.ecrsons que
< Prendre forme humoine> est un pouvoir spéciol
qui requiert l'oide du dieu Sepsiss. Ce n'esl pos
un sortilège.
Energies mogiques : Air {1 ), Eou (1), Brume (l ).
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. Pour Prcmièrcs légendes. Pour relrouver leur
forme originelle, les hommes serpents doivenl
dépenser 5 points de Fotigue.

Eleono
lo femme-serpenl qui incorne le rôle d'Elêono ne
connoît qu'un seul sorlilège et ne soit pos se bol-
he. Por confre, elle o de nombreux Tolents : Poé-
sie, Théôtre, Porler Grec, Philosophie, Sédr-rclion.

- Sortilège : Prendre l'opporence d'une personne
(C) Esprit. lM) Perceprion. (R) Humoin. (E), Bru-
me. Coûle I point d'Energie et I PS ou I EP

Duree 6 heures. Ce sortilège o un coroclère uni-
quement visuel. ll n'occorde ni lo voix, ni le com
portemenl de lo personne imitée.

l"es doubles
Ceux de Dunrod, Cuill, Demné, Morbh-rne onl le
choix entre le sortilège qui vient d'âre décrit el

l**F<l

celuici-dessous.
Leurs rorenls sonl: rofler I'ec, JoDre lt T\,.
- Soriilège: ///usions
Voir les coroclérisliques dr.: premier sortilège, du-
rêe 1/2heure. Ce so*ilège o lui oussi un coroc-
ière uniquemenl visuel. ll permet de créer des
imoges en kois dimensions, mobiles, qui ne peu-
venl en oucun cos provoquer direclemenl des
dommoges.

[e <hef des mogiciens
ll est très puissont cor il connoîl quolre sortilèges,
les deux précédents plus deux outres ll peut les

loncer ovec un bonus de 2 {+ 2 ou, Tesls) el pos-
sède 6 PS er 5 EP

ll utilise oussi un bôlon enchonÉ qui coniient 3
chorges lvoir les règles de Simulocres, poge 23),
donl le pommeou représenle une léle de serpenl.
En lemps normol, cette orme couse I PS de dom-
moge. Lorsqu'elle est octivée, elle inflige 2 PS et
étôurdit pendont 2 posses d'ormes celui qui o été
touché. Lo victime effeciue olors lous ses resrs
ovec un molus de 2-
Energies mogiques: Air {2), Eou l2l, Brune l2l,
Terre ll), Boue (1).

- Sortilège: Envoûler les serpents
(C) Cceur, (M) Résistonce, (R) Animol, (E) Boue.
Coûle 1 point d'Energie et 1 PS ou I EP Duree 6
heures. Ce sortilege permel de conhôler el d'ufi-
liser selon ses désirs jusqu'ô kois serpenls (ou un
serpent géont l).

- Sorlilège: Peur

{C} Instinct, {M) Action, {R} Humoin, (E) Boue.
Coûte I point d'Energie el I PS ou I EP Durée 3
minutes. Permet d'effroyer les créotures (humoins

ou onimoùx) qui regordent le mogicien lorsque
celui-ci lonce le sortilège. Les victimes sonl pr;ses
de ponrque et fuient le plus ropidement possible
pendont 3 minuies.

. Pour Premières Légendes
Physique: 5; Psychique: l4; Auro: -2;
Fotigue: 24; Toille: 1,70m; Poids: 55kg.
Sens (10); Surprendre (14); Bôton 117 / 13]1;

Dents (71; Moins nues (6); Attoques por
bose: 1; Dommoges: Mr; Esquive [8);
Proteclion: 0, souf tête: 2; Résistonce oux

sortilèges: 6; Blessures: sonné ll0l, évonoui
{14), como (19), morl (24).
Compèlences/Sorlilèges: loules les compé

lences < intellectuelles >r données poge I I 2 du
livrei de ieu doivent êhe ougmenlées de 2 poinls.
Même chose pour les 4 sortilèges connus.
Bôlon enchonté: le mogicien bénéficie d'un
bonus de l0 points lorsqu'il ofioque ovec son

bôton octivé. Choque ufilisotion lui coûte 5
poinls de Fotigue.

Les guerrîers
Les hommes-serpenls

lls se botlenl ovec des foux (1 PV) et des lonces
(1 PV) quond ils ne préfèrent pos enserrer leurs
victimes dons leurs onneoux {constriction: I PS

por posse d/ormel.
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Le chef des guerriers o 5 PV et inflige 2 PV de
dommoges lorsqu'il se bol ovec so lonce. ll o une
vingloine d'hommes-serpenls sous ses ordres.
. Pour Preûières Lêgendes. Le chef des guerriers
o 26 points de Fotigrle (sonné: 10, evonoui : 16,
como: 21). ll se bot d lo lonce l2O/14]|.

lJhomme-viSre
ll possède un corps d'homme et une têie de repti-
le. ll se bot touiours ô moins nves (1 PS). Dès que
lo situotion s'y prête, il bondit sur ses odversorres
el essoie de les mordre (2 PV). Ses crochets rno-
culenl un poison, morlel pour ceux qui échoueni
ou Tesl de Corps + Résistonce + Humoin.
. Pour Premières Lêgendes
Physique: 7; Psychique: 10, Auro -2; Foiigue:
24; Toille . 1,72 m; Poids : 58 kg.
Sens (12); Surprendre (13); Bondir (1/); Dents
(12); Moins nues (14); Attoques por bose: l;
Dommoges: Mr; Esquive {14); Feinte de corps
(9); Protection: 0, soul tête: 2; Résistonce oux
sort;lèges: 3. Blessures: sonné (10), évonour
(i 4), como (19), mort {24}.
Morsure empoisonnée : si elle n'esl pos soignee,
lo victime perd 6 points de Fotigue por heure, et
ce pendonl4 heures.
Serpent gârnt

6l= 4

< 3lilD 2 û3lI 2

Nolure/ 0 Supernolurel 2
Puss. 2 lRopd. 2lPrecis. I

Points de Vie

Points de Souffle fT-l-T-l_I-l
Redoutobles sonl ses morsures (2 PV), sons
porler de lo terrible constriction qu'il utilise
pour éTouffer ses proies et les broyer en
moins de lemps qu'il ne fout pour le dire

X



Quelques modèhs de personnages
pour Simulacres

Nioll
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Métier: chevolier Tolents: Epée longue (2PV);
Armure (founureJ, difficulte supplémentoire de
1 pour le blesser; Monter d chwol.

Lendalyn
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Métier : omuseur Tolents : Pilrerie, Acrobotie,
Monipuler, Monter ô chevol.

scénario
Marc Deladerrière

Plan
Stéphane Truffert

illustration
vince

de crtstal
Cetle oventure est conçue pour un grou-
pe de 4 ù 6 oventuriers de niveou 2-4,
comportqnt ou moins un borde, et
quelqu'un comprenont le sindorin. Elle
se déroule è n'importe quelle époque
du Troisième Age, à portir du momenl
où lo Morio est condomnée (2480),
cor envohie oor les oroues de Souron.
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Quond un borde rencontre
un outre barde. . .

#
Ça peut rudement border !

Autrefois
Doeron... Le plus grond des bordes des Terres du
Milieu, mênestrel du roi Thingol {Elwë} en Dorioth
ou Premier Age, il fut éperdument épris de [r.ihien
et ioloux de son omour oour l'humoin Beren. ll
invento les cirths, lo forme d'écritr.rre lo plus
rèpondue en Endor. Quond Luthien lui échoppo
oour touiours, il s'enfuit de l'Anneou de Melion
oou. erré. dons les Ter.es du Milieu. choniont son

àésesooir et son omour oerdu,
Doeron se réfugio un lemps dons une immense
coverne des Monts Brumeux. ll fut séduil por so

beoutè noturelle, une immense grotte de pierre
cloire et de cristol où lo lumière du soleil porve-
noif conduile oor des veines de ouorlz incrusté
dons lo roche. De so mogie et de ses chonis, il
fisso dons cet ermiloge un monde d'illusions, un
reflet de Dorioth oue Lulh;en. ou lout du moins
l'illusion de celle-ci, égoyoit. Pendont un temps,
Doeron échoppo ô lo hislesse, mois sombro
peu d peu dons lo folie, croyont en lo réolité de
ses illusions, il pensoit que Luthien vivoit heu-
reuse ô ses côlés.
Deux cenls ons ovont le debut de l'o"enture qui
concerne les personnoges, Ethuilwen, elfe oe to

moisonnée d'Elrond, omie personnelle de celui_ci
et borde de son élot, enlr;prit un voyoge pour
reioindre lo lorien et proposer ses chonts ô lo
cour de Golodriel et de Celeborn. En possont por
un col dons les Monls Brumeux o,., nord de lo
Morio. elle découvrit lo fissure noturelle our me-
noil è lo coverne de crislol, demeure de Doeron.
Poussée por so curiosite noturelle, elle commenço
son exploroiion el découvril lo grolle el ses mer-
veilles. Ebohie por les visions et les sonorilés
résonnont dons lo roche même, Elhuilwen s'oltor
do en ses lieux et finit por renconlrer Doeron,
occomoooné de Luthien comme ô son hobitude.
Ethuilwen]reconnoissont des elfes de gronde guo-
lité, leur proposo de chonler pour eux. Doe.on,
imbu de so supériorité (réelle), lo loisso foire,
condescendont et méprisont. Piquée ou viI por
celle oltifude, Ethuilwen rossemblo toul son ori et
chonto ses mélodies les plus complexes, les plus
recherchées. Doeron ne comorit oos loul de suile
son erreur. Mème si lo quolité de lo musique
d'Ethuilwen ne pouvoit {;oler lo sienne, les hor-
monies qu'elle tissoit étoient mogni[iques, mois
en désoccord ouec celles qui crâ:ient les illusions
de so coverne. Et sous ses veux. Doeron vit l'illu-
sion de Luthien londre el âisporoître, incopoore
de résisler ou choc des deux musiques.
Enlronl dons une colere insensée, possédé por
so folie, Doeron prit so horpe et engogeo un
duel musicol el mogique pour détruire Ethuil'
wen. Après une lutte épique, il finil por empr;-
sonner lo ménestrel dons un bloc de cristol
sculpté por so musique..-
Epuisé por celle lufie, Doeron comprit enfin que
so lulhien n'éloil qu'une illusion. Son rêve brisé,
il n'eut plus le couroge de le reconslruire, compril
lo futiliÉ de ses efforts et reprit ses erronces. ll

loisso des illusions gordiennes derrière lui pour
protéger cetle groile qu'il chérisso;l louiours, el
chorgeo Borvorn {nous y reviendrons} de veiller



ô l'enlretien des illusions. Avont de poriir, dons un
dernier remords, il loisso dons so demeure lo porii-
iion du chonl permeliont de briser le bloc de crislol
où so rivole éloil enfermée. So punilion seroii
l'emprkonnement iusqu'ô ce qu'un borde décot.rvre
lo grotle et brise le cristoi grôce ou chont.
Eùuilwen, loùiours conscienie mois prisonnière de
lo roche, chonle depuis so solifude el so hislesse,
et seul l'echo de lo horpe de Borvorn lui répond.

Des hurlements
dans la neige
L hiver regne sur les Terres du Milieu. Les pre-
mières neiges sonl lombées, mois ne gênenl pos
encore les voyogeurs. Confionts, les personnoges
on, pris lo route et se déplocenl ociuellemenl
dons lo région proche de Fondcombe quond ils
soni surpris por une tempAe de neige. Complète'
menl égorés <jons lo to,Lrmenle blonche, i's pe'-
dent en quelques heures loul sens de l'orienloiion
el ovoncenl ou hosord, n'osonf s'orrêler de peur
de mourir gelés. Des hurlements de loups réson-
nent dons le lointoin.
Après être enirés dons une peliie forêl pour
échopper ou venl mordont, les personnoges irou'
venl une cloirière plus ou moins obrilée por un
: os bloc de roche . Un refuge bien moigre
mois i\s ne sont pos en étoi de foire les dlfliciies.
Mois, une meuie de loups o décidé elle oussi qrle
cet endroit étoit bien ogrêoble et n'esl pos prêle
ù céder lo plocel D'outonl plus que lo foim leur
bnoille les entroilles et qu'un repos vient s'offrir
direclement d leurs crocs. Après quelques gro'
gnemenis el hérissements de poils, lo meuie com-
mence ô s'éporpiller dons lo cioirière pour encer'
cler les voyogeurs el se loncer à l'oïoque.
Foiles en sorle que le nombre de loups soit suffi-
sonl pour inspirer une soinle lerreur oux person-
noges et rendre le combot difficile. Quona to
situolion devienl dèsespe,ée (quelques blesses
deux ou irois personnes ô lerre, mois ne luez
personne l), le son d'un cor résonne tout près et
quelques secondes plus tord un groupe d'elfes
monlés sur des chevoux gris viendro ô leur se-

cours. Après ovoir chossé les loups, trop intelli-
genls pour s'opposer ô une teile force, les elfes
prennenl les voyogeurs en croupe et les condui-
senl iusqu'ô Fondcombe.
Elrond, grôce è ses pouvoirs, o su que des étron-
gers ovoieni pénéké dons son domoine pendont
lo lempêle de neige. et o envoyé une troupe o

La Dernière
Nlaison Simple
Les personnoges reçoivent olors l'hospitolité ex
ceptionnelle d Elrond le demi-el{e dons lo Derniè
re Moison Simole è l'Est de lo Mer (relisez les
chopitres 1 el 2 dr.r lome 2 du Seigneur des An-
neoux pour décrire l'ombionce qui règne dons lo
demeure d'Elrond). lls sont soignés, porticipent è
de nombreux festins et soirées ogréobles en
ottendont lo lin de lo tempête de ne;ge. Au cours
d'une nuit dons lo Solle du Feu, ils enrcndent des
chonr oux mélodies étronges el complexes, por
lont du Premier Age et de lo ieunesse des Terres
du Milieu. Une etronge meloncolie semble regner
chez les or-rdileurs, lrès perceptible- Si les person-
noges posenl quelques queslions pertinentes et

pleines de toct, ils peuvenl opprendre que ces
chonls ont été composés por Eihuilwen, borce de
gronde hobileté et omie personnelle d'Elrond.
Molheureusement, elle o disporu depuis presque
deux cenis ons, et personne ne connoil son sorl.
Elle esi regretlée por lous. Les personnoges se-
ronl lorlement morqués por ces sonorilés élron-
ges, évoquonl ce possé si loinfoin, el seront irou'
blés dons-leur sommeil por des rêves évoquont le
Premier Age. Selon leur personnolité, il pourro
s'ogir de scènes guerrières, joyeuses, dromo-
liques, odoptées ô leur profession, leur coroclè-
re, el ieurs ospirotions prolondes {puisez des
idées dons /e 5i/moril/ion).
Une fois lo tempête de neige terminée, les per
sonnoges peuvenl reprendre leur voyoge. Quond
ils exprimenl le désir de portir. ils sonl olors rn"r
tés ô renconirer Elrond en personne (qu'ils n'o-
voieni pos encore vu)- Le demi-elfe, mojesrueux,
les occr-,eille ovec un choleureux sourire, ei leur
demonde de lui rendre un serrice. So moisonnèe
est quelque peu dégornie ces jours'ci {ô lo re-
cherche de voyogeurs égorés dons lo tempête ou
repou5sonl les loups ei oukes bàes désogréobtes
de son donroine)et il o un messoge d foire por'
ter ô Dome Golodriel, dons lo forêt de Lorien, de
l'ouhe côié des Monis Brumeux. Si celo ne les
déroute pos trop de leur desiinotion, il leur de-
monde d'êire ses messogers.
ll propose ou' personnoges de leur fournir un gu
de lusqu'ô un col gènèro\emenl prolicoble o cetle
époque de l'onnée, puisque lo Morio esi fermée et
que le dâour por le nord ou le sud des Monts Bru'
meux prendroit beoucoup trop de iemps. ll s'ogil
d'une voie hès oncienne, connue seulement des

Le col mystérieux
Le voyoge depuis Fondcombe iusqu'oux conke-
forts des Monis Brumeux se foit sons incident. Les

voyogeurs sonl pourvus en vivres, et leur guide
nommé Aewedhel esi un ioyeux compognon. Un
peu distroit, un peu bruyonl, toujours une chon-
son oux revres/ mors rres sympo|htque.
Lo vus js5 À16nts Brumeux sous leur chope de
,,e;ge et mognilique er néme le guer,ier re prus
erdurci sero emu po. le spectocle du lever d.:
soleil sur les cimes d'Hithoeglir.
Après quelques jours, Aewedhel les obondonne sur
un sentier qui mè.le direclemen'ou col myvere.:x.
leur oflr.nont qu'ils n ouronr o,.rcu.r mol o -ouver
leur cherrir l'est impossible de se pero'", '.defile dons les montognes ne comportont oucun
<( embronchemenl>
En escolodonl les Monh Brumeux, le voyoge se
foii de plus en plus dif{ic;le. Lo neige monte jus-
qu'oux genoux des hommes {ottenlion, celo sera
bien plus hout pour un hobbit), et le froid se foit
de plus en plus sentir. foir est éhongemeni col-
me, serein, et d'une quolilê presque crislolline. Le

soleil foit élinceler lo neige, qui glisse quelque
t^iq nôr nêrirê< ^l^^,,ê<
Après deux jours de morche, les personuoges
olieignent finolement le col en fin d'oprès midi.
C esl olors q.:'un grondemenl extroordinoire re
lenlit el que le sol tremble. Le soleil o foii ronore
lo neige ei une ovolonche se prêcipile dons le
col. Les personnoges ont juste le temps de se
réfugier sous une soillie rocheuse pour échopper
è lo mort.
Après quelques minutes qui semblent durer une
éiernifé, le silence revienl dons lo montogne. Les
personnoges se houvenl dons une e<oèce d'igloo
lorme pcr le rocher qui le5 o prolegés et lo neige
qui est lombèe En une heure. ils orivent o se
creuser un chemin vers l'oir libre (ô moins qu'ils
ne disposenl de moyens mogiques qui occélèrenf

En sortont de leur refuge, les personnoges réoli
senf que le col est bouché por l'ovolonche, dons
un sens comme dons l'outre- ll leur foudro des
jours et des jours pour posser. el leurs vivre. ris-
quenl de ne pos êhe suffisonts.
Cependont, un personnoge scrulont les envrons
peui opercevoir une fissure noturelle dons lo po
roi rocheuse ô une cenloine de mètres ou'dessus
d'eux. Peuï-êlre un moyen de sortir? Ce sero toui
du moins un bon refuge pour posser lo nuit
En orrivonl ô l'enlrée de ceiie fixure, qui sembte
se prolonger en un tunnel, les personnoges peu
venl comprendre en exominonl lo roche, que
l'enlrée éioii scellée por lo neige depuis des

elfes, et Elrond leur foit iurer de ne révéler ce che-
min ô personne une fois qu'ils l'ouronl emprunté-
Leur guide les obondonnero dès que lo route du
col sero visible nefiement, cor ilo d'outres tôches ô
occomplir
Bien sûr, les personnoges ne sont pos obiigés de
porlir .r|o nteronl ri de ser"ir de nessogers. nois
leur ingrolitude peinero sûremenl Elrond. Ei l'oven-
lurc se lerminero là...

GLOSSAIRE
Anneou de Melion ; borrière enchontée élevée
por Melion pour protéger le royoume de Dorioth
de l'influence de MorgoA et de ses sombres créo-
tures. Mère de Lu$ien, éoouse d'Elwë.
Beren: humoin, fils de Borohir. omi des elfes. ll
lombo omoureux de Luthien, et iento de ropporter
un Silmoril porJr gogner so moin. ll y perdit lo
sieône. Il rekouvo luthien lors d'une seconde vie
occordêe por les Volor et vécut seul ovec elle pen-
donl de nombreuses onnées.
Borvotn: ( moin noire > en sindorin, personnoge
;nventê pour l'ovenfu re.
Cirths: olphohet invenle por Doeron, runes ropi-
demenl odopÉes por les noins, qui les répondi-
renl dons touies les Terres du Milieu.
Doriolh: royoume enchonté du Premier Âge,
dons lo forêt de Beleriond, gouvernê por Thingol
et Melion, protégé por l'Anneou de Melion-
Royoume d'origine des Sindor
Elwë llhingol| : ombossodeur des premiers elles
nes ô Clivenen, renconhé oor Oromè. ll ne se ren-
dil pos ô Volinor et resi,o ên Ossiriond oprès ovorr
renconhé lv{elion el êhe lombé omouranx d'elle. lls

créèrent Dorioth et de leùr union noouit luthien
Tnwiel, lo plus belle des enfunc d'lllwotor.
Ethuilwen: ( fille du printempr) en sindorin, per-
sonnoge invenlé pour l'ovenlure.
HiÉoeglir: nom sindorin des Monis Brumeux. XI



dizoines d'onnées et que seule lo violence de
l'ovolonche o pu lo metlre ô jour Une nouvelle
chute de neige lo rendro ô nouveou invisible,
mois si quelqu'un o des notions de météorolo
gie, un lel événemeni n'esl pos ô croindre dons
ies jours qui viennent. Le temps esi ou beou fixe.

Le tunnel
Lo fissure esl ossez étroile, permeHont ù deux
personnes de morcher de fronl mois ne consilue
pos un compemenl idéol. ll foudroit peut-êlre
s'enfoncer dons le tunnel. Après quelques
mèlres de morche, deux foih s'imposent ù ler-rr

espril: une lumière oriificielle devient indrspen-
soble {torche, lonterne, mogie) et l'écho d'un
chonl semble relenlir dons le loinloin-
Les nurs rocheux sont dechiquetes. lo lernpero-
ture ombionle louiours très froide. Après un bon

Loissez les personnoges errer quelques lemps
dons ce dé.or foniosiique, el foites leur com
prendre qr-re le son d'une horpe vient se mêler
ou chont qu'ils onl déiô perçu. Les sonorilés sont
très différentes.
S' les pe'sonnoges sui"enl le chonl. ils decou'
uren'le bloc de cr;stol qui enlerme Ethuilwen.
dont lo forme est porfoitement visible. Ses yeux
sonl ouverts, imploronts, et son chont se fcit de
plus en plus pressont. Molheureusement, l'épois-
seur du cristol distord le son et rend ses poroles

protiquement incompréhensibles.

gouine un sindorin protiquemenl incompréhen-
sible, en < petil nègre ) el en uiilisont des moh
irès simples. ll hobiloit déiè dons celle grolle
quond Doeron erl venu. Celui_ci l'o p.is en
offection, lui o donné le nom de Borvorn et lui
oppris d jouer de 1o horpe. C'est grôce d lo
musique de Borvorn que les illusions gordiennes
continuent d'exisler, mois lo dishormonie de lo
forêi est molheureusemenl oussi son ceuvre cor
son esprit déformé se reflète dons les sons qu'il
crée. ll se tient louiours sur le seuil de loncienne
moison de Doeron, souf pour o ler se nourrir de
iemps en temps de chompignons ou prendre un

peu d. ,.pos {pos longtemps, so nolure elfique
lui permet de < dormir>r très peu). Avoni de por
venir ô le rejoindre, les personnoges devronl
offronter les illusions de so musique.

Les illusions
Les créoiures illusoires infligent des dommoges
< réels>, qui durent jusqu'ô ce que le personno-
ge dorme. ll est olors guéri ô son réveil, son
espril n'élonl plus trompé por I'illusion. Un
< morl )) sombre dons le como, et une méthode
de guérison plus efficoc. doii être utilisée pour
le sortir du como, qui lui esl bien rêel.
Même si les ioueurs comprennent qu'il s'ogit d'i-
llusions oprès un cerloin iemps, lo puissonce de
lo noqie de lo horpe de Doeron loil toujours

croire oux personnoges ce que leurs
yeux voienl comme réel.

- Un troll offomé. ll chorge les

personnages dès qr-re ceur_ci
l'onl < vu >. Quond il est tué,

son codovre exisle icnl que les

personnoges peuvenl encore
le 

"oir. 
ll disporoît ensuite.

. 
- Une crevosse de lOm de
lorge et 20 m de profondeur

Lo forêt exisle loujours de l'outre
côté, et il est possible de < lroverser )

en lonçont des cordoges, en uiilisont lo

mogie, etc. Bien sûr, si quelqu'r.:n lombe, il

ouro lo sensolion de lo chute, les blessures qr,,i

en résultenl, mois semblero <floHerr en l'oir,
toul en gémissont de douleur Si quelqu'un tente

de morche. volonloirement dons le vide, il
( lombero ) oussi et subiro les dommoges de lo
chr..rie; il restero suspendu enire les deux bords

- Un bolrog. Cette illusion est très difficile ô
mo;nlenir pour Borvorn, el seule l'imoge du bol'
rog est lô. Elle peut se déplocer, porler, menocel
mois pos ottoquer ni se défendre. Quond l'illu-
sion o subi 50 poinis de dommoges, elle s évo'
nouil.

- Un joyou éfincelonl, évoquonl presoue un

Silmoril. llillusion mosque une zone morécogeu-
se de 5m qui enloure lo pierre. 5i quelqu'un
tente de s'opprocher por-rr s'en empcrer, il sem

blero s'enfoncer dons le sol. Ses omis disposent
de 3 mn pour le sortir de Lô. I s'ogit de lo seule

illusion vroimenl mortelle, cor le morécoge esl
réel, et le sol de lo coverne illusoire I

La libêration
Arrivés ô lo demeure de Doeron, les person_
noges font lo connoissonce de Borvorn. Lo cons_

truction esl fontoslique, une moison outrefois
superbe mois mointenonl défigurée. Les murs
ont des ongles impossibles, oni o fondu > por en'
droirs. les sculptures el ornemenlolions ont ptis
des formes couche.o'desques. Lo de.eure de

ouorl d'heure de morche. les

tenèbres se referment soudoi , .J. ])
nemenl sur les personnoges, {*\'l ?
comme s'ils éloieni pris dons
les plis d'un monteou. lls peu-
venl encore sentir lo choleur de
leur torche ou de leur lonterne mois
l'obscuriié esl ioiole comme s'ils étoienl
devenus oveugles. S'ils confinuent ô ovon_
cer dons le noit oprès un brusque iournoni, ils
se rekouvenl confronlés à une forme d'une o'<.,u-

cheur obsolue. Même lo neige semble grise en
comporoison... Celte < créoture > semble se
trouver oussi en portie ou-dessous du sol. el glis.
se sons effort opporent vers eux, sons rencontrer
d'obstocle ô kovers lo roche solide. ll s'ogil de
lo première illusion gordienne de Doeron. Un
blonc obsolu superposé ô un noir obsolu. une
force invisible semble ossoillir leur esprii, mors
lo (créolure) esl en [oit inolfensive. Elle est
intongible, et il suffit de prendre son couroge ô
deux moins el de lo hoverser (l'indice est son
déplocemenl .ô lrovers ) e soLl Après un ins-
tont d'éblouissement et de désorientotion, les
personnoges se reirouvenl seuls dons le couloir
de pierre, et leurs sources de lumière fonclionneni
ô nouveou. Une lumière diffuse luit d l'outre boui
du tunnel... r..,ne lumière bien plus noturelle.
llécho du chont est mointenont plus percepiible
el grôce ô un iei d'lntuition ou de Percepiion, il

esi possible de reconnoître les sonorilés des
chonts complexes d'Ethuilwen.

La grotte
ll esl inutile de dessiner un plon de lo grotle où
Doeron o hobité. C'esi un poysoge divers, mo-
gn'fique, gigontesque. s'èlendonr su' plusieurs
kilomèhes sous ierre. l1écloiroge provient de
veines de quorlz koversoni lo roche, qui diffu-
sent lne lumière ékonge mois très reposonie
pour les yeux. Décrivez les lieux en suivonl le
cours de votre imoginotion, comme pour une
forêt... Cor ceite groile ressemble effeciivemeni
o une forét. Une {orè'de crrstol. un poysoge fee
rique sculpté por les sons. Les slolociiles el les

slologmiles onl perdu leur forme originelle choo
iique ei se soni ironsformés en orbres, en co-
ionnes sculplées, en bossins ornemeniés. Des
peliles sources joillissent de iemps ô ouire oe to
poroi rocheuse, touiours grovés de cirihs {si
quelqu'un porvieni ô les déchiffrer, ce sont des
poèmes célébront lo beouté de Luthien Tinuviel).
llherbe est obsente mois de petites fleurs de cris'
tol égoyent le sol. Aiieniion, elles se briseni ovec
un bruit cristollin si l'on morche dessus.

:1{..

Ethuilwen porle en sindorin el les seuls mots que
les personnoges peuveni soisir, s'ils compren_
nenl cette longue, sonl: chont, horpe, briser.
En suivonl le son de lo horpe les personnoges
iroversenl une forêt différente. Une éhonge
lronsformotion o{fecie le poysoge. Les orbres
sont délormés, les sculptures <fondues>, les
cirihs de plus en plus illisibles. Lo musique de lo
ho'pe esl é'rongemenl discordonle. corrme si un

dêbutont tentoit d'inierprêler lo Sonole ou cloir
de /une de Beethoven oprès trois heures de leçon
de piono, mois un débutonl possédont une pro'
digieuse dextérilé.
Des zores d ombres oppo.oissenl de temps o
outre. où pou<(enl des topis de perits chompi-
gnons violeis lcomestibles, mois un peu élos-
tiques ei poivrésl. Une sovrce choude se lrouve
touiours ô proximiié de ses petils < chomps > de
chompignons.
Lo réverbérolion des sons dons cetre porlie de lo
coverne provoque un cerioin moloise, mcrrs clur

resle supporicble. Puis les personnoges com_

mencent ù rencontrer les illusions protégeoni lo

demeure de Doeron.
Pourquoi les illusions continueni_elles ô exisler?
Qui est le mystérieux horpiste? Le musicien esl
un être difforme et simple d'esprit, l'un des
êchecs de Morooth quond il lentoit de créer lo
r.o." d", o.qr"i è po*ir des elfes qu'il torturoii
et konsformoit. So peou esl d'un noir d'ébène,
et il rossemble les koils des deux roces. ll boro'
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Doeron esl déserle. Le mobilier tombe protique
meni en poussière, mois révèle de nombreux
rouleoux de cirÉs: les chonsons et poèmes de
Doeron.
Borvorn ne semble pos foire otlention oux per
sonnoges el conlinue d iouer de lo horpe. ll
réogiro très violemmenl si on tente de lui
prendre son inslr!menl de musique, el se rèvè
lero un odversoire puissont ou combot, grif-
font et mordonl de lous ses crocs. ll n'ob'on-
donnero jomois son instrument. Si on lui porle
doucemenl, il finit por réogir et tenter de com'
muniquer.
En fouilloni lo moison, les personnoges finissent
por kouver pormi les rouleoux le chont qui permet
de briser le crisbl qui enferme Ethuilwen. ll doit
obsolument êke ioué sur lo horpe de Borvorn.

Lo seule difficulié esl mointenoni de se foire
comprendre de Borvorn, de le convoincre de
venir jusqu'ou bioc de cristol emprisonnonl
Ethuilwen, de lui enseigner l'oir et de lui foire
jouer sur lo horpe mogique. Un borde peul
déchiffrer lo mélodie et l'opprendre ô Borvorn,
qui semble très doué pour reproduire les sons,
mois est incopoble de lire une porlilion.
Voici quelques orguments qui peuvent le con
uoincre de colloborer, si on porv;ent ô se foire
comprendre de lui r

- l'elfe emprisonnée peut lui opprendre de nou-
uelles chonsons
_ on ne lui prendro jomois so horpe

I sero libre de vivre dons lo coverne comme il
veul sons êke obligé de iouer loujours les mè-
mes oirs (ceux qui enlretiennent les illusions)
- un borde du groupe peut lui proposer de nou'
veoux oirs
- les pierres précieuses et obiets brillonts l'otti-
rent foriemenl el peuvenl permefire de le < sou

Bien sûr, les joueurs peuvenl ovoir oussi de bon-
nes idées.
Quond lo mélodie est jouée devont le cristol,
celui-ci explose en miliers de morceoux qui sou
poudrenl les ossislonls d'une neige crisiolline.
Après un instont d'immobilité effroyonte, Ethuil'
wen {effondre sur le sol. éouisée. ll s'ooit sim-
plemeni d'une gronde forigue et il ne deuioit pos
èire lrop difficile de lo soigner
Quond elle ouro repr;s un peu de force, elle re
merciero choleureusement les personnoges el

l-n '
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lerr demondero lo permission de uoyoger ouec
eu.<. Elle dernondero des nouvelles dr monde, et
sero rovie d'opprendre qu'ils doivent se rendre
chez Golodriel.
Quonl ô Borvorn, il s'esléclipsé ô l'insiont où le
crislol s'esl brisé, effroyé. ll reviendro, timide,
pour opprendre les nouvelles musiques qu'on lui

Le retour
En quittonr lo groite, les personnoges entendent
ler echos des nouvelles musiques de Boruorn,
oi'rsi qu un son gulurol kès ékonge.. son rire.
Deux issues sont possibles pour oller en Lorien

- foire demi-tour: le soleil o foit suffisommeni
fondre lo neige sur lo foce est des moniognes
pour permetire le possoge.

- suivre les lunne s souierroins qui sortenl de lo
grolle el frnissenl por deboucher de I ouke côte
des Monls Brumeux. fissue esl mosquée por,rn
bosquet d'orbres très onciens, ce qui explique
qu'elle n'o iornois été houvée.
En orrivonl en Lorien, les personnoges sont kès
bien occueillis, surtout grôce ô lo présence d'E-
thuilwen que tous les elfes de lo forèt connois-
sent ei qli peul leur servir de ( gorontie ) si les
gordes se moniren, mefionts loce or,. h,rmoins
ou noins du groupe.
lls seront escorlés ir.:squ'ô lo demeure de r-ele-
born et de Golodriel. Une gronde fête ourc lieu
pour célébrer le retour d'Êthuilwen chez les
siens. Les personnoges pourronl remeike le mes
soge d'Elrond.
Golodriel souro lire dons le cce,rr de chocun des
personnoges el lui offrir un objei correspondont
le plus ô ses besoins: objeis mogiques mineurs
ou pierres précieuses de foible voleur, herbes de
soins, lire dons son miroir pour lui obtenir une
informotion qu'il désire depuis longtemps, etc.
Bien sOr, les rouleoux trouvés chez Doeron peu-
venl êlre conservés ei ont une voleur inesfimo-
ble. Golodriel suoqerero oux oersonnooes de
les lui con{ier. o, 

-a-e 
les po.ter o Elrond,"co. ils

reprèsenlenl une porrie de l'héritoqe culturer oes
elfes. Mois les bordes or-, groupe ouront tout le
loisir de les élr:dier ouporovont et d opprendre

les chonls de Doeron,
merveilleux des késors.

ce qui conslilue Ie plus
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Comment utiliser ce scénorio
dvec Simuhcres,
b ieu de rôle élémentaire

' 
e monde de Tolkien est un monde mo-

Lgiqu", mois où peu de personnoges
lif possèdent les dons de sorcellerie. Si
vous voulez quond même permeltre l'usoge de
lo mogie ô vos ioueurs, contentez-vols des
effets de peu d'imporionce, comme celx dê-
crits p.84 des règles de Simulocres. les éner-
gies des quo:re élémenls (eou, terre, feu, oir)
sonl les plus couronles.
En ce qui concerne Bovorn, donnez-lui de 6 ô
I PS et PV ll ne fout pos qu'il soit vroiment
méchont mois qu'il puisse se délendre effico-
cemenl si Ies PJ l'oiloquent.
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d'ambassade

Ce scénorio convient ô un groupe de 4
à 5 ioueurs dêsireux de découvrir Nou-
velle-Terre {se reporter à lo présento-
iion du monde du Cristol moieur p. 38
et 39). ll seroit souhqitoble que l'un qes

personnqges possède le tolent Cuisine.

XV
signifie o courogeux ser-rlemenl en cos de donger

foris monlogneux qui mènent ô lo Vollêe_

Noisetle. On operçoit de nouveou quelques

La situation
loction se situe à lo fin du 3e épisode de Cristol
mojeur. Lo Confédéro,ion Goloclique o envoyé
ses déléqr.rés sr.rr Nouvelle-Terre ofin d'enlomer le

pr.o."rrr-, d" rolliement. llodmission à lo Con{é-
dérolion ne sero effeclive que lorsque lous les

royoumoh, principoulés, elc., seronl rossemblés
en une frolernilé pocifique.
Mois il resfe encore une porcelle de Nouvelle'
Terre qui résisie à loute proposilion de négocio-
tion. C'est un poys minuscule, mois il suffit ô blo-
quer ioùt le processus, l'unonimilé élont une
condilion sine quo non. En foit, non seulement le

poys en queslion n'o pos répondrl oux invilo'
lions, mois en plus, lo mission envoyée polr éto-
blir le diolooue n'est oos revenue.
On déc;de ionc d'enroyer une seconde ombos'
sode. Donl les PJ feronl portie...

L'ambassade
So mission esl simple: obtenir des oulorilés de lo
Vollêe-Noisette qu'elles se ioignent ou resle de lo
plonèle. Bien sûr, il fout y porvenir por des moy-

ens pocifiques. Un <occordr> extorqué de force
n'ouroit oucune voleur. Les mililoires occompo_
gnont lo mission ne sont lô que pour protègerles
Àmissoires. A uous de uoir quelle responsobilit.
confier oux PJ en fonction de leurs optitudes.
N'hésitez pos ô supprimer cerloins PNJ pour les

remplocer por des PJ.

. les ombossodeurs :

- Messire Andos. tJn petit homme moigre ôgè
d'une quorontoine d'onnées. Tociiurne et hobifué
ô lo vie de chôteolr, il n'opprécie pos porticuliè-
rement lo vie ou grond oir. Sr-,r ploce, il dwient
un nèqocioleur compèient IPNJ loible)

- Màssire Blorgo. Rougeoud, iouiol. bovord
Tout le conkoire du prêcédeni (ovec qui il ne
s'entend guère, comme de iuste). Très éloquent
devonl les princes, lo noiure le rend poète - il

n'hésilero pos ô infliger ses vers ô ses compo-

Lo govrmondise est un vilain défout,

gnons de voyoge IPNJ moyenl
. Le guide: Lorcil l'elfe. Comme lous ceux
de so roce, il esl petit el grocile, otec de
gronds y.ur bleus et des cheveux chô'
loins. Normolemenl, il n'esl ld que pour
oider l'équipe ô lroverser lo Forêt elfique,
mois il profitero sons douie de l'occosion
pour voir du poys.-. ll opprécie les hu-

moins, mois possède un coroclère indé-
pendonl et s'isole porfois pendonl un
moment pour iouer de lo flûie. IPNJ
moyen, lolenl Connoissonce de lo Forêt)
. Ler mililoires r

- le copitoine Leogh. Un costoud d'une
trenioin; d'onnées, originoire du Grond
Rovoume Cenlre. Militoire de corrière sorRoyoume Cenlre.

hrr|J
surtout quand celo menoce lo poix gulactique.

exlrême). Le reste du temps, ils sonl poresseux,
rôleurs el houssords. Pour er.rx, les élopes sonl

louiours lrop longues. le repos hop cour! el lo
nourrilure insuffisonle A porl ço, ils sonl hè5

gentils. {PNJ Foibles, Moyens ô l'épée)

Le voyage
Les premiers iours, le groupe hoverse le Grond
Royoume Cenlre: une compogne verdoyonte en
ce debut de prinlemps, piquelee des Pelils vil'
loges peuplés d oimobles poysons et de iolies
poysonnes. En dehors des oubergistes qui lri-
plent leurs prix d'oussi loin qu'ils les operçoivent,
il n'y o rien ô siqnoler...
Pui; lo pelile là,-rpe pénètre dons lo Forêt el-
fique. Grôce oux lolents de lorcil, l'essenliet des

ennuis seronl sons doule évilés. ll y ouro peul-
êlre une renconlre ovec un oroupe d'elfes {omi-
coux el curieux). Et un mo n:lo visite d'une odo-
roble boule de poils verts: un bébé hibbours. ll

esi kès mignon, et o decidé que le groupe leroit
de bons compognons de ieu... So mère (qui n'est
pos m;gnonne ovec ses 2,30m de houl, ses

q.iffes énormes el ses crocs comme des poi_

ànords) n et' pos du même ovis, ei elle le fero
iouoir de focon musclée. Avec une bonne dose

de prudence et de toct lCceur/Aclion/Animol,
Difficulté: 2), on devroit éviler un boin de song
inuiile.
Après quelqr,es jor-rrs, surgissenl les Ploines. D'in-
terminobles étendues d'herbe, ouec quelqrres
petites collines de loin en loin. lci les humo:ns
sonl rores. Por confre, les bêies souvoges sonl

nombreuses (mois les cornivores n'olloqueronl
pos un groupe prenonl un minimum de précou-

iions: enkelenir le feu ioute lo nuil ei monler lo

gorde, por exemple).
À, dctour d'un chemin, les ovenluriers tombenl
en plein drome. Un mogicien est oux prises ovec

une bonde de lrolls. ll vienl d'enfoncer cinq
d'enke eux ù mi genoux dons le sol. Mois il en

reste quoire de volides foce à h,ri et il n'o pos re-

corflere sons

morquè qu'un ouhe se glissoil derrière h-,i

ovec une mossue. Le mogicien s'eflon-
dre... el oux ovenluriers d'ogir. Les kolls
ont réussi à conserver quelques ormes

modernes (2 PV de dêgôts. Difficuhé
non comprise, ils orrivent ô ioucher

leur cible sur 6 ou moins). Une fois
soin et souf le mogicien se présenle

et s'offre d'occompogner l'ombos-
sode. Sotisorn esl un ieune osko-

logue récemment rentré ô lc GAM_
NER. ll esi grond ei moigre, ovec un

collier de borbe cloirsemee. Il est plulôl
qenlil, et discule lout ô foil omicolemenl

ouec les PJ... quond il est reueille I ll posse

l'essenliel de ses nuils ù observer les étoiles,

gronde imoginotion, il n'opprécie guere toul
ce qui s'est possè depuis I'orrivée de l'Etoite

noire ll porte un fusil ô ènergie, mois il ne

s'en serl jomois. ll préfère so. bonne vieitle
épee. {PNJ Moyen, Forl pour les combols o

- 5 soldots. Selon les critères de Nouvelle-
Terre, ce sonl des guerriers d'èlite. Ce qui

et se5 iournées o sornnoler srrr son cheuol.
tes fontes de ses selles sonl bourrées de

cortes du ciel, de porchemins el
d'un certoin nombre de pols, de
fioles et de flocons.
Encore quelques jours, et l'expédi_

lion orrive en vue des premiers conlre-



hobilonls, esseniiellemeni des
bergers ermites. lls sonl hospi_
loliers, mois lociiurnes. Ques-
lionnés sur lo vollée, ils rocon-
tenl iouies sories d'hisloires
conlrodictoires {corrp d'Étot,
folie du prince, retour de lo
sorcière... ). Tous sonl d'oc-
cord: il se posse des choses
bizorres lô bos, et il vout mieux
éviter de s'y rendre - d'oil'
leurs, beoucoup de gens trop
curieux onl déià disporu...

La Vallée-
Noisette
Un endroil chormont. Une peti
le rivière serpenle porm; des
chomps froîchemenl ensemen-
cés. Un peu plus loin, Nutellon,
Io copitole et seule ville du com-
ié. Tout semble normolemenl
onimé. Touiefois, il y o des
hommes d'ormes oux portes de
lo ville. lls orrêtent lo petiie kou-
pe et l'interrogenl sur lo roison
de so présence. lls sonl polis,
mois plutôt froids el ne répon-
dent à oucune queslion-
Très vite, ils soni conduils ou
Polois et reçus por le Grond
Chombellon qui o l'oir un peu
sù rmené. D'emblée, il Ieur
demonde s'ils connoissent le
pudding oux forfouneties. Bien

enlendu, ço ne dit rien d per-
sonne. Le Chombellon, embor-
rossé, enchoîne sur les hodi
lionnels souhoits de bienuenue el leur onnonce
que le Prince les rencontrero dons quelques
minules. Le Chombellon est un brove homme,
qui foil ce qu'il per-rl pour les meike ô l'oise.
Questionné sur lo situotion politique, ilexplique-
ro bien volontiers que le souveroin de lo Vollée'
Noiselie esl mori occideniellemenl il y o quel-
quer mois, lo couronne q èté rronsmise o son
fils, Son Ahesse Boldurin.
ll évite de préciser que Boldurin esl une pelile
peste Un gomin copricier.rx el colereur, qui con.
sidère loul le poys comme un gros iouei.-. De
lubies en occès d'humeur. il o exile ou supprimé
ses meilleurs conseillers el omené le royoume ou
bord de l'onorchie... (le Grond Chombellon doit
so survie ô ce posle ô ses tolenls de conteur: lous
les soirs, il roconte une hisloire ô Boldurin p"rr
l'endormir-. -)

On finit por les iniroduire ouprès de Son Ahesse.
Du houi de son hône trois fois trop grond por.rr

[-ri, il écoute distroitement les exposés des om-
bossodeurs. Puis, sons préombule, il demonde:
< Et mon pudding oux forfounelles? > Devont
Iobsence de reoction, il lo;sse libre cours o so

colère: < Enfin, de qui se moquel-on ici? On me
dércnge en pleine portie de pouli-pouli pour
occueillir des représenlonts d'une soi-disoni
Confédérotion goloctée qr-ri me demondent de
signer plein de popiers el qui sont incopobles de
m'opporler un pudding oux for{ounettes l!l
Qu'ils oillent reioindre les oukes ! n ll sort, et les

gordes encerclenl le groupe, l'orme ou poing.
Se bofire seroil imprudeni. De loule foçon, le
groupe esl dèsormè, ove< plus ou moins de mé-

)

ne demonde pos miesx que
de prêter le livre olx PJ.

Molheureusemenl, il s'ovère
bel et bien indéchiffroble. ll

esl écril en runes lorrhein-
giques, un olphobet utilisé
oukefois por les Peuples de
l'Est. ll n'est plus protiqué
depu is des décennies. Lo

grond-mère étoit proboble-
ment lo dernière ô le proti-
quer... ei les meilleurs lin'
guisles s'y cosseronl les denh
(il foudroit plusieurs mois
d'ef{orts, ils n'ont pos le
temps...1.
Resle un espoir : Solisorn
qui, s'il pouvoit ovoir occès ô
son motérie de mogie, pour-
roil loncer un sorl de Divino-
iion Scriplurole Mineure, sus-

ceptible de fournir un ou
deux indices. Le Chombellon
se méfie des mogiciens, soup-

çonne une tentolive d'évo-
sion el refuse colégorique-
menf. ll ne reste plr-rs oux PJ

qu'è quiiter leurs opporte-
menrs. Le couloir qui dessert
leurs chombres o été muré, ô
l'excepiion d'une porle étroi-
le et surveillée en permonen-
ce por deux gordes. Les fe-
nêkes sont grillogées... Mois
les gordes sont loin d'être
incorruplibles, ou impossi-
bles à duper... Une fois
dehors, il ne leur resÈ plus
qu'ô lrouver les écuries lsi les

socoches de Sotisorn soni

\
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nogemenis, ovonl d'être reconduil devoni le
Grond Chombellon. ll leur présente ses excuses
er ieur onnonce qL ils sonl condomnes o lo mème
peine que lo première délégotion : construrre un
chôteou de soble géont dons les jordins du po-
lôis
Encodré por une douzoine de gordes (qui onl
reçu lordre de les troiter ovec courtoisie, mois
fermeté), ils rejoignenl leurs prédécesseurs. Ceux-
ci sont, le grond oir el l'exercice oidoni, en por-
loiie sonlé. Leur morol esl moins bon. Lo cous-
huction du chôleou de soble est un irovoil conr
plètement irréolisoble. Choque soir, ô l7 heures
précises, il pleul. Les hobitonts du royoume en
prolitenl pour renlrer chez eux e, boire une déli-
cieuse tosse de chobidone.-. pendont que le chô
leou de soble s'ecroule une fois de pius.

Tous ies soirs, les terrossiers-molgré-eux sonl
romenés d leurs opportements l'oile du polois
réservêe oux hôtes de morque, où l'on o hôtive
menl roiouté serrures, borreoux el gordes. De
lemps en lemps, ils reçoivent lo visile du Grond
Chombellon, qui présenb de nouvelles excuses et
erpl'que qu il foil roul son possible pour roison-
ner le Prince.
Le pudding our for{ounetles 2 Lo grond mere de
Boldurin (dècedee ou cours du méme occident
que le Roi) lui en préporoit un lous les jours. On
o bien lo recelle, dons son li"re de cu'srne.
Hélos, celui-ci est écrit dons une longue incon-
nue. On o convoqué lous les pôlissiers de lo
région. Aucun n'o su de quoi il s'ogissoit
ldepuis, on monque de pôtissiers. Boldurin les o
offectés ou curoge des égouts.-.). Le Chombellon

louiours su. son chevol, c'es'
qu un des gordes s'esl rerrouvè lronsforme en
cochon d'lnde quond il o voulu s'en emporer;
depuis, personne n'ose y toucher), ô rècr:pérer
les socoches (c'esl sons donger; le sod de Mélo-
morphose qui les protégeoil étoit ô usoge
unique...)el ô revenir ou bercoil sons en-
combres... el sons croiser, por exemple, le Chom-
bellqn sortont de lo chombre de son moitre oprès
lui ovoir roconlé son histoire quotidienne.-.
Si vous êtes méchoni, vous pouvez décider que
cerloins ingrédients monquent. Sofisorn ouro be-
soin, por exemple, d'une mesure de vinoigre de
vin doré d'Ulwin... Aux PJ de foire un roid sur
les cuisines, ou de lenler de convoincre les geô-
liers de le foire pour eux... De plus, l'incontoiion,
quoique brève, est ossez bruyonte. ll foudro dis-
koire les gordes Le meilleur moyen seroit encore
de foire diversion en (tentont de s'évoder> de
foçon oussi voyonte que possible...
finconiolion rêussie, Solisorn < verro , des nuo-
ges, une moniogne el ou premier plon un rocher
bien reconnoissoble, qui ressemble ù un oigle.
(Esprit/Roisonnemeni/Hunoin / -21 ou poser lo
queslion ou Grond Chombellon : c'est une pierre
qui morque l'entrée du poys du Peupte des
Nuoges.
Le Chombellon esl surpris: il ne voii pos ce que
le Peuple des Nvoges pourroit foire pour eux -ce sonl des méléoroloques overtis et d'excellents
oskologues, mois ils nË sont ni linguistes ni cuisi-
niers... Le Chombellon se loisse pourlont con-
voincre: il veul bien libérer temporoirement une
porl;e du groupe, ù condition qu'ils jureni de
revenir dès que possible. . Boldurin ne se soucie
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plus d'eur, leur obsence possero sons doute
inoperçue. Bien enlendu, ce sont les PJ qui se
portenl volonicires pour porlir...

Le Peuple des
Nuages
Lo roulê vers les sommels où réside le Peuple des
Nuoges monle doucement ou_dessus de lo Vol-
lée-Noisette. Les personnoges orrivent bientôt ô
proximité de lo couche nuogeuse, quond le
lemps se gôle. Lo lempête foil roge, lo visibilité
est quosi nulle. En conlinuonl ô grimper, ils crè-
vent enfin le plofond de nuoges cotonneux,
koués ço et lô por les cimes des plus houts pics.
lci le soleil brille et il foit choud. Devont eux, un
ponl suspendu eniombe un prêcipice. Le sommet
est de l'outre côté... Le oont est foit de liones fro-
giles. ll poroîl néonmoins ossez solide pour les

supporter ll grince, oscille el croque, mois lienl
bon... iusqu'ou dernier PJ, qui devro foire un iet
Corps/Action/O pour éviter lo chule (qui sero
speclocr-rloire mois pos morlelle: 2 PV de per-
dusl. ll sero ossez focile. ovec une bonne coroe
el vn peu de bmps, de récupérer le voltigeur...
Au sommet, le villoge des Nuogeux. Ce sont de
petils êtres fluets (on comprend mieux lo soliditê
relotive du oontl. lls occueillent les visiteurs ovec
omobilité e) leurs offrent l'hospitolité dons de gron-
des yourtes. lls sont poisibles, iournés vers lo
méditotion el les sciences. Mois oucun d'eu* n.
connoft les runes forrheingiques. On les conduit
néonmoins ou Très Ethéré, leur moîlre. ll o pour
principole tôche de veiller sur le Grond Cristol,
l'un des Cristoux de lo Choîne. ll ne peut rien foi-
re de plus que de leur suggérer de mâJiter près
du Cristol, dons l'espoir qu'il leur odressero un
messoqe.

La méditation
ll foudro se dêlester de toutes ses ormes et de son

molériel et s'osseoir en cercle oulour du Cristol.

Le Très Ethéré demonde oux visiieurs de
foire le vide dons leurs esprits...
(Cceur/Action/Humoin. Molus en fonc-
lion du motériel conservê por les PJ -
pos en lonction de l'encombremenf mo-
tériel, mois du <poids> spirituel qu'il
représenle. Un PJ botoilleur qui insiste
pour gorder ses ormes ouro un molus de
-/, un outre qui les ouro gordées por
disfoclion ouro un molus de _2...). Pour
corser le5 bsls, si cerloins oventuriers ont
monifeste des intérâs divers or..r cours de
lo portie (comme chercher des gemmes,
regorder les jolies femmes, etc.) des
<( obiels oshoux perlurboleurs ) se lrou'
veronl sur leur chemin: monlognes de
diomonts, courtisones diophones...).
Diles ou ioueur qu'en roison de ses pen-
sées, son personnoge o une difficuhé
supplémentoire de -2. Si le ioueur ob'
tempère, conservez lo difficuhé. s'il pro-
teste en disoni qu'il lufie conlre ces pen-
sées porosiles, relirez-lui 1 PE, oinsi que
lo d;fficuhc.
Les PJ ont l';mpression de se dédoubler.
lls voienl moinl,enonl por les <yeux > de
leur double oshol, qui flofe ou-dessus
de leur corps... plus ou moins houl selon
le résultot du Test. Ceux qui onl rolê leur

iet restenl sur le ploncher des voches.

S'ils comprennenl pourquoi ils ont échoué el
( lôchent du lesl ) en se déborrossonl de leur
molêriel encombronl, occordez_leur une seconde
chonce, ovec un molus de -1. S'ils ne compren-
nent pos... peuf-êlre les doubles oslroux des ou"
tres PJ pourront_ils essoyer de leur foire com-
prendre por gesles...
Revenons-en oux corps oslroux,.,
Pour tous les lests de celle épreuve, nolez les
morges de réussite de choque personnoge el
foiies le totol :

. Plus de 12: le messoge télépothique est por-
foiiement clon: < ll fout lire à lrovers le cristol>.
. De 6 ô '12: le M.i distribue oux ioueurs des
moh écrits sur des bouls de popier:
île- folie - role - overse - l'êcrii- stèle.

C'est un rébus phonétique bien sûr.
r De 0 ô 6: les ioueurs recoivent les mêmes mols
que précédemment plus deux oukes porosites
qui n'onl rien ô voir dons l'histoire:
oôleou - poudre.
. Résuhoi negotif: lo tenlovive o échoué, il foul
recommencer le lendemoin.

En regordont le livre ô trovers lo gemme, les per_

sonnoges réolisent que les runes sont décrypiées
por le crisfol. Le lexte leur opporoit en cloir ll ne

leur reste plus qu'ô en prendre copie. <,Pour

réussir ce pudding, les cuisiniers forfounes utili-
sent 300 g de... >. Pos d'ingrédients mystérieux
ô réunir, c'esl loul simplement une spéciolité ré-
gionole. les forfounelles, comme on peut s'en
souvenir ovec un iet Esprit/Action -2, sonl de
pelites créolures espi{;les el enjouées, cousines
des tôrtodets
Le mystère enfin levé, il ne leur reste plus qu'ô
foire leurs odieux ou Peuple des Nuoges el ou

Celui-ci sortiro de ses médilotions un bref insronr,
le temps de remellre ou PJ qui lui o semblé le

olus < sooe> {celui qui o le mieux réussi lo séon_

ie de mÀd;toiionl une petite fiole. ll lui conseille
d'en verser le conlenu dons lo pôle ovonl lo curs_

son, hisloire d'omener un peu de sogess€ dons lo
tête du ieune prince...

Ilappy end
Le retour pose un peiii problème: il n'y o ptus oe
pont. Le Peuple des Nuoges envisoge d'en cons-
lruire un oufre..- bieniôt. ll sero terminé d'ici
quelques iours, et pos plus solide que l'oncren-

s'ils sont réellement pressés, on leur propose un

outre mode de descente : le poropenle. Ce n'est
pos vroimenl dongereux (Corps/Action/Méco-
nique/O), mois ço reste impressionnonl. En cos

d'échec, on se pose bien dons les iordins du
Polois. comme les oulres... mois en plein dons re

puzzle gâ:nl que Boldurin étoit sur le point de

terminei... ll n;est oos conlenl du but d le lero

[o préporotion du pudding n'esl plus qu'une for'
molité. Si oucun des PJ ne peul s'en chorger, les

cuisiniers du Polois le feront tout oussi bien. Por

contre ils ont intérêt d se souvenir du codeou du
Très Eûéré et ô l'utiliser {sons demonder leur ouis
oux ombossodeurs, Droguer un souveroin Pour
ou'il occeote le troité ù à l'enconfre de leur
jéontologie. lls feroient l'impossible pour empê-

cher les PJ de foire une chose poreille). 5i c'est
une version < nolure> du pudding qui esl servie
ou Prince, il le dé.,orero, remerciero les PJ du

boul des lèvres el onnoncero qu'il signero le iroi-
té... dès qu'il ouro mongé r.rne lorte ô lo borgui-
rolle. Bon courooe I ll conlinuero d'utiliser cene

toctique dilotoire pendont des onnées, si person_

ne n'y met le holô. ll y gognero le surnom de Bol-

durin le Goinhe el occessoiremenl bloqrlero le
processu5 d'odmission de Nouvelle-Terre.
Por contre dès qu'il ouro obsorbé le conlenu de

lo fiole, il deviendro exlrêmemenl roisonnoble el

demondero à siqner le lroilé...
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Nous proposons, nous conseillons, nous
montrons, nous testons, nous sourions,
nous parlons, nous promotionnons, nous
emballons, nous vendons :

- des jeux de rôle
- des jeux de diplomatie
- des jeux d'échecs
- des jeux de guerre
- des jeux nouveaux
- des jeux classiques
- des jeux...

ll ya6 millionsd'
les PRIMATES
donnent naissance à
IAUSTRALOPITHEOUE
ll marche debout.
ll y a 2 millions d'années,
I'HOMO ERECTUS
à utiliser
et garder le feu.
Puis vient
I'HOMO SAPIENS,
I'homme qui sait,
qui devient
40 000 ans av. J.C.
I'HOMO SAPIEN SAPIENS.
Aujourd'hui...
I'HOMO ECLECTICUS.
I'homme qui joue...
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Les fleurs du
5i vous ovez touiours voulu porticipé
à une murder parly, ne lisez pos cette histoire
mais mefiez-lo enlre les moins de copoins
qui, eux, ont touiours voulu orgoniser
une mvrder porly.
lls y trouveronl un drame clés en moin
et des conseils pratiques bien utiles
oux opprentis Hitchcock.

amedi2l mars 1935,

sur les hauieurs d€ Lucerne,

en Suisse...

Le comte F€r€nc Nadady. aristocrate hon-
grois el célibataire endurci, a invité quel-

ques amis à passer un we€k-end dans sa somptueuse villa
de Bistrita.

La qualité des convives donnait à la réc€ption un charme
incomparablemeni mondain, et chacun retrouvànt d€-ci
delà de vieill€s connàissances, s'abîmait dans les vemges
délétères des mots d espnt et du champagne.

Seule fause note toutefoh, on eut à déplorer l'acharne-
m€nt déte$abl€ d'une temfÉte de neige Ie soirdu premrcr
joul qui bloqua complètement l€ chalet du comte, interdi
sant toute communicalion avec I extérieur Leg€r dêsagré-
m€nt sans doute, mais qui aurait désiré sortir par de t€ls
frimas ?

Hélas, hois iois hélas I Le destin sacharnôii sur la villôlLr
dimanche, au petit matin, on retrouva le corys du comte
Nadady, la poitrin€ transpercée par une ênorme stalactit€
de glace. L inquiétude et l€ désanoi fur€nt portés à leur
comble lorsqu on réalisa qu un auhe convive, Charles Wes-
tenra, avait lui disparu I

Trois des invités, Alexandr€ de Bjévijle, Théophile Roussel

et Geoffroy Gauthier-Dubreuil qujttèrent immédidrem€nr
le chala en compagnie dc Co]in Adams le maiordome. qur

sétait proposé d€ I€s guiderjuqu au premier village, dans
lespoir de rejoindre ensuite Lucerne avant la lombée de la
nuit etde prévenir la police.

Ilest maintenant 18 heures, et une angoisse morbne s est

abattue sur Bistrita. Même si la plupart des soupçons se

portent sur Charles West€nra, le disparu, chacun rente. a

sa manièr€, de m€nef l'€nquête, avec le secret désir de
lilrer Iinfâme criminel pieds et poings liés à la police hef
vétiqu€, lorqu €lle aniv€ra...

0h ludique lecteur, mon semblable. mon lrère... par,enu
à cette pag€ de ta retue préférée, un désir pugnace enva-
hit tout ton être €t pousæ tes pupilles avides de décou-
vefies à poursuiwe encore et encor€ leur sempiternel va,
el-vientlSache alors que deux voies. égalemenr panemees

d ornières et de splendeurs, iollrent à toi :

- Lorgani)ation lasûdieuse eL mesquine d une soirèe que

I on espère mémorable; ies pieds meurtris d avojr parcou-

ru ce chemin montant, sablonneux et malais€ seront alors
oints du baume de la reconnaissance et de lamitié.
- Lâ seconde voie est celle d€ la Participation | €lle embau-
mera ton âm€ des fragrances occultes d€ Iô réincarnaton
rôliste et t'invite dès aujourd hui au voyage. Valæ mélan-

coliqu€ €t langoureux vertig€. Si tu choisis c€tte voie, ôt€
ton monocle, fouille ton grenier en quête d orjpeàux d un
autr€ âge, et plonge-toi dans la lecture êdifiante ue quer
ques bons liw€s d'hisloire...

Aux orgonisoteurs

Si donc vous avez optê pour I organisation, apprenez
d ores el dèjà qu il vous faudra un comparse quj voJs

assistera dans votr€ travail. L un d entre vous int€rpréte-
ra Ie rôle de Vladimir Thorkov, le domestique, et l autr€

celui de Colin Adams, le majordome, r€spectivement
âgés de 31 et 35 ans. N'omettez pas de l€s inclure à Ia
lisl€ d€s "convrve) dislrjbuee aux ioueLn A(5urè9 qu€

nous somrn€s de vos qualités de comédien. nous vous lais

sons une entière libedé d int€rprêtation de ces deux d€r,
ni€rs rôles.

Cette murder party va donc réunir 23 p€rsonnes. aux
aspirations €t motir,ations hétérocliies, dont le seul point
commun sera la volonté de décou\,rir quel odieux individu

a assassiné leur hôte. le comte Ferenc Nadasdy.

Celle souèe ne prendra rè€liemenr roul son cha'me que si

let joueurs mnr reunrs dars une seul€ el nère prece. aux

dimensions toutefois assez vast€s (pas hop mais quand

mèm€.. ). cela pour que s èrabhs.e une rertaine promis-

cuité propice aux échanges de touies sort€s... prévoyez

également quelques drvelissemenrr de so(ietè un jeJ
d échecs, un billard ou même un Mah Jong. très en vogue
à lépoque. Prenez bien soin de retirer de la vlle ans que

des pièces attenanies (toil€tt€s. . .) tous les miroirs.

Pour les besoins de la miæ en scène, vous hez chez v<.rtre

grainetierr) habitu€l et lui demanderez I

- des capsules de sang (environ 40 fl:
- de )a potdre lumigbne rapdp pout i\èùeu len,rcn
70R.

ll vous laudra enfin voler à votr€ petite sæur son disque

fétiche de M. Jackson, Thrillert pour enregistr€r le rire
démoniaque qui t€rmine la susdite chanson

CahuJ et expérienco laite. encas. borqcons or o.cesore.
compns. un minrnum de 50F par paniclpdnt en 'lecec

saire à l équilibre de voire budget.

La musique adoucit les meurtres. dit-on... En 1935.
certaines plus que d autres: Mistinguett et Maurice
Chevalier Duke Ellington (Cotton Club), Glenn Miller,
Sydney Bechet, Nat King Cole. Louis Armstrong. Djan-
go Reinhardt, à quelques années près. Et puisque nous
.ommps chez un ari(locrate hongrols. pourqLoi pas

Bartok ou Kodaly.

les personnoges
Les descriptions d€s dilférents personnages sont, du fait
des impératils d€ la paruiion €n magazine, beauccrup

moins détaillé€s qu €lles ne le dewai€nt. Charge à vous de

les étoffer. tout en respectant ia trame quivous est lournie.
ll vous laudra notamment préciser l€s reiations de chacun

àv€c l€ comt€ Nadasdy. pour expliquer sa présence à Bis

trita. Les rôl€s ne doivent pas étre distribués au nasaro.

Pren€z bj€n soin au contraire de donner à chacun un per-

sonnage qu il .sente" bien. et qui lui soit physiqu€ment

adâplè.

r Mathias Brunelèque, savant. 53 ans. Brillânt chimiste

belg€, I4athias décida par une nuit d€ pleine tun€ de

s inj€cter dans les vejnes un€ substànce aqu€us€ destinê€ à

déveiopper ses facultés de perc€ption extrasensonele,
ouwant ainsi à Ia scienc€ un champ nouveau d invesiiga-

lion'. L exoèrienre lut un echec el ivlarhia. ".t depui. en
proie aur affres d un dédoublement de personnalité qui le
pousæ par €xemple à hurler , te vous tuerail , en pleine

paftie d éch€cs puis à embrayer aussttôt su une conversô-

tion des plus evantes. comme sj de rien n étaii. Son seLi

ami à Bistrita est F€lipe Josimar
r Erzebeth Bathory. alrrologue, carlomancienn€ €t
voyante. 53 ans. Erzebeth Maroussia ltchl€nko de son
vrai nom. a choisi son pseudonyme en mémoire d une

coml€sse hongrojse du XVIe siècl€, enguinaire et cruelle.

dont elle pense ètre la réincarnation iransliguré€. C est

larchét_r:pe même de la voyante honnête: illuminec. nrys

tique et bornée. n€ s€ sêparanl jamais de son tarot Son

cli€nt l€ plus assidu est Théophil€ Cassagne des Essads.
. Bertrand Chauvières, archéologue.43 ans. Genereux

er tète en |ait. M. Chauvières est dévoré par un mai ter-

rjble qui le ronge depuis sâ découverte. en 1927, d une

statu€ toltèque au Mexique. Il esl lictime de soudain€s

crises d€ foli€ meurldère, suivies d amnésie totale. Il est

soigné depuis par Edmond Lâisné. un psychiatre. C€ der-

ler la d ailleur< rnuoouit au seln d un ordre rrès lerme qui

v€ul pepétuer l€ sàint ouwage des templiers.
r ïhéophraste Bois{e-Vent. dilettante, 41 ans. Fjls du

maire de Loudun, Théophrâste est v€nu à Bistrita pour
représenter son père souffrônt. Ce derni€r lui a d aill€urs

donné pour mission de discréditer autant que lair€ se p€ut

M. Bussière des Aulnoys. son adversaire aur élections. La
s€ule passion de Théophraste €st l occultisme.
. Edwige Nicolls, actrice. 42 ans. Comédienne de grand

talent, Edwige s est hjssée vers les plus hauts sommets de

le Côlareld. Soû! È iole.t t/.mie/ Cûrrcr: des f$.rrr
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Qu'esl-ce qu'une murder porty ?

Lo murder porty (lifiérolement < soirée-meu rtre >)

est uh posse_lemps kès ro{{iné, conkoiremenl à ce

que pourroil loisser croire le nom quelque peu bor
bore el songlonl que les Britonniques, pionniers du

genre, lui ont dorné. Ler ioueurs, tous incornés

dons des personnoges oux possés el molivolions

plus ou moins coûoliques (ou onglicones), doivent

découvrir qui pormi eux erl l'or.rleur d'un crime.

Tor:l ou long de lo soiree, il leur foudro se monlrer

de lins octeurs, d'hobiles diplomotes et de rigou-

reux débclives, pour soulirer oux oulrea convives

les inlormotions suscepfibles de les ocheminer vers

lo vérité. lls seronl loulefo;s ossislés dons leu.
enquête por des indices, disiribuês ou moment

opporlun, el por quelques mises en scène tès Èéô_

lroles mises ou poinl por les orgonisoleurs. Lo rèus_

site d'une lelle soirée lient d'oilleurs oulont ou tro-

voil de ces derniers qu'oux quolités de comâJiens

el d'improvisoleurs des invilês.

Selon l'optique des orgonisoleurs, lo murder porly

hésite porlois enhe le Cluedo coslumé et le jeu de

rôle grondeur nofure. Celle que nous vous propo_

sons ici n'échoppe pos ô lo règle, même si nous

nous sommes efforçés de ne donner ù choque iou'
eur que les informotions ouxquelles son personno'

ge peut légitimement prélendre.

la gloire en louanl se. chatmes au pl* offrant. Elle a ains

ruiné certains conljles du comte, Sylvain Leroy. M. Bus-

sière des Aulnoys et Charles Westenra. dont elle ne re-

gretle guèr€ la disparition. Elle a laissé aussi bien des tan-

cunes tenac€s.

. Sylvain Leroy (alias Anion Garnier), romancier €t

poèt€,47 ans. M. Lefoy a fait iortune €n écrivant des

romans doucereux et quelques poèmes de la mêm€ vel

ne. Il a choisi comme pseudonyme Anton Garniet. le

nom d un comte suisse du XlXe siècle, à la ùe rocambo

l€sque et mystérieus€. 0n prétend quAnton Garnier lut

le dernier des vampires. Ses deux passions soni Baude'

lair€ et l€s femm€s. ll ne se sépare jamais de son o(em-
plaire desFleurs du MaL et esl touiours iollement amou-

reux d Edwige Nicolis. La disparition de Charles Wes-

t€nra, lun d€ s€s anci€ns amanh. esl poul lui un soula_

gement.

. Honoré Trancavel. abbé. 57 ans. L abbê Trancavel,

ayant depuis longtemps perdu ses illusions quant à la

valeur d€ son sacerdoce. versa dans lhérésie en prenani la

têt€ d'une secte secrète désilant voir€ renaîtl€ le catharis-

me. l€ docieur Ch€!1llot et le chevaliet de Pennautier sont

ses disciples. L abbé Trancavel a été excommunié par le

Sainl Sièg€ pour apostasie, il y a d€ c€la qu€lqu€s se-

maines. Il sembl€ que le comte Nadâdy ne soit pas étran-

ger a cene disgràce. Le come ne lu a d ailleurr' pos adtes-

se la parole depLÉ .on dfirvèe ô Brstrila. brcn qu il €51 èle

invité par une lettre de sa main I

. Quentin Ravinet-Denfert, magistrat, 54 ans. Homm€

sec et drorL. d une intolerance ràre. Quenlin esl toujouls

certain de détenir la !érité. Pourlani. sous sa {açade d inté

grité absolue. M. le juge se laissa. il y a peu. conompre €n

acquittanl M. de Pennautier, accusé d€ meurtr€. Il fut aidé

en cela par le laur rapport de décès que le docteur Che

villot lui déliwa. Tout se serait lort bien passé si cet idiot de

CharlerWestenra ne 5 etàir ausè de lair€ Lhônrer ]ejo]eLx

trio. Sa disparjtion est un soulag€ment...

. Léopold de Saint'Hilaire, colon€l d€ caval€rie, 59

ans. Très vpile Franrp, le coionel de Sainl-Hilarre esl d

ch€val sur I€s principes. cultivant la galanterie et les tradi-

tions. Membre du Renouveau t€mplier, comme qu€lques

autres conviv€s, il tente d€ sauv€galder I esprit sacré de

leur mission évangéliqu€. Quatr€ des ses plus terribles

ennemis étaient ou sont présents à Bistrita: Charles Wes'

tenra ûuif et franc'maçon), Samuel Fickenstein (juil). le

baron von Mecklenburg (allemand)et Felip€ Josimal, anar

chiste de la pire €spèc€.

. Guilhem de Pennautier, gentilhomme. 47 ans. Bla-

sé, usé et narquois. le chevaliet de Pennautier a lait le

tour des quelques plaisils que pouvait lui ofldr son passa'

ge sur te[e. Pour tromper lennui. i] €ssaya la cocaine et

sous son enprise assassina un d€ ses domestiques en

I empalant sur rne epee avant que de boie con (ang 
iuc

qu à la dernière goutte... Grâc€ à Jaide du docteur Che-

villot et d€ M. Ravin€t-Denfert, il lut acquitté. Secoué

toutefois par le procès, 1l devint le disciple de son conies-

seur. laobe Troncavel. qui e.sdre au seln d une organisa'

tion secrèt€ de Iaire revivre la pensée d€s Parfaits de

Montségur.

. John Miller (alias Maxw€ll Woodst€f). journalhie. 49

ans. John Miller est venu à Bistriia en usurpànt I id€ntité

d'un diplomate britannique d€ s€s amis. avec l€spoir d€ s€

venger du comte Nadasdy. Ce derniet a en eJlet ruiné le

journalde Miller en lattaquant en diffamation. Le lroisiè

me Gil, revue d ésotéisme mondain, avait prétendu qu€

le comte eurt màli à de sJlureuses celémonies saunque'

Depuis la mort de l€ur hôte, Miller €st €n quêt€ d informa-

tions susceptibl€s d€ faile un bon ariicle pour r€lancel son

journal. Son seul amià Bistrila est le ch€valier des tssarts.
. Théophile Cassagne des E sarts, explorateur, 46

ans l-a æule chose que M. des Essads ait ramené de ses

nombreux voyag€s €st un€ in€xiinguible paranoia I il se

croit en ellet harcele par les forcp. dèmonraques. Il espèle

d ailleurs s en protéger en ne s€ séparant jamais d€ son

revolvel et en pr€nant une part active âu{ travaux du Re_

nouv€au templier A Bistrita. il ne Iaii réell€menl confian-

ce qu à son arm€, et à John Miller dont il est le seul à

connaître la véritable id€ntiié.

. Edgar Bussière des Aulnoys, dêputé, 56 ans. Dépu'

té de Loudun, il appartient au partides "modérés conser-

vateurs à tendance démagogue". ll n a ainsi de c€sse d€

,att€r tous les corvives, prometta,rt à Ious subvettions ei

lègron d honneur. Sa seule crainre est que qùeiqu un ne

décou\,Te son ancienne liaison alec Mlle Nicolls et n€ luti-

liæ pour démolir sa canière politique. Il s€ méJie de Bois-

le-Vent, petit roquet au service de son père. Des Aulnoys

s est disputé viol€mment la leille au soir avec le comte

Nadasdy, ce dernier appuyant de iout son poids politique

€t iinancier la candidature d€ Boisle-Vent PèIe.

. Ednond Laisné. psychiatre, 60 ans. Disciple de Char-

cot et de Freud, le docteur Laisné a un peu trop t€ndance

à classer tout le mond€ sous une étiquette analytique. Le

seul point sur lequel le docteu demeure traditionaliste €t

iniransigeant est la religion; il considère en ellet que IE-

glise est la garanle des valeurs morales nécessaires à la

constitution d'un surmoi social. ll est d'ailleurs l'un des

membres actifs du Renouveau templier. L un des con'

vives, B€rtrand Chauvières, aiteint de schizophrénie

meurtrièr€, est son patient. Il a sur lui des pilules de$i-

nées à calmer les c ses de M. Chaulières. Le docteur

Laisné ne s€ sépare jamais de son p€ndule. préléIant

souvent la méthod€ cathartique sous hypnose à la libre

parole prolessée par Freud.

. Xavier Chevillot, médecin légiste, 49 ans. Lr doct€ur

Chevillot a lesprit quelqu€ peu carabin. Son passe temps

favori lors des soirées mondain€s est de décrir€ avec force

détails, parfois imaginaires, s€s dernières autopsi€s. Gas-

con et Ii€! de lêh€. il est d€puis p€u membre d'une orga-

nisaiion secrète qui perpétue la tradition cathare, sous la

fêrule de labbé Trancavel. Il a d ailleurs dû venir en aide à

lun des initiés, l€ chevalier de Pennautier, en écri\,?nt, à

son grand dam, un laux rapport de décès. Ce dernier avait

tout simpl€ment €mpalé un domestiqu€ €t bu son sang. Le

juge RavinefDenl€rt, corrompu, acquitta Guilh€m. Mal-

heureusemeni. Charles Westenra s avisa alon de l€s laire

chanier Sa dispadtion €st un soulagement...

. Henry de Courmont, gentilhomme, 41 ans. M. de

Courmont est un dandy, précieux, élégant ei débauché.

Appréciant tout particulièrement le æxe rêputé faibl€, sa

derDière coDquête n est autre que Rachel Westenra, l ê'

pouse du disparu. Seule onbre au iableau, le conte
Nadasdy surprit la veille au soir les tourtereaux en pl€in

adultère. et menaça de tout dévoiler à M. Westenra. Ni

l un ni lautre n'empêchent désormais plus Cupidon de

dècocher se' flèches .. Henry de Courmonl r€hoLve à

Bistrita quelques hères de loge r M. Flamant-Duval et M.

J05mar.

. Samuel Fickenslein, antiquair€, 67 ans. Somuel Fic-

kenstein est israélite de confession et antiquaire de méti€r

L un et I'autre se mari€nt lort harmonieusem€nl dàns une

sorte de caricature du commerçant juiJ qu€ Samuel lui-

même aime à enlretenir. Mais sous ces dehors inoffensifs,

Fickensrein est un maitre de la Kabbale. Lors d une cèrè-

monie d invocdtion, il commlt une erreur aux consé-

quences derslreuse.: un genie des ordre5 dèl€réres. Ad-

emaëI. s empara de son esprit. D€puis, I'infoltuné est à

I image de son maitre, l être le plus sournois et le plus

calomnleux que la l€fie ail JamaF ponè. Il esl la zizanie

incarnée, s àcharnani tout particulièrem€nt sur certains

conviles sans pour autant délaisser les autres: M. de Saint-

Hilaire, le baron von Mecklenburg, Oitavio Pisano. L"s

événements d€ la soirée ne lui font pourtant pas perdre de

we les alfaires, car il a toujours une pièce unique, antiqu€.

originôle. peuràrr€ magique ou mystiqu€. a vendr€.

. Baron Karl Otto von Mecklenburg, 63 ans. Fidèle

du Fùhrer depuis les premiers jours, il a placé €nire ses

mains son autorjté, sa renommée et une belle part de sa

fortune. Le baron âlait reçu pour mission d€ sonder le

comte, ami personneldu régent Horthy, sur les possibilités

d une entente politique entr€ lAllemagne nazie et la Hon-

grie. Mecklenburg. €n socièrè. se veut la vilnne d un næis-

me courtois et mondain, ayant un alis à proposer, ou plu'

tôt à irnposer, sur lous les sujets. II a pourtant du mal à

endiguer sa haine pour c€ftains conviv€s I Fjckenst€in, de

Saint-Hilaire. Josimar, €t le disparu Charles West€nra. ll

support€ enfin difficilem€nt la préænce de Pisano, chan-

cre italien que le Fùhrer luia irnposé.

. Rachel W€stenrd, épous€ du dhparu, 43 æs. lsue d une

gnnde {amille de la bourgeoisie juive de Budap€st, Rachel

W?stenra est une fenme du morde, .rcuûante et aimable,

élégant€ et rafiinée, cancanièr€ et soumoise. $us s€s appa'

rences de belle idiote. Rachel €st d'une râre finess d'esprit,

aspect de sa p€rsonnalité qu elle ne déwile que dans la plus

tendr€ intilÏlité... Sa dernière conquête est d'ailleurs char-

rnant€. pujEu il s agit d€ M. de Courmont. Seule anicroche,

l€ comte les a sueris tous deux hier sot lors d'un rende?-

vous galant, et menaça de toui dévoiler à son époD( | Tout

danger est drisormais éærié, et Rachel ne se mont'e aucune'

ment chagrinée de la disparition de son marj.

. Anselme Flamant Duval. histori€n, 55 ans.Issud'une

famille bourgeoise de province, Anælme ne brille pæ par

sa délicatess€, ni pas sa lin€sse d esprjt. C'est un ârriviste

aux faux airs d intellectuel, qui a écrit quelques livr€s

médiocres sur les " énigm€s de I'histoire , , le collier de Ia
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Reine. le maque de fer. le trésor des templiers. . M. Fla'

mant-Duval est, par aill€urs. en opposition systématique à

toute thèse déf€ndue par un autre que lui, et ce quel que

soit le sujet. Ans€lme r€trouv€ à Bistrita qu€lques-uns de

ses frères de loge, M. Josimarei M. de Courmont.
. ottavio Pisano, secrétaire particuli€r du baron von

Mecklenburg. 40 ans. Fidèle du Duce

bien avant la marche sur Rome. Pisano

délend avec une ferveur lanatique les

laleurs intangibles du lascisme italien. Il

s est déjà rendu odi€ux auprès de Ia plu-

paft des convives, n hésitant pas à insul-

ter les quelques juifs, irancs-maçons et

communisies d€ l assemblée: Ficken'
stein. de Saint-Hilaire (nationaliste fran-

cais). W€stenra. et surtout l anarchiste

Josimar Autoritaire et violent. Pisano ar-

bore fièr€ment son revolver. dont il
n hésitera pas à se servir. ll n'appféci€

guère Mecklenburg, trop *vieille nobles-

se" à son goûi. mâis sauve les apparen-

ces pour la cause.

. Aristide Fab€rt, commissaire de poli-

ce. 54 ans. Moustachu dès le b€rceau.

Aristide semblait d€ toute évidence pré'

destiné à s engager dans la Police natio-

nale. Il s y sent tout à son aise. agissant

en véritabl€ inquisiteur de la loi et de lor
dre. posant sans cesse les questions les

plus indélicates, n admettant pâs les ré-
ponses évasives et notant tout sur son

carnet. Jusqu à présent, ses soupçons se

port€nt sur quahe suspects :

- Felipe Josimar: il Jaut toujours se mélier des anar-

chistes:

Samuel Fickenstein : il faul ioujours æ méfier des juils r

- Mathias Brun€lèque: des rumeurs courent quant à cer-

Iaines expériences sur cobay€s humàins :

- Gurlhem de Pennautrer: Fa&d seq jlrè dp lp corn

cer, un jour convaincu qu il €st de sâ culpabilité dans une

,or bre af'oire de meunre lrop rapidemenr jug?e à sor

goùl par Ravinet'Denfert.
. Felip€ Josimar, écrivain et érudit, 63 ans. Felip€ est

un paradoxe vivant. attiré qu il est par la culture et la rai'
son du côté des nàntis, et poussé par le c@ur €t les

idéaux vers les masses laborieuses. Théoricien de l anar-

.ho syndicalisme espagnol. c €st aussi un humaniste du

YrXe siècle, aux connaissanc€s réellemeni âpprolondies

sur presque tous les suj€ts. Il m€t toutefois un peu trop
d ardeur à culpabiliær les bourgeois d€ Bistrita. bourreaux

iu peuple selon lui. Il retrouve au chalet autant d amis

cue d ennemis. Parmi les premiers: Mathias Brunelèque.

et quelques francs-maçons. Quant aux seconds: Saint-

Hilaire. von Mecklenburg, Pisano et Fab€rt, dont il se

iiréJie par conviclion.

Dernières recommondotion5

\ omettez pas d€ signaler à chaque templier cathare ou

::anc-maçon qu€ls sont les membr€s de son organisation

rrés€nts à Bishita :

Les t€mpliersr Bertrand Chauvières, le colonel de

Saint Hilaûe. Théophile Cassagne des Essarts. Edmond

rn$ne i

Les cathares r Honoré Trancavel. Guilhem de Pennau

I:er. Xa\,1€r Chevillot.

- Les lrancs maçons r Henry de Courmont. Anselme F1a

rnant-Duval, Felipe Josimar

La présenc€ simultanée de ces trois "s€ct€s, doit cré€r

une saine et joyeuse émulation entre leurs menbres r€s

pectifs. Précisez toutefois bien au\ joueurs que le secret

doit être conæwé le plus longtemps possible.

Dans l espoir où plus de trois jeunes lilles daigneraient

ègayer volre soirèe de leur frais minois. il vous ecr toujours

possible de leur donner un rôle d homme, ce qui peut être

amusant, ou changer le sexe préw de celiains person'

nage:. Thèophra(le Borsle.Vent ou &rrard Chauvières

par exemple.

Les organisat€urs r€mettroni à chaque joueur les feuill€s

suivantes. si possibl€ quinze jours au moins a\,?nt la soirée :

1) I-a description détaillé€ de son personnage

2) Les faits (samedi 21 mars 1935 quand votr€ p€rsonna'

ge aniv€, telet telévénement a déjà €u lieu...)

3) I-a liste des convives (nom. profession. âge)

4) Quelques recommandation: que vour iJg€z nâ.es<àler

au bon déroulement du jeu. Expérience iaite. voici ce que

n0u5 vous proposons:

- Un bon déguisement avec éventuellement quelques ac'

cessoi'es {pendule. crox. bible. revoLve'. elc.). ainsiqu une

certain€ qualité de conversation. dont l€ vouvoiement,

sont de rigueur

Nous vous recommandons de vous docum€nter sur l é-

poque. ainsi qu€ sur l€s connaissnces et c€ntr€s d intérêt

de votr€ p€rsonnage. La leciure de quelques liwes sur ces

SLJplt e)r lofl€menr con)eilèe. I-a co ertion des Q.re :o,s

le? peut vous être d un grand secoufs.

- Pour la bonne marche du jeu, nous vous r€commôn-

dons le respect absolu des consignes psychologiques four-

nies par la d€scription de vobe p€rsonnage.

les indices

Qualre sèries d indKes seronl djsFibuèe5 aur conùves au

cours du j€u. Nous vous proposons un ordre d attribution.

Ainsi. par exemple, Chauvières 4 signifie que Bertrand

Chauvièr€s se vena remetlre cet indice au cours de la qua-

trième série d indices. distribuée à un mom€nt précis du

timing de la soiré€. Notons enlin que. à quelques excep'

tions près. chaque indice est iourni à au moins d€ux p€r'

sonnes diJférentes. Seul le commissaire Fab€rt a droit à un

cinquième indice pour laider dans son æuvre ardue et

solitaire.

Les feùlles d indice ne doiveni jamais être montrées tell€s

quelles du\ dulre5 cotviv€s. pou' èvller que a 5oiree 1e

tourne au Super Cluedo. C est au cours des discussions

que les joueurs doivent. lorsqu ils le jugent

utile, révéler telle où telle information.

Josirnar 1/ Ravinet-Denfert l/ Fa-

bert 1/ Chevillot 1/ Laisnô 1. Un

dom€stiqu€ est venu vous voir en fin d a-

près-midi, les y€u,\ ré!ùlsés d horreur ll

tremblâit d€ toùs ses membres ei vous

avez eu ioutes les peines du monde à

comprendre qu il voùlait vous €mmener à

la cave. Un cadalre affreus€ment mutilé

gisait sous l€ tas d€ charbon I Les lraces

qu il poriaii sur ioui Ie corps rendôi€nt

toute identiiication impossible. Le mons-

he qui a commis ce crim€ s esl visible

m€nt s€rvi d un couieau pour saigner le

malheureur comme un lapin. €i l achar'

n€ment qu il y a mis relève de la folie

m€urhière. Le plus êtonnant touiefois.

selon les dires du domestique, est que

personne, aussi bi€n parmi I€ personnel

que parmi les convives, ne manque à

lappel... Le personnelavait ainsi cru bon

de prévenir les cinq personnes qui se

trouvai€nt là. Felipe Josimar M. Rôvinei-

Denferl, le commissaire Fabed, ainsi que

les docteurs Chevillot et Laisné.

Pisano 1/ Chevillot 3. Un Jait étrang€ vient d€ vous

revenir à l esprit. Vous avez assisté à la découvefte ma-

cabre dù comte Nàdasdy. transpercé par une stalactite,

derrière le chalet ll ny aval pas de sang danr la neige

autour du Lorp. Cerles le meunre a Du èr'e commis

ailleurs. et le comte transporté ensuit€ à lexiérieur du cha-

l€t. Mais pourquoi alors n y avait'il pas non plus de sang

sùr ses vêtemenis.

Bois.le.Vent 1/ Mme Westenra 2, En leuilletani un

vieùx magazin€, vous v€n€z de reconnaître M. Bussière

des Aulnoys au bras d une dame qui n était pas sa légitime

épouse r Edwige Nicolhl Par ailleurs vous n étiez pas sans

connaitre la liaison qu €ntretenait cette dernière av€c l in-

fofiùné Charles W€st€nra. Peut-être le chevalier des Aul'

noys avâit-il quelques comptes à régl€r avec son rival.

Mrne Westenra 1 / Bathory 1/ Nicolls 1. Ce petit

rol s?rnble àvoir àe glicse dans vorre minaudier€.

Comme les onges à 1æil lauue,
Je rcuiendroi dons ton olcôue.

El uers loi glisserûi srns bruit
Auec les ombrcs de lo nuill

El F te donnerci ma btune.
Des baisers lroids comme lo lune

El des coresses de serpent
Autow d une fosse rcmpont

Quond ûienùo le motin liuide.

Tu trouueras mo ploce uide.

0u jusqu ou son il lero froid.

Comme d outrcs por Io lendrcsse

Sur lr uie et sur io jeunesse,

Moi, je ueux Égnet Wt I elltoi.

Charles Baudelaire et VI
Un mauvais plaisantin sans dout€ |

D
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NB: s agissanl d un indice .physique,, celuici peut si

vous le souhaitez être montré aux autres invités.

De Saint-Hilaire 1/ Von Mecklenburg 2. Un faii

etrànge vipnl de vou5 revanir à | espril Vou, ovez asststÉ à

lo decourenp macabre du romte Nadasdy. tran.percè por

une stalactite, denière le chalet. I-€ corps du comte n était

pas touché par les corbeaur €t les choucas. pourtant iott

nombreux autour de Bistrita. Vous savez pourtant, par

expâience des champs de bataill€, qu ils sont iriands de

ces mets de cholr...

Chauvière 1/ Flarnant.Duval 1. Après lannonc€ faite

par les dom€stiques de la coupure téléphonique succédant

à la tempête de n€ig€, vous vous êtes rapid€ment rendu

sur place. avec M. {ChauvièresÆarnant Duval) pour cons

taier les dégâts. Quelle ne lut pas votre suerise €n consta-

tant que l€s fils n avaient pas été arrachés par le vent, mais

bien recrronno dèliberpmenr Qui pouvall don( bren àr,oir

intérêt à rompre toutes les communications avec lexté'

rieur, et pourquoi?

De Pennautier 1/ Boisle-Vent 3. LB nom de Berlrand

Chauvières ne lous est pas tout à fait inconnu... Après

réllexion, vous vous ètes rappelé que M. Chauvières dé'

fraya la chronique en 1927 pour avoir découvert une sta-

tLrene rolteque de g'ande ualelr au Mexique. Mois re q'li

vous intéressa surtout alors, ce iut la malédiction qu€ véhi

culair cer objer er qur poussa. spmble-t-il. M Chduvjères a

quelqu€s écarls de conduite pou I€ moins ùolents. ples

que criminels.

Fickenstein 1/ Fabert 3. Sous sa façâde de r€spectabr

lilé monodrn€. Edwige Nicollq e.t plu, coutlr,,ane" qu on

re le pense. et son tableau de chasse potle quelques

beaux trophées, vous a't-on diti ll sembl€Iait d ailleurs

que Charles Westenra lui I un d eu\. avez-vous entendu

au dêtour d une conv€rsation. De là à ce que lamant

éploré ait mis lin à ses jours... ou peut-être un rivaljaloux

laural ilaidé.

Woodster 1/ Josirnar 2. Vous av€z été très sueris de

r€ncontrer I abbé lancavel à Bistrita. Ce dernier d €l
€i1et été excommunié il y a peu, pour apostasie. 0n
rdconre ddn( lpq elon. que le comle Nado:dy. q-i rans

€ire cdlho que enlretendrt de bonT5 -eldnon( àv€( lepis_

copat hongrois. était à lorigine de la délation. Labbé

aurait'il eu qu€lque idée Jort peu chrétienn€ en tête en

venant au chôl€t? I4ais alors. pourquoi l€ comt€ laurait-il

invjté ? D autant que Nadasdy n a jamais approché Tran-

câvel depuis son arrivé€.

Von Mecklenburg l/Ravinet-Denfert 3. Lorque lon

annonça Ia disparition de Charles Westenta. vous avez

entendu le colonel de Saint Hilair€ maugréer qu apfès

lout. lp monde ne se porterdil pas plus mal. bien au

contraire I

Brunelèque 1/ De Courmont 2. A Iannonce de la

disparition de Charles Westenra. vous avez remarqué le

large sourire quibarait le visag€ dujùge Ravinet'Denfert.

Vous Iavez nême entendu maugréer, "Une bonne chose

de fait€ l"
Bussière des Aulnoys 1/ Bois-le-Vent 2. ll vous

sembl€ bien avoir rencontré récemment lors d un cocktail

parisien un diplomate britannique du nom de Maxwell

Wodster Ce n est pas la mêm€ personne qui s est pré-

sentée à Bistita sous ce nom]à.

Trancavel 1/ Bathory 2. Ctoisant le regard de Samuel

Fickenstein. il vous a s€mblé y voir une éllange lueur, et

vous avez eu l étrange €l odieuse sensation d avoir de'

vant vous le diable en personne. Ce genre d ilpre5sion

ne s explique guère, mais plus la soirée avance. plus elle

est tenace.

Garnier lÂavinet-Denfert 2. Chose bi€n éirang€ de

la part de Mme Westenra que de pousser un soupir de

soulagement à lannonce de la dispatition de son maril

0n ne la depuisjamais vue aussigaie €t rieuse...

De Courmont 1/ Flamant-Duval 2, 0n taconte dans

certains salons que le secréiaire personn€l de Mecklen

burg. M. Pisano, e$ en lait plus à proprem€nt parler son

garde du corps ou plutôt son âme damnée I On ajoute par-

Iois à ce propos que M Pisano n hèsrtp jôrnais à fairp u.a

ge de son revolver, surtout si l€s viclimes ont l€ malheur

d ètre Juiv€s ou frdnc.màçonnes. ou .o dp.x à la lois com_

me Charles Westenra.

Des Essarts 1/ Chevillot 2. Vous venez de vous tappe-

ler une bien étrange conversation dont vous avez étè invo-

lontairem€nt témoin hier soir Sortant satisfair€ un besoin

impérieux. vous av€z entendu les voix de M. des Aulnoys

et du comte Nadasdy. Si l épaisseur des podes vous a

interdit de deviner la ieneui €xacte d€ la conversôtion. l€

ton véhément employé de part et d autr€ ne laissait aucun

doute quant à sa naiure. il s agissait plus d une dispui€ vio-

lente que d une conversation de salon.

Fickenst€in 2/ Woodster 3. Une étrang€ conversation

que vous avez surpris involontairement hier soir li€nt d€

vous revenir à l€sprjt. Des éclats de voix prov€naient de la

chambre de M. de Courmont. Ce dernier. lurieL\, s pn

pr€nait violemment au conîe Nadasdy, qui répondait par

des ercasmes. menaçant de "tout dévoiler". Un€ troisiè-

me voix sanglotâit dans le fond de la chambre. de toute

évidence une voix de femne.

Chauvières 2, A lannonce de la dispariiion de Charles

West€nra, vous avez remarqué le soupl de soulagement

que poussa M. Garnier. ie " po{ite . suivi d Ln large so,ri',
qui illumina son lisag€ d ordinaire sisombre...

De Sai -Hilaire 2/ De Courmont 3, Une histoire que

vous avait racontê Charles Westenra au cours d un récent

dîner de gala vient de vous tevenir à Iesprit. Elle conc€r'

nait le chevalier de Pennautiet Ils€mbl€ que c€ dernier ait

été impliqué dans une sombre aflaire de meudr€, dont il

n aufàit été blanchi que grâce à Iaide providenlielle d un

juge et d un méd€cin corromÊ6. Où va la France ?

tP-

Brunelèque 2/ Boisle"Vent 4/ Bathorg 3. Vous

\r€nez de vous rappeler certains details du cauchemar

sybillin que vous avez lait dans la nuit de samedi à

dimanche.

Vous étiez perdu dans les salles brumeuses et humides

d un château médiéval, marchant à pas lenh dans un

brouillard blafard. qui vous enveloppait comm€ un linceul

froid. Les marches succédant aux marches, vous descen-

di€z un escali€r int€rminabl€ dans un sil€nc€ de norgue,

que æuls venait lroubler les échos glacés d un rire morbide

et les pulsations sourdes de votre cæur EnJin, comme un

soupir, la brume æ dissipa. laissant apparaître les contours

bleutés d un catalalque de marbre, sur lequel reposait un

grand cercueilde bois blanc. Vous vous rapprochiez lente'

ment du cercueil pour y lire un nom. écrit en lettr€s d or:

Ferenc Nadasdy - Vlad Tepesch. Comme envoûté par ce

nom, vous ne remarquiez pas aussitôl que du sang suintait

du cotalalquel Lllraye par cene ra'nn. vols poussr€z un

cri strideni, pour vous réveiller brusquement, inondé de

sueut

Garnier 2. Vous alez été le premier surpris de cette

brusque iempête d€ neige alors que, s€lon toutes vos estf

mations. le temps devait rester au beau lix€ pendant âu

moins trois jours. k baromètre à mercure du chalet. au-

quel vous venez de jeter un coup d æil, confirme d ailleurs

vore ÛouoP.

Bussière des Aulnoys 2/ Brunelèque 4. Un lait

éûange vou. rpvient à Iespril Alors que vous vou, dpprè.

tiez à vous raser ce màtin, vous n avez iiouvé aucun miroii

dans votre chambre pour vous assisler dans votre tâche.

Aùcùn domestique ne fut non plus en mesure de répondre

à vohe demand€. et vous av€z dû vous ras€r face àu v€n€

de la ienêtre.

Trancavel 2/ Josimar 3. Versé que vous êtes dans la

prarque dr Grand An occuhe. on rous a à plucieurc

repri,es parlè de e\rt€nce d une sec,e l€mpl'ère qu pe-

pétuerait l€ saint ouwage des soldats du Christ. 0n vous a

même alfirmé que Bertrand Chauvières et le colonel de

Saint-Hilaire en étaient membres. Quand on connaît la

dét€rmination €xtrémiste de c€s fanatiqu€s, €t les rumeuF

souinoises qui couiraient quant aux agissements "satô-
n'qr,o" du comte \adasdy. o- peLl s ahendre è- plre ..

Woodster 2/ Flamant-Duval 3, VerÉ que vous êtes

dans la pratiqu€ du Grand Ad Occulte, on vous a à plu-

si€urs reprises parlé de l existence d une secte t€mplière

qui perpétuerajt le Saint Ouvrage des soldats du Christ.

0n vous a même aflirmé que [4. des Essarts et le docteur

Laisné €n étai€nt membr€s.

QLànd on connail la dèrerrnrnation ext'em:re de ces laro

tiques. €t les rumeurs sournoiæs qui courraient quant aux

agiss€ments 
" 
eianiques, du comie Nadady. on peut s at-

t€ndre au pir€...

Pisano 2/ Bussière des Aulnoys 3. Croisant lâbbé

Trancavel, vous venez de rêaliær que le comte Nadady a

eu depuis volre aflivée une rres eûànge àliirLde a son

êgard. L€ comte n a en efl€t jamais approché labhi, se

contentant de le tois€r du regard à bonne distance. Peut

être votre hôte àvait-il de bonnes raisons de craindre le

prétendu saint honme.

Laisné 2/ D€ Saint-Hilaire 3. Vous avez lu récemment

dans une revLre catholique une liste d excomnunications

nominales prononcées pâr le pape, pour div€rs moiils:

heÈ.ie. apostasie. .a.rilege". 0r il vouc amblp bipn qup

parmi les malheureux ainsi rejetés par Ia Sainte Mère

lEglise s€ houvâit un certain Trancav€l.

Des Ersarts 2/ Pisano 3. Au cours de diverses réu-

nions mondoines aurquelle5 vous dsr)ljer. on vous a. à

plusieurs repriæs, parlé avec un brin d ironie et de mystè

re de l€xistence d une secte cathar€ qui perpétuerait la

tradition blasphématoire des hérétiques de MontSgur 0n
vous a même affirmé que le chevalier de Pennautier et le

docteur Chevillot en laisaient partie.
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Quand on connaît la détermination extrémis-

te de ces fanatiques, et les rumeurs sour-

nois€s qui counient quant aux agissements
(sataniques) du comle Nadasdy, on peut

s ôtt€ndre au pire. . .

Nicolls 2/ Bathory 4. ll vient de vous reve-

nir que, sortanl de voire chambre c€t âprès-

midi pour aller prendre le thé, vous avez en-

tendu une troublante conversation entre
deux lemmes de charge, occupées à rang€r

les eflets de Charles Westenra : "Tiens I

Comment que ça se jait-y qu'il n a point pris

sa pelisse? Y sera donc parii en habits de

soiree l" En habits de soiræ | Mais il faudrait

que le pauwe homme soit devenu fou, pour

avoir quitié Ia ùllâ en cette tenue et par ce

Iron,

Fab€rt 2. Vous avez refouvé ce petit mot ce

maiin sous votr€ port€ | " Monsieur, je désire

vous voir pour vous €nlretenû d une affaire

nous concernant. Je ne dirai que cecir P€n-

nautier aime le sang. à tel point qu il a bu

celui qui circL ait dans les veines de son dù
mestique, qu'il avait auparavant empalé sur

l'épée de son grand-gÈre ! J€ crains pour na
vje, car ils sav€ni que je sais. Et IL sait aussi l,
Signé r Charles Westenra

De Pennautier 2l Laisnê 3. Etrange... Vous avez

temarquè que Ie chevaher det tsrans ne se eparait jamàis

de son revolvet et vèrifiait souvent sa prèsence. Pour quoi

faire, sinon s'en servir? On raconte d'aill€urs qu'il a la
gâchette lacile.

De Pennautier 3/ Fickenstein 4. Depuis votre anivée

à Bistrita, vous éti€z intrigué par le visage de Maxwell

Woodster, qu'il vous s€mblaii connaitre. Vous venez brus-

quement de réaliser que ce visôge ressemble trait pour

trait à celuide John Miller, l'une de vos relations. Le lroi'
sième Gil, journal d'ésotérisme mondain dont John Mill€r

eJt le rédacteur en chef, lança il y a quebue t€mps une ter'
rible campagne conire le comie Nadady, accusé de se

li!'rer à d'immondes et sanglantes pratiqu€s etaniques I

Brunelèque 3. Là sLrprenante tempâre de neige qui

touche la région de Lucern€ alors que les baromètres

s obstinent à indiquer le beau fixe vous rappelle une con-

velsation que vous av€z €u, il y a plusieurs années, avec

un confrère allemand qui faisail d€s r€cherches en mêtéo-

rologie. Il p€nsait être bientôt en mesure de provoquer

grêle, pluie ou neige, quell€s que soient les conditions

atmosphêriques.

Mme Westenra 3/ Fichenstein 3, Il vous revienr main-

tenant que vous avez par hasard surpris cet après-midi un€

intéressante discussion enbe les domestiques. Une femme

de chambre disait à une autre | *Parait'y que not'conte

aurait léguê toute sa fortune à Colin Adams I Et pour

nous, pauwes femmes, rien I Qu€lle injustice | ,

Nicolls 3/ Chevillot 4. A quel ètrange manège "e
livraienl donc le docteu Laisné et Bertrand Chauvrere

Iautre mir? Vous avez w en eflet le doct€ur glhs€r qu€l
qu€l pilules à Chau'rjères, dissinulêes dans une s€ruiett€.

Ce dernier les avala fébrilement, les mains tfemblantes €t

le lront rnoite. . .

Des Essarts 3/ Fabert 4. ll vienl de vous revenlr a

I'esprit un curi€ux événement. Sans doute avez-vous éte

victime d'un€ halluclnation lorsque vous av€z vu, c€t

après-midi, Ie comte Nadasdy lui-nêm€ entrer dans le

salon. La seul€ personne qui s y trouvait alors, Colin

Adams, vous confirma d'ailleurs n'avoir r,u personne en

franchir la porte depuis plus d'une heure...

Trancavel 3. Un domestique vient de vous remettre

qu€lques pôpiers trouvés dans lécritoire de Charles Wes'

lenra. en éEnt 5ur que !vous en ferez bon usage. mlieur
l'curé, et que Dieu nous protège dans not'malheurl'.

"J€ sais ou tu dem€ures, je sais que là €st le trône d€

Satan. Tu retiens mon nom, et tu n'as pas renié ma foi.

même aux jours d Antipas, mon témoin fidèle, qui a êté

mis à mort chez vous, là ou Satan a sa demeure.,

Apocalypæ 2 : 13

- Je serci sons doute Antipos.

" Et ils adorèrent le Dragon. parc€ qu il avait donné I auto-

ité à la bête i ih adorèrent la bête en dhànt | "Qui est

s€mblable à Ià bête, et qui peut combattre contre elle ? ,

Apocalypse 13 r 4
-Je conbottroi lo bête!

. Car ils ont versé le sang des saints et d€s pfophètes. et tu

leura donné du sang à boire: ils le méritent.,

Apocalypse 16 r 6

"ll alait sur son vêtement et sur sa cuisse un nom écrit:

Roi des rois et Saigneur des saigneurs Il I ,

Apocalypse 19 r 16

fo bien éiranges ré{érenc€s pour un juil hanc-maçon I

NB: S agissant d un indice .physique", celui-ci peut si

vous le souhaitez être montré au( autres invités.

Chauvières 3/ Cassagne d€s Essarts 4. Un étrange

incident vient de vous r€venir en mémoire. Alors que vous

vous rasiez ce matin. un geste provoqua une légèfe estafi.

lade sous le menton d où perla quelques gouttes de sang.

Rien d étonnant à cela si ce n est la réaction saugrenue de

Glin Adams, le majordome. venu vous apporter quelques

seNiettes chaudes I il vous jeta les s€Niettes au visag€ et

quitta précipitamm€ni la chambre. pàle et iremblant. . .

Garnier 3/ Flamant-Duval 4. Un ètrange souvenir

nocturne vient de vous revenir Voisin de la chambre d€

Charles Westenra, vous avez été réveillê dans la nuii par

æs gémissements plaintifs. Collant votre oreille à la cloison

vous l avez entendu psalmodier des vers de Bauoenre,
que vous avez identifié sans mal. Mais vous ne savez plus

bien si cette inquiétant€ récitation était rêve ou râlité.

Toi qui, comme un coup de cauteou,

Dons mon c@ur plointil es entrée;

Toi qui, fotte comme un trcuryou
De dênons, uins, lolle et pofte

De mon esptit humilié
Foie ton lit et ton domoine;
InJAme à qui le suis lié

Conne le lorçot à la choîne,

Comme ou jeu le hueû têtu,

Conme à lo bouteille I'iurogne,

Comme ou uermine lo chorogne

- Moudite, moudite sois-tu!

J'oi ptiê le gloiue rapide

De conquêru mo libeûë,
Et j'oi dit ou poison perJide

De secouri mo lâcheté

Hélos, le poison et le gloiue

M'ont pris en dêdoin et m'ont ditl
*Tu n æ pos digne qu'on t'enlèæ
A ton esclouoge moudit,

Imbécilel - de san empire

Si nos elforts te déliwoien\
Tes brisers ressusciteroienf
Le codsure de ton uonpirc!

Von Mecklenburg 3/ Ravinet-Denfert 4. ll

vous vient soudain à l'esprit que, au détour

d une conversation, le comte Nadady vous a affirmé hier

que Samuel Fickenstein lui avait vendu de prétendues an-

tiquités hongroises des XVe et XVIe siècles qui n'étaient

en lait que des iaux, d'æsez bonne facture il est wai. Fic-

kenstein €st sans nul doui€ capable de tout pour éviter un

procès...

Bussière des Aulnoys 4/ Laisné 4. Il vi€nt de vous

revenir à l esprit un curieux événement. Sans doute aver

vous été victime d une hallucination lorsque vous avez \,u,

cet àprès-midi, Charles Westenra lui-même entrer dans

I office. La seule personne qui s y trouvait alors, l4adimir

Thorkov, vous afiirma d ailleurs n avoir w personn€ lran-

chir la porie depuis plus d une heure. . .

Von Mecklenburg 4/ Nicolls 4. Vous venez de réaliser

pourquoi le nom de lune des conliv€s ne vous était pas

inconnu. Erzebeth Bathorl èlail Jne comresse hongrois€

du XVIe siècle, dont on raconle qu €ll€ fut particulière-

ment sanguinaire ei cru€lle. puisqu €lle assassina plus de

cjnquanre jeLrcs Iiles a'rn de s orndr€ de leuf sang. ce qui

croyait{lle préserverait sa jeunesse et sa beauté.

D€ Saint-Hilaire 4/ Mne Westenra 4. Que signiliait

donc c€t êtrang€ sourire que vous avez surpris sur le visa-

ge du baron von Mecklenburg loiqu on annonçà la dispa-

rition de Charles W€stenra? Vous lavez même entendu

marmonner r 
" 
Ach I Une bonn€ chose de faite I ,

Chauvières 4. Une remarqu€ que voJs ave? {ail hier soir

vient de vous revenir en mémoire Dans la journêe du

samedi, vous avez pris de nombreus€s phoiographi€s des

paysages ahins et des convives. Le soir. vous vous êtes

eniermé dans un cabinet de travail pour les dêvelopper

Quelle ne lut pas votre étonnement de constater que le

comte Nadasdy n apparaissait jamais sur les clichés.

Auri€z-vous maladroitem€nt omis d immortalis€r votre

hôte? Cela €st peu probable. Un mauvais plaisantin

aurait'il alors profité d un moment d'inadvertance pour

subtilh€r des négatils ? I4ais pourquoi donc ?

Pisano 4/ De Pennautier 4, Un étrang€ incident vient

de vous revenû en mémoû€. Alor) que vous vous rasiez ce

matin, un geste maladroit provoqua une légère estafilad€

sous le menton et qui laissa perler quelques gouttes de

sang. Rien d étonnant à c€la si ce n'€Jt la réaction saugre-10
IL
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nue de Madimir Thorkov, le domestique. v€nu vous apponer

quelques seMedes cha-des: ilvougJeta l€5 ærvienes au visa_

ge et quitta précipitamm€ni lô chambre, pâle et tremblant. .

Josimar 4. Un valet de chamble €st venu vous montrer

un morceau de papier à lettre êcrit de la main de Charles

Westenra. qu il dit avoir irouvé dans 1€ tiroir de sa iable d€

nuit en faisant l€s poussières:

" Autow du trône je ûs lingt-quatre trônes, et su ces trônes

vingt{uatre vi€illards assis, r€vêtus d€ vêtements blancs. et

sur leuls têtes d€J couronnes d or,
Apæalypse 4 : 4

, Les vingt-quatre vi€illads se prostelnent devant celui qui

€st assis sur l€ trône, et ils adorent celuiquivit aux siècl€s

des srè.|e. el il' j€ltenl eurs ro.ronnes devant le uône

Apocalgpse 4 r 10

Woodster 4/ Garnier 4. Une étrange découvede que

,ous avez fail cel dp'elmdj vout revienl en mamorre.

Amour€ux d€s bibliothèques, vous €xplodez cell€ de l€u

monsieur le comt€. Au milieu des manuscrits du XVlle

siècle et des codex enluminés du bas moyen âge. vous

avez déniché un arbre généalogique de la famille Nadady.

Celui-ci ialt étai d un lien de parenté enti€ les Nadasdy et

les Bathory. aristocrates hongrois du XVle siècle. eux-

mêmes rattachés. par de lointaines alllônces matrimoniales

et politiques. à la tristem€nt célèbre lignée du comte Vlad

Tepesch, plus connu sous le nom de Dracula.

De Courmont 4/ Trancavel 4, Vous venez de com-

prendre pourquoi le nom de l un des convives ne vous

èlait pd5 rnconru. bpn que voJ) r a!Pz en(ore jàmais ren_

contrÉ celui-ci. Anton Garnierétait €n efJet, silon en croit

ceftaines légendes, un comte suiss€ du XlXe siècle. très

ami des bandits de grands chemins, dont on racont€ qu il

Iul le dernier des vampires.

Fabert 5. ll s agit sans dout€ d une colhcidenc€. mais €lle

esi frappante. Dans le dernier roman de Btam Stocker

Drocu/0, que vous avez lu réc€mm€nt, la pl€mière victime

du prince des ténèbres s€ nomme Westenta llest malheu'

reus€ment un peu tard pour demander d€s éclailcisse-

ûents à | intér€ssê...

Fin de soirée

Lonque lonnera Le glas annoncant I heure de la 
'èpara

tion, vous remetrrez à chaque jou€ur lô liste des questions

suNant€s I

1'Quie$ (sont) l (es) assassin(s) du comte?

2'Qu en est ilde Charles Westenra ?

3' Qui est le cadavre du tas de chatbon ?

4- Qui la tué?

5 Du samedi au dimanche, que s est il passé exactement

d impoftant hoyez bre0.

Il ne vous reste plus alors qu à dépouiller rapidement les

répons€s €i à annonc€r le nom de l heureur " vainqueur ".

Lux fiot! i')

Voicidonc la révélation éblouissante de cladé. I explication

Jinale le Deus ex machina grandiose dun drame atroce

qui s€coua la Suisse toute €ntière au cours d un ce ain

hiver des années lolles

Somedi 2l mors 1935

- 14h 00 furivée des invités au châlet.

- 19h 00. Tempête de neige décl€nchée par le com-

t€. dont vous avez compris. j€spère, qu il n est autre

que le Prince des Ténèbres lui-mêne. Dracula l

20h 00. Repas et veillée au salon.

Dimonche 22 mors 1935

- 3h 00. Charles Westenra, dêsirant venger la morl de

sa tante. Lucy Westenra hssassinée par le comte dans le

roman de Bram Stocker) s attaque à Nadasdy dont il

connaît la véritable ideniité, et lui plante une sialactite de

glace dans labdomen. Il en faut malheureusement bien

davantage pour détruire le Seigneur des Carpates. Ce der-

nier se relève donc et vampiriæ l'infortuné Charles Wes-

ienra. Puis l€ comte se recouch€, cette mort inespérée

servant apfès tout ses plans. Elle luioJlre €n efJet une nou-

velle vie. puisque le comte Nadasdy est oiliciellement dé-

cëdê.

- 4h 00. Sous lempriæ de Dracula. Chades Westenra

s attaque au domestique Vladimir Thorkov dont il déchi-

qu€d€ le (orp5. 1on sans gouler pou la premièr€ lois au-r

plahirs subiils du sang chaud qui vient délicat€ment titiller

ses papilles et... j€ m égare. Ilcache le cadar,re dans le ias

de charbon de la cave et prend I apparence du domestique

(faculté propre aux vampires et aux agents sectets).

- 6h 00. Découvert€ par un domestique du corps de

Ferenc Nadady, veillée funèbre.

- th 00 D€pôrl de lèquip? de secoLrs accompôgnée

par Colin Adams quiles guide juqu au premier village. Le

majordome ne peut décemment pas laisser ses invités à

I abandon. .

- 16h 00. Colin Adams €st sur l€ chemin du retour

lorsque, oh surpriæ, son maître lui apparaît et lembrase

t€ndrement au niveau de la càrotide... Monsieur le comte

se débanasse ensuite du corps et revienl à Bistrita sous

lapparence de feu son majordome.

20h 00, Tous les convives sont réunis au salon poul

lenquête. Retour de Colin Adams.

A propos. puique vous savez désormais le rôle délicat et

sournois qui vou) ahend. lsez D,oculo. tl tenelvous à

làcan de' croix et aures miroir> p€ndant la 5oirèe. cdr

bon sang n€ saurait m€ntir...

-ll.Lnronotoore
-ttdes événements de lo sorrée

- 20h 00. Anivée des conùves.

Le majordome les annonce à voix haut€ et leur accroche

au niveau de la poitdne un petit badge indiquant lew nom

€t prénom, pour faciliier contacts et identiiications.

- 21h 00. Dhtribution par Thorkov et Adams de la pre-

mière série d'indices.

- 2lh 30. Donner discrètem€nt à Mlle Bathory une

enveloppe contenant un f€utre rouge et une capsule de

sang. Elle s enfermera dans une pièce à lécari du salon,

simulera une morsure vampirique à l'aide du marqueu et

portera la touch€ finale en bavant de gros bouillons purpu-

rins. Une foh la mascarade prêie, ell€ poussera un cd sid-

dent comme æules les damoiselles savent le faire, et nul

doute qu'un preux damoiseau volera à son secours. Erze-

belh restera èvanouie p€ndani quelques minutes. et au

réveil n€ s€ souviendra plus de rien...

- 22h 00. Distribution de la seconde séri€ d'indice5.

- 22h 30. Colin Adams (alias Vlad Tepesch, alias Dracu-

la. alias Ferenc Nadasdy) sort d'une des pièces jouxianl le

sôlon, chancelant et pàle. Un floi de sang inonde sa

bouche .. ll se pàmera sous les yeux hagardr der convives

et, au réveil, la mémoire lui fera défaui... L'empereur de la

nuit, taquin comme pas un, espère ajouter ainsi sa touche

de iantaisie morbide à l'atmosphère déjà lourde...

- 23h 00. Distribution de la troisième Érie d'indres.

- 23h 30. ll ærait bon que vous proposiez insidieuse-

ment à l un des joueurs d€ m€ttre sur pied un€ séanc€ de

spiritism€ (prévoir les bougies). Gardez-vous bien d y

prendre part. Si d aventure un esprit malin venàit troubler

la réception par s€s révélations d outrelombe, rallum€z l€s

lumières en criant bien haut que la mascarade a assez

durê, non mais des foisl

- Minuit. Honeur et putréIaction I A minuit pile, tout€s

les lumières s éteigneni, un rûe ténébreux glace d effroi l€

sang d€s jouvencell€s qui s évanouissent aussi sec (vous

aurez pd5 soin de les prèlenir auparavant). l4eftanr à pro-

fit la pênombre, vous accrocherez au mw une pancarte

rouge vif sur lôqu€lle on lira "Regnat Magister Bisbita, {le

Maîtr€ r,àne sur Bistrita). Vous allumerez enlin le fumigè-

ne qui inondera la pancarte de lumière et vous éclipserez

sans un bruit...

- 0h 05. Quaûièll)€ séie d indices.

- lh 00, Distribution des leuilles de réponses aux

joueurs Vous pouvez égalem€nt placer la séanc€ de spiri-

tisme entre minuit ei un€ h€ure si vous ne l avez déjà fail

et si lambiance y paraît plus propice. Dans c€ cas, €lle

poufia ètr€ intenompue parle rire.

Il ne vous reste plus qu à ramasser les rèponses. les

dépouiller, et révéler aux joueurs c€ qui s'€st réellement

passé. Ne vous êionnez pas du peu d€ réponses coûectes,

les nombreuses fausses pistes sont là pour cela. Le but

d une murder party n est pas tant de jouer les Rouletabille

que de perm€ttr€ à tous d€ pass€r un€ soirée originale et

divertissante.

scênario êcrit par
Rémy vanliefde

(Vladimir Thorkov)
et B€noit Clerc

(Colin Adams)

Pour le bar Le Mikada et Ie club des sinukreurs à Lille.
Renercienenrs à: Bruno foidutti, Anne, Mothieu et
Poulo Poub Les ùllords roulèt: Porodoxes à qui nour
ovons enpruntê quelques personnoges, sÉ'duih i,or leur

illustration: Dox
photos extraites de la soirée

1) C'ed-à-dne un nogasin dè forces et attropes ou

2) Traduction possible: bon song, nois c'est bien sûr!
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... un mage respecté du nom de Randell qui vivait €n

Agramor Toui aurait été pour le mieux si, ily a me dou

zaine d'années, ce magicien n avait accompli un volEge

astraldans des plans d'exjst€nce iniedits aux mortels. Nul

ne sait ce qu'il rencontra lors de son péripl€, mais il en

revint paniqué. Du jour au lendemain, il Érii s€s biens

l€s plus pré'cieux et qùta sa demeurc, tenoriet, jeiant lré-

quemment des regards anxieux par dessus son épaule

comme s ilcmignait d'être poursuivi...

Avant de quitier Agnmor, Randell s€ rendit à l'orpheli
nat d€ Goracht, la capitale. La, il choisit irois nouveau

nris (deux gaçns et une fille) abandonnrâs. L.es respon-

sables de l'orphelinat ne firent aucune obj€ction à leur

adoption... d'autant qu'ildéclarait vouloir faire d'eux ses

" hériiiers".

Puis, à bord d'une vieille chaneite, Randell prit la route

en compagnie de ses trois nounissons. Il voyagea long-

temps ei son itinéraire n'obéissait qu à un seul imÉratif :

s'éloigner au plus ùte d Agramor

Finalement, il aniva dans la région montagneuse de la

Chaîne des Grifurets où il décida d€ s'établir Le monde

" normal, ne powrnt pas luiofirir un asile sûr, ileût I'idée

d utilis€r ses gigantequ€J connaissnces magiques pour

créer un univers à sa mesue. Il acheta un vieux moulin

situé dans les parages du masif de I'lle Tene et se livra à

de nombreux rihrels étanges.

Depuh dix ans, p€rsonne n'a ram Randell...

|'^f,LeS L-.t l^lll^ re15

Prise en ôiau entre deux hautes chainQs moniagneuses. la

région des Grifurets a longt€mps fait l'objei de conllits teF

'iroriaux. mais ton indépendance n esl plus remise en

qu€stion depuis plusieuF généntions. Cette contrée aur

pics escarp6 et aur ravins profonds abrite des centaines

de 
" 
colonies" de bandits de gnnds chemins, déærteurs ei

renéEats de tout poil. Pourtant on rencontre, ça ei là, des

vill€s €t des villages paisibles qui ont su s adapter a un

environnenent relativement hostile. L.eurs habiiants sont

peutttre un peu plus méliants qu'ailleurs. . .

. La Chaîne des Grifurets. Longue de plus de deux

cents lieues. c'est une banière titaneque quasi in{ranchis

sable. Ses monts. couverts touie lannée d une épaisæ

couche de glace, æ perdent dans les nuages. Le mont

Khargiz, le sommet le plus élevé, culmine à près de

12000 mèkes. Quelques tribus primitives s'accrochent

vaille que vaille aux llancs des pics enn€igés. Eli€r sont

réputées pour leurs mc€urs b€stiales ei leur tendance à

l anthropophagie.
. La Chaîne du Chaos Blanc regorge de cavernes

peuplées de créatur€s qui se liwent à des luttes territo'

riales sans merci depuis des siècles. Gnomes camivor€s.

trolls velus ei gobelins des neiges, Ies trois principales

mces indigènes, se hallsent et se massacrent âprement à

chaque occasion. lnutile de dire que les étrangers sont

mal accueillis. . .

- ouniros (ou gnomes carnivores). Ce sont des avor-

tons à la peau épaiss€ et à la bouche laqe garnie de crocs

acôr6. Er groupe d'une lingtaine. ils atiaquent tous ceux

qui n appadiennent pas à leur race. Trop stupides pour

utilis€r ne semit'ce que des goudins, ils adorent déchique

ler lpur, vicrimes ave( les redoutables " pieges à loups ' qui

leur tiennent lieu de mâchoires.

- Trolis uelus. Ces monstres ressemblent à de grands

ours hideux à l'épaisse iourrure blanche. Alpinist€s
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accornplis, ils savent iir€r pleinement padi de leur milieu

natuelet sont passâr maitres dans lart de l'embuscade.

- Gobelins des neiges. Vêtus d épais manteaux en peau

de troll velu, ils pullulent et n hésitent pas à €ffectuer

occasionnellemenl des raids dans les vallèes environ

nantes. 0n prétend que lpur5 chels aimPrarenL bien se

lancer à la conquête du monde, nais une fois que tous les

trolls et les gnomes des environs auront étè extermina.
. Fonhon. Petit village de rudes bûcherons qui aiment

rire, troire de l'hydromel et décapiter leun adversaires avec

leurs lourdes haches. Frustes, rnais plutôt syrnpathiques...

tani qu un étranger ne s'àmuse pas à l€s contredire

. Shanpuir. Ce château €n bois €st la résidence du

Bdron d Erm!'nn. un noble renègot venu se réiugier ici

avec ses homnes (200 gueniers environ)afin d échapper

à la justice de son royaume.
. Morvaug, petite ville foftifiée. sert de relais pour les

rares caravônes quis avenfurent dans la rêgion. Shontag,

le bourgmestre de Morvaug est une brute aviné€ qui

impose de lourdes taxes aù\ étrang€rs de passage. Les

malheureux qui n ont pas les rnoyens de s en acquitter

sont souvent obligés de s€ batire dans l arène pri\ 4e de

Shontag.
. Vaughem. Une grosæ lerme lonifÉe où les côravaniers

et les \,oyageurs peuv€nt acheter des

montues fiaîches.
. Col de Biaz. C'est le seul col

praticable toute lannée qui permel

te de traverær la Chaîn€ des Grifu-

rets. Une garnison payée par des

guildes marchandes a pour mission

de proiéger et de guider (conhe

rétribuiion) les voyageurs qui dési-

rent aller vers l'est.

. Raze du Linx. Cette grand€

étendue désertique est extrêmement

dangereuse. Ceux qui la traversent

sont visibles de très loin et s expo'

sent aux aitaques des brigands ei

des monstres des rîontagnes alen-

tour
. lle Tene, Un peiit massif monta-

gneur.

N.l.
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!r plein cceur de la Raze du Lim. ie massif de llle Tene

..: a féca( du monde. Cel isolement a conduit les habi.

:lls - de. paysans el det (l'asseu^ pour ld plupàn - a

:.lelopper des ueges pittoreques et déroutants.
, Ruisseau Qui Mord, Ce torent aux €aux tumultu-

.rses prend sa source au Mont des Misanthropes. Il abrite

:es brochets carnivores d une voracité inoui?. Ces léIoces

:oissons p€uveni mesurel jusqu'à trois rnèlles de long et

?ur peau écailleus€ est aussi résistanl€ qu une bonne

:rmure. Non contents d attaquer l€s nageurs. !'oire l€s

:arques, ils bondisænt également hors ûe I eau pout hap-

:er les imprudents qui matchent sur l€s b€rg€s. àvant d€

:etourner €n rampant dans leur domajne aquatique.
. Village de Ponlluehault i364 àner. C €st la seule

iéritable agglomération de I lle Tene. habitée de paysans

rlacid€s qui vivent dans de charrnant€s maisons à colom

bages. Le patois qui ! €$ parlé €$ très particuli€r Il utilise

es rèra. mor' que lo dro ,.oîîunP nal- cpur -i
changent de æns quand on accentue certaines syllabes.

txemple : " dormir, signills " s9 1qp95qv' quand on le

prononc,'dor MIHR . par conrp. riol accentu€ la pre

mière syllabe (DOHR-mir) ce verbe veut alors dire que

lon souhaite avoif d€s rapports intimes avec son interlù

cuteur... Les étrangers non avedis se retrouvent partois

\,ictimes de quiproquos malh€ùreux.

. Mont Cr€ux. Selon c€rtaines lég€ndes. cette mon'

lagne.proiL paRo-ru€ de soutenain' rempli' de pièges e'

de trésors. Tous ceux qui ont voulu véritier ont disparu

corps €I Dlens.,.
. Mont des Misanthropes. Le monastèr€ au\ lign€s

sévères édifié au sommet de cette montagn€ €st t€nu par

une secte constituée de dissidents du Temple du Nuage de

Laelith. Ces ascètes détest€nt tous ceux qui n appadi€n-

nent pas à leur communauté. Ils se montrent pourtant

d une grande hospitalité à Iégard des étrangers à qui ils

proposenl d4s Irldl. d5sai.onnès d€ pla-te..opot.-
fiques. Lne lois erdornir. ik les chdrgenl sur une €nor

me carapulre er ies expedent sur le Vort deç lcrasà. en

contrebas. . .

. Mont des Ecrasô. Une petite montagne dénudée au

sommet de laquelle sont éparpilLis de nombreux squelettes

et cadawes plus ou moins décomposés (voir plus haut).

. Forôt à Chansons. Malgré son aspect enchant€ur

cette forêt peut devenir extrèmement dangereus€ quand

le vent se lève. En pasent dans les branches de cedains

arbres. la brise produit des sons doux et plainiils d une

merveilleuse harmonie. L€s mélodies éoliennes sont

d une telle splendeur qu elles poussent l€urs ôùditeurs a

méditer sur la vanité de l€ur existence Cette méditation

produiL rouvenl des effes de5asrreux 5ur le moral {.es su:-

cides ne sont pas rares). Les habitants de Ponfluehault

sont totalement insensibles à ce phénomène.

. Bois Sec. Un petit bois de résineux tout à lait normal.

. Bois du Roi des Morts. Les arbres aux formes tortu
rées qui pouss€nt là rapp€llent la grande bataille qùi s est

déroulée jadis. ll n y eut ni vainqueur ni vaino i les deux

armées qui s afïrontaient s étant eniièiement ext€rmi-

nées. Depuis, chaque nuit. des cohories de mot-,"1vants

sortent de terre pour continuer l€ combat. Ces hord€s

funestes s€ masecrent jusqu à I aube sous les yeur d une

créature épouvantable. véritable incarnation de lesprit
guerrier. que les autochtones appellent avec un respect

teinté d eflroi le . Roi des Morls ".. Les moulins. Il y a quatre moulins dans le massif de

llle Tere. Tous portent des noms très voisins et les hôbi
tants de Ponfluehault p€uvent être induits en eneur si on

les prononce mai. Not€ àu MJ I sides aventuriers deman-

denl le chemiû du "moulin de Khardann". {aites très

ati€niion à leur prononciaTion avant de les diriger vers
I n rla< n >np mn, hn< <rrirr:ntc

- Ifou/in de Kohrdonn (M'ARRia-nn). Des brigands

on: établi l€ur camp€ment dans c€ moulin en ruine. Ils

n ainent guère les curieux. . .

Moulin de Kardhonn (I/'ARD ha nn). Quelques pans

de murs moussus inf6tés d araignées venimeus€s.

- Moulin de Kardohnn \KARD-daa-nn). Ce moutin a

vent, tiès connu dans la region. fonctionne toujours. ll esi

tenu par Cuhrd. un ,o[de meunpr grossier. paillard pr -
suiout - très suscepiible. A ses yeu,\. aucun moulin ne

p€ut être comparé au sien. C est le meilleur le plùs b€au.

le plus pratique. Bref I iln existe oucun autre moulin dans

les parages (" D la concunence 2 Pis kwà €ncof I ,, Avant

d être meuni€r Guhrd a longtemps été mercenaire. Il sait

don. se battre er possede elcore une.ulerbe epee à

deur mains...

Maulin de Khodonn (K HAR da-nn). Le moulin où

Randell s est s installé.

r l l t,/l IL (' r1\()lllll\ .1.' t\l\.ll'.-1ô1111

Uno roue a aubes f'gee a jarai- audes'u' du ht d -n ruis-

s€au asséché. Un gros chêne dont les racines noueus€s

s enfoncent sous une tour ronde en pienes de taille. Des

lézards paresseur qui se font dorer au soleil. Le moulin de

Khardann semble dormir d un sommeil sans rêves. Et

poudant..

Quelques détails dis

cr€ts peuvent être

découveds par des

observat€urs att€ntils :

d€s traînées de

poudre jaunâtr€

répandues

autour du

bâtiment " 4
(ils aqit de '/4
poudre 4
"ins€cticider.
de vagues traces de pas sur l€ æuil, le toit est en exc€llent

état. les gonds de la porte sont bien graissés A l'intéri€ur

tout n est que silenc€ et poussièr€...

1) La salle du rez-de-chaussée. Un profond désordre

règne dans cette salle circulaire : sacs éventrés d ou s e

chappe du ble desècha. arge meule de piene adosee au

mur. €ngrenages d€ bois qui s anoncellent sur l€ sol.

vieille table aux pieds cassés. taboureh bancah. La pièce

sent le son et le bois. elle est remplie de toiles d arai-

gnées. mah aucune arachnide n €st visible. En examinant

les parois, il est possible de remarquer qu elles semblent

de construction récente, et comme vieilli€s aftiiiciell€
m€nt. En comparant le diamètre "extérieur, du moulin

avec celui de cette salle. on réalise vite que cett€ d€mpre
est beaucoup plus petite qu €lle n€ d€lTait l être. En fait.

A la mêmoire de Jim llenson

Randell a complètement "reconstruit' le rez{ethaussie
a{in de poLvoi di\sir.uler I ercaljer qLi mène ar greni€r.

0n peut accéder à celui-ci en empruntant une porte

secrète, derrière la grosse meule posée conke le mur.

Une trappe est aménagée dans le plancher au centre de

la pièce: elle donne sur la cave.

2) La cave. Cette grande salle ronde est envahie par les

racines du chène qui pousse à côté du moulin. Randell y a

séjourné pendant les mois nécessaires à I'aménagement

du greniei. Plutôt que de couper les acines. il a préféré

les tailler grosièremeni afin de les utiliser comme mobi-

lier 0n peut y trouver des outils, quelques flacons cou-

verts d inscriptions étrang€s, une table de bois bdrlée par

endroits. un grand hanac forne de racines entrecroiyies

et... trois berceaux.

3l Uescatier. La porte secrèl€ derrière la meule peut

èrre ouvete sans d'flcuhè: i' su'fir d€ la soweû€ à une

légère presion pour qu elle s eflace et laisse appamitre

ur es(alier èrrojl er col'maçor. qui rorre vers le pre-

mier Cet escali€r est très padiculier.

[,4n .sc..li"n dioboliq"e
... Cerioines brmules mises ou poinl por les gronds mogi-
ciens des lemps possês perûelloienl de se déborrosser
oisémenlde ses ennemis. Ainsi, ilexishjit un sort permeliont

de honsformer un homme en courgette... Quel ploisir ce

devoit être de monger un rivol en solode!... Quelques gri-

moires porlent egolemenl d'un rituel complexe qui, s'il est

correctemenl exéculê, peui honslormer un es{olier en coli-
moçon bonol en u mochine d ropetisser>. fescolier semble

normol; en foil, plus on monte, plus il rârécit... et plus les

personnes qui le grovissent deviennent peliles ! . . . b syslè-

me fonclionne oussiô l'envers et peui fuire grondk démesu-

rément des êhes de très pe e tille. Seuls certoins insectes

ne sont pos ofbclâ por ce processus...

(€xrroir de "5"rts .rbliés er ehchohrenehrs perd(s,
J" s4ibé-échévih Âhvlih d'ésréhôf.)

4) Le grenier. En arrivant en haut de l escalier on se

retrouve confronié à un spectacle inattendu. . .

-1 | tl
!/L-IrL-IllJlL'll

Le voyageur qui débouche d en bas conçoit Ia certitude

q, il r,rent de changer de plan. ll n en est nen Ie grenier

est toujours là. mais telle une vaste naquette il contient

tout un monde miniature. Comme l arrivani vient à son

insu de rapetisser dans des proportions analogues, l illu-

sion €st pôrfaite. A t€l point que si on lui disait la vériié. il

ne voudrait probablement pas ! croir€.

Le grenier abrite essentiellement le château de Randell et

de ses hériiiers. Mais tout autour s étend un parc v€r-

doyant, ily a même un petit lac et un village.

. Forôt der lBprechauns, Comme son nom lindique.

c€tte lorêt serait infe$ée de Leprechauns. Ces êtres sont

c€pendant iellement discreh qu€ personne n €n à jàmais

vu. Quoi qu il en soit. les habitants de la région évitent

lendroit.



Ce monde ne connaîi pas de cycle jourlnuii car Randell a

soigneusement veilJé à ce que la toiture soit hermétiqu€

afin de prévenir finuption de créatures de taille non con

forme. La charpente du toit esi si haut placé€, toutes

nouwlles proportions gardees, qu'elle est complàement

noyé€ dans l'obscurité. Aucune lumière d'en bas, torche

ou flambeau. ne saurait l atteindre. En conséquence, c est

toujours la nuit dans le jardin, sous un ciel piqueté

d éioiles aux constellations brillantes. Quelles étoiles ?. . .

Nous y revi€ndrons.

i . -- 1l. i\': .1 .r,'lill, .'
En fait. Jarôndell bôigne p€rpètuellement dôns une semr

clartê crépusculaire. L éclairage provient de certains
points des frondaisons, ià orj iùsmt les corolles des fleurc

d artifice. Ces Jleurs, qui poussent €n s'accrochant aux

branches des arbres, ont la vedu de produir€ un pollen

lumineux. ll en existe hois grandes variétés i les orchi-

dées, les lis et les tulipes. Leurs pétales, d'une texture

comparable à du vene dépoli. tels d€s abaiiours de cou-

leur, dif,usent la brillance de leurs cceurs chargés de pol-

len I ei les dif{érentes teinies. cramoisi, jaune ambré,
pou?r€, vjolet bleu. se mêlent pour composer la qualité

unique de la lumière, douce et feuirée.

Si ces fl€urs soni nommées lleurs d artilice, c€ n €it pas

uniquement parce qu elles fourniss€nt |éclairage artiliciel.

Leur t(e mobile et llexible est animée d'une vie propre €t

pivoie constamment sur elle même pour orienter la corof
le dans touies les directions. Lorsqu€ cette d€rnière €st

orjentée v€rs le haut, il n est pas rare qu il s en émette un

léger sifflement, puis que fuse vers le ciel une gerbe d â
Iincelles. Là, un éclatement silencieux reproduit le dessin

de la fleur: puis, tandis qu€ la végétation semble parcou'

rue d'un soupir d admiration, tout retombe €n une somF
tueuse pluie de poussière phosphor€scente.

1.. ,1..1\..1. lv'rs .1,, rr,^1's

foscolier du moulin n'o pos seulement pour effet

de reduire lo toille des gens el des choses, il occê
lère égolement le métobolisme des êtres vivonts

(onimoux et vegétouxJ. Le temps semble s'ecouler

dons le iordin environ kois fois plus vite qu'o
l'erlérieur. Deux journées du monde < normol..

correspondenl ici à une semoine. Rondell, qui est

roremenl sorfi du moulin, est mort de vieillesse.

Quonl oux nourrissons qu'il ovoil choisi comme

héritiers, ce ne sont plus des enfonts. Mois nous

en rePorlerons...

I ...lr,'.',
Mais r€venons à nos étoiles. Comment peui-il s€ trouver

des const€llations au plafond d un vieux grenier de

rnoulin ? La réponse €st évjdente r les chauves-étoiles.

Lorque Randell calfeutra son toit, il n oublia qu une cho
æ, les chauves-souris qui vivaieni déjà sur place, entre les

pourres d€ la charpenre. el 5€ rerroLvèrenr prison rières

N étant pas passées par l €scalier, elles ne fureni pas

rapetissô€s comme l€ reste des habitants. Leurs propor-

tions sont devenues titanesques. vingt mètTes d envergure

€n moyenne. Cependant, loin d€ devenir agressives, ell€s

ont su s adapter à leur nouvell€ vie, et même, trouver

dans le pollen des fleurs d'artifice un€ nourriture à leur

gott. A chaqu€ éclatemenl d€ lumière. €lles deplient leurs

ailes membraneuses, plongent à la cueillette du bon pol-

len encore brûlant. Quand ell€s reviennent s€ suspendre

aux poubes du toit, la tête en bas cornme toui€ chauve-

souris bien éduquée, ce sont l€s grains lumineux restés

accrochés à leurs moustaches qui brillent alors comme

des étoiles.

Mais pour le nouvel anivant, quelle perplexiié ! * Bon, se

dit il, me voici dans un monde inconnu, mais grâce aux

dieux. ie ciel est sufiisamm€nr conslellâ. €r j€ n ai qu a

m'orienter en choisissant une étoile com,ne repère.. , 0r
à peine a-t-il penÉ cela qu€ le ciel vjre au noir d'encre et

qu'il n y a plus un€ seule étoile. . Des nuages ? sùppos€-t-

il. Aitendons qu ils se dissipent., Imaginez alors sa cons'

ternation. quand le" ero es reparaitselr. d€ dèco-,"rir qu€

c€ ne sont pas les mêmes et qu€ l€s consi€llations for-

mées sont entièrement nouvelles I Ce sont évidemment

les chauves'étoiles qui, leur repas terminé. ont réinTégré

leu place, mais dans u,r or&e diffêrent.

La dernière mardp de Ie$alier donne de plain-pied sur

un chemin d€ t€re foresti€r, entre les deux colonnes tor-

sadées d'une €spèce de portjque. L orific€ de I escalier €st

luimême entouré d une balustrade de métal lorgè o ara-

besques (ressemblant æsez à une vieille sortie de métro

parisien). Au fronton du poitique, on distingue les rest€s

d une inscription érodée. "Sans Destin..." peut-on y lire.

(Sans D€stinaiion ?) A l anière de la balustrade se trouve

également encasirée une €spèce de iableau r le plan d un

labyrinthe enfermant en son cæur c€ qui s€mble êtr€ une

vaste con$ruciion. Les allées du labyrinthe sont dessinées

d un trait précis I la construction centrale. par contre,

n est qu un contour sans détail. Nul dout€, cependant,

qu un voyageur avisé recopiera scrupuleusement ce plan.

Car ayant Jait quelques pas suf le sentier on ap€rçoit le

toit d un palais au sommet d une colline à qu€lque distan-

ce. Dans la lumière tamis,ie des ïrondaisons. on distingue

peu les délails, mais il semble évjd€nt que toute la collin€

el enloure€ d -T abyrirthe vàgeL.l ur de 'e. abr-
rinth€s à cielouvert. formés de haies buissonneuses. com-

me on en trouve dans les jardins à la française. Du palais

lui-màme emonent porlois d€ grands arcs elecuiq-e..
comme des éclairs silencigux.

l-€ chemin se divise bientôt €n trois. Tandis qu€ la voie

centrale se dirige vjsiblement vers le labyrinthe, les deux

auhes disparaissent parmi l€s bosquets. lune vers le lac.

l autr€ vers le \,lllage.

I .,. r'...,1',, i.-
De nombreuses essences végéiales furent planté€s à lori-
gin€ dans le jardin. Si certaines ont succombé par

manque d€ lumière. d aufips s€ sonL adaplè€s. lpllec nre-
cisément les fleurs d artilice qui ont résolu de laçon très

penonnelle le probleme de lèclairôge. I-€s dutres €spèces

ont un comporl€meni plus normal, encore que les feuilla-

gps pre\€ntent plur )ouv€nl des couleurs bleutè€s ou vio

let noir que veri tradiiionnei.

Chose étrange. il pleut parlois dans ce lieu fermê. Cer-

larnsjours o èrè. lorEu à lexlèrieur une nJitlroide succe-

de à une journée tonide, l humidité du lac se condense €n

effet sur le lointain plafond. et retombe en énorm€s gout-

tes. Sinon, des sand€stins anoseurs font continu€llement

la navette entre l€ lac ei les bosquets, munis d€ grands

anosoirs. Ils sont de nature farouch€ €t préièrent n€ pas

être \,us des promeneurs. En revanche. ces inconigibles

bavards peuvent di{ficilem€nt se taire. C est ainsi qu on

peut entendre les buissons murrlrurer et laisser échapper

des ricanements fudifs. Malheur alors à I imprudent qui

s arêt€ pour écoulerl Il a toutes les chances de se iaire

doucher, sans avoir æulement la chance de comprendre

d où p€ut bien provenir toute cette eau.

0n irouve également toutes sort€s d animaux dans le jaû

din orcaur. mammrleres teh que lapin.. ècureLil-. hèri'

sons. €- mr.m€ qLelqup. bj' he". dln.r que d infrnjes r€rie-

tés d insectes. Tous sont de taille notmalisée. Certains

insectes arrivent tout de méme à iintroduir€ du oenors

sans être réduits. Les habitants les r€doutent particulière-

ment. et c €st pouiquoi ils répand€nt de la poudrc ins€cti-

cide autour du moulin. Les plus dangereur sont les Scara-

bées Rhyno qui. à léchelle du lieu, mesurent près de dix

mètres de long.

I..,.,. ., ,.,.. ., .

0n pounait supposer que, sans l€ moindre courant d ait
Jarandellsoit un lieu éiouffant. C esi compt€rsans la pré-

sence de Zéphyr et de Tramontane. les deux superbes

tortues d af Ces énorm€9 créatures se déplacent dans les

airs grâce à un€ hélice corné€ placêe au sommet de leur

carapace dorsale. Zéphyr. le màle. pèse une tonne et

d€mie. et Tramontan€. son épouæ nettement plus sv€lte,

fait tout juste une tonne. Poû soui€ver de tel/es masses,

les héljces tourn€nt à un€ vit€sse prodigieuse. D un natu-

reljoueur. les tortues d air ne cess€nt de se pourchasser et

de s étonner mutuellemenl par l audace d€ leurs acroba-

lle" driennes Faisnr womoir leurs helke' à piein règime.

loopings. d€scentes en i,rjll€. rase-mottes et r€montées €n

chandelle n ont aucun secret pour elles. Il n en laut pas

davaniàge pour assurer une bonne ventilaiion.
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C'est une grande étendue d'eau calme aux berges

envahies de roseaux. Le chenal qui l'alimente vi€nt

d'un conduit qui descend de la gouttière du toit. Ce

dispositif, dissimulé par les infranchissables fourrés du

pourtour, est natur€llemeni invisibl€. Quelques barques

dérivenr paresseusemenl sur les eaux sombret. avec à

leur bord des silhou€tt€s de dormeurs. Ce sont des

habitants du village qui se livrent à la torpeur de la

$che â la ligne. De mémoir€ de vjllageois, personne

n'a jamais retiré un seul poisson du lac, mais comm€

c'est la æule distraction...
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C es ue agglomèrarion d une cinquantaine de maisons

perpétuellement en travaux, comme si I'aménagement

tant intâieur qu'extérieur n'âait jamais eiisfaisant. Dans

la rue principale alternent les tas de sable et les tranchées.

Et malgré les présages de malheur que c€la comport€

obligatoirement, il est quasiment impossible de se rendre

d'un point du village à n'importe quel autr€ sans passer

sous une échelle.

Par ailleurs, l'architecture se ressent d un t€l Aat de chc
se. Non æulement le village n'est pas fini, mais il æmble

iout bonnement infiniseble. Aux encorbellements défiant

les lois de la gravité ont éié rajoutés des âais, I€squels ont

été reliés entre eux pour former des arcades, lesquelles

oni été maçonnêe en lorme de ienæses. auxquelles on

accride par des escaliers apponés, le{ueh ont été per-

cés pur {ormer des tunnels, sans pôrler des voûtes, vous'

sures et volutes, des chéneaux. dec meneaux. d€s cré-

neaux, des pignons, des penons et des balcons fleurissant

journellement comme champignons après I'orage et dis'

paraissant tout aussi vite.

Les seuls établissements à peu près déiiniiifs sont la

taverne où les riverains viennent se désaltérer o€ la

poussière des plàtres, la boutique d'articles de pêche au

négoce florissant, et l€s échoppes des quaire maçons,

cinq plàtriers, trois charpentiers, deux Jerronni€rs, huit

p€intr€s et six couweurs que le village peut s enorgueillir

d€ posséder
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La colline cenhale, que domine l€ palais, est entourée

d'un immenæ labyrinti€ végétal, avec une seule entrée

sur l'€xtérieur. Trav€rser l€ dédale est le s€ul moyen

d'aiieindre le palais.

Normalernent, on retrouve sans peine son ch€min dans

un tel labyrinthe. Surtout si, avisé comme on €st. on a

pris soin d'en rel€v€r le plan sur le tabl€au d€ l'€rcali€r Et

pourtant, c'est à n'y rien comprendre I 0n dirait que le

tracé chang€ denière soi à mesure que l'on progresse !

Tant et si bien que les anivanis s'égarent régulièrement,

stupéfaih. Car c'€Ji bien la vérité | le tragé des paseges

se modifie continu€llemeni.

Telle est la farce préférée de Phoboxen et Phagoxen, les

deux sandestins jardiniers qui entretiennent le labyrinthe,

et dont la malice consiste à replanter les haies, I'herbe et

la mousse du sol, ar,ec une célérité et un sa,,oirjaire stu-
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péliants. Les deux compères sont libres. leurs ternps de

seruice étant achevé. et ne Jont cela que pour le plaisir et

là disrraclion. Les ègarès pe-venr d ailleurs finir por

entendre leurs chuchotements et leurs rircs étouffûs.

A noter qu avec la poplation local€, les sandestins ne se

donnent pas tant de mal. D une pad, l€urs astuces sont

bien connues I de l'autre, ce serait stupide de se mettre le

village à dos et de se fermer ainsi la porte de la tav€me !

Avec les éirangers, ce n est pas pareill Phoboxen les

déteste €t Phagoxen ôime l€s manger. En cela ils sont

faits pour s'entendre. Quand les étrangers désespèrent de

trouwr la sodie, les deux crapul€i daignent eniin s€ mon

trer et Phagoxen déclare qu'jl peut les litÉrer en échange

d un petit rnorceau d'eux-mêmes. . Pas grand-chose, prâ
ciset-il, juste un doigt I ,

C€rtes. on peui toujours sortir d'un lablrinthe végétal en

se frayant de lorce un chemin à iravers les buissons. Majs

biænement, ce labyrinthe-la disuade d'appliquer une tel
le idée. S€J haies compactes soni par moments parcou-

rues d un Irérniss€m€nt que les courants d air seuls ne

sauraient expliqueq un lrisson nett€ment plus "animal,
que "végétal,. Ce qui donne d'ailleurs à penser que les

épines ressemblenr davanuge à des griffes et les racines à

de sou/nois tenkcules... Et puis cette imprcssion d'êtrc

obsenê au dôtour de chaque a\ée, comme si \e regard

d'un milliers d'yeux vous transperçait les omoplates ! Et ce

halètement qu'on p€rçoit par momenis. suggérant une

gueule enffouv€rle avec des babines rgrroussèes 5ur

d énormes crocs luisant de salive !. . . Non I en vérité, non I

Ce serait un crime que de saccager un si joli laby'rinthe de

jadin I

Noions enfin que c'est le môme genre de buissons dissua'

5if5 qur pous'enr à la pèriphérie de Jarandell et ernpè'

chent qu'on en dépasæ ler limites.

Jean Balczesak et Denis Gerfaud
personnages et décors : Franck Dion

plan : DGx, photos : Yoël|e
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Dis-moi
commenl tu t'hobilles...
Comme nous l avons plusieurs fois répére, au
Moyen Age I'habit FAIT le moine ! A une époque
où n existent ni papiers d identité. ni cartes de visi-
te. on juge toujours un indMdu aux vêtements qu il
porte. C est à son costume que lon peut recon,
naître son rang. Attention alors aux fautes de
goût I Un petit artisan qui revêt de trop beaux
atours s expose à être châtié pour son insolence et
sa prétention. De même, un seigneur qui choisit
mal la couleur de ses habits a toutes les chances de
se faire r€jeter par æs pairs. Le vêtement n est
pas seulement un accessoire fonctionnel. il a aussi
une grande valeur symbolique.
La société médiévale est composée d'un€ multitu-
de de castes jalouæs de leurs privilèges. L apparte-
nance à l une de ces castes implique que I on res,
pecte scrupuleusem€nt ses us et coutumes dans le
domaine vestimenlaire. Le moindre ècart. la moin-
dr€ extravagance peut entraîner la déchéance :

qu un noble s habille comme un rotui€r et il sera
traité comme un roturier Le 

" 
paraîhe " et . l être "

sont intimement liés.

Survivonces de l'Antiquité
Jusqu'au XIIe siècle, bien qu il joue déjà une
importante lonction sociale. le vêtement n est pas

encore tributaire d€s imÉratifs d une mode versa,
tile. Hérité dir€ctement de l Antiquité, il se carac-
térise par une relative simplicité. Les hommes por-
tent des br0ies. sortes de calecons/panrarons
fabriqués en toile ou en cuir maintenues par une
ceiniure: Ie broiel (les hommes Dorteronr oes
braies pendant toute la durée du Moyen Age). Le
costume est complété par des tuniques, des chaus,
sur€s n gauloises, (en cuir avec semelle en bois) et
des capes de fourrure ou de laine maintenues en
place par des broches ou /ibules. Bien sûr. les
invasions barbares qui déferlent sur l Europe pen-
dant des siècles ont grandement influencé Ies cuf
tures occidenrales. mais elles n onr eu que des
elfets limitès sur les courumes vesùmenlaires. Er si
le costume germanique s impose tant bien que mal
à partir du V€ siècle, le bon goût r€ste pendant
longtemps une aflaire strictement personnelle.

Quond l'Eqlise
invente lo 

-mode

En soutenant les contes arthuriens. l Eglis€ boule-
verse profondémenr les usages. Désormais soumi-
se aux règles de la "courtoisie". la politique se

moralise progressivement et les idéaux tradition-
nels s en bouvent modifiés de fond en comble.
Les romans courtois décrivent en détail l€s cos-
tumes que porient leurs héros. Si ces descriptions
un peu fastidieuses sont souvent à la limit€ ou wi,r-
semblable. elles frappent I imagination des lec,
t€urs. Avant. la chevalerie n était qu une caste
comme une autre. A partir du Xlle siècle. eue va
devenir un code de conduite et un mode de vie.
Pour briller en sociétè. le chevalier va devoir se
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conformer aux principes êdictés par la littérature
€n vogue : la mode esi née.

Vers 1140. le costume germanique. trop vulgaire,
est rejetë par les puissants. Les nobles se décou-
lrent alors des coquetteri€s qui ne sont pas tou-
jours du goût des prélats. Le 

" 
paraîhe , devient un

art raffiné aussi important que la pratique des ar-
m€s. La &auté extérieure étant c€nsée symboliær
la beauté de l àme. les seigneurs n hèsitenr pas à

dépenser des sommes folles pour leur habillement.

er un grand rôle dans la fabrication des étoffes.
Les paysannes iondent les moutons et trait€nt la

laine (en Ia rinçant dans de l urine). Ce sont elles

aussi qui récoltent le lin et le chanvre. Mais les

châtelaines ne sont pas en reste. A l instar des

moniales. elles consacrent également leurs
moments perdus à tisser ei à filer. A tous les éche-
Ions de la société. les femmes se consacrent à la
fabrication d étoffes diverses : toiles écrues. fins
voiles de lin. tissus brochés ou brodés. Elles pas'

Pourto nl, I' époqu e médiévole
atlochoit une gronde
importonce au << look ,t.

Le vêtement ne témoignoit pos
seulement du bon goÛt
de celui qui Ie portoit,
il était égolement l'emblème
de son stotut sociol.

Motières el molérioux
Pour tailler des vêtements. il faut du tissu. Or. au
Moyen Age. il n existe pas encore de grandes
manufactures textiles. L artisanat est roi. Pen-
dant des siècles. les femmes - quelle que soit la

clase à laquelle elles appartiennent - vont jou-

s€nt souvent des journées entières à travailler avec

une quenouille ou un fuseau. k rouet. une inven-
tion arabe. n apparaît en France qu au XIIe siècle.

Le coinsil est une fine toile de lin qui sert essen-

ti€llement à fabriquer des chemises et des draps.
Le coutii est une grosse étoffe de chanwe utilisée
pour les doublures et les tenues de travail. La

futoine est un tissu à base de coton importé d lta-
Iie ou d Egypte. Le sfon/orf est un lainage réputé
fabriqué à Stamford, en Angleterre.
Les peaux de boeuf. de brebis et d€ loup sont
transformêes en cuir par des artisans spécialisés.

Ces derniers traitent égal€ment toutes sortes de
fouffures: martre. taupe. loutre. casior,...

Le luxe de lo soie
La soie est importée à grands frais d Egypte ou des

magnaneries 1' byzantines et arabes de Sicil€ et
d Bpagne. Les voyageurs qui se rendent en Orient
ne manquent jamais d en ramener
On distingue de nombreuses variétés de soie I le
domos diapré ron sLr ron. /bslerlin reinl en vio-

let, le sig/ot'on fabriqué aux Cyclades. le bo/u de
Byzance elle boudequin de Bagdad.
Rar€ €t très chère. la soie est un produit de luxe

accessible seulement aur plus riches.

De l'importonce
des couleurs
I-a qualité d un vêtement ne se juge pas seulement

à son étoffe et à sa coupe, la couleur est égale'
meni un critère important (voir à ce propos l ar'
ticle consacré aux teintureries médiévales dans CB
3l). Les teintures quiexistent au Moyen Age (guè-

ll--_]lLlle costume
Comment s'habillait-on
du Moyen Age?
Quond nous imoginons
les vêtemenls de celte
période, nous ovons trop
souvenl tendonce
à nous rélérer oux clichés
des films hollwvoodiens,
des bondes dessinées
< héroïques >

et des conles de fées.



de, garance, vermillon, etc.) sont assez rudimen-
raires. Les couleur" viveq sont les plus appreciées.

..r Wrsonne ne sait teindre un hssu en bleu ëcla-

tani. Les jaunes et )es rouges deviennent vite
I apanage des classes aisées, tandis que Ies bruns

et les bleus - plus ternes - sont essentiellement
laissés aux pauvres et aux serfs. Mais nême les

plus fortunês ont parfois du mal à se procurer cer-
taines étoffes; ainsi, l€s soieries teintes en pourpre

étant normalement réservées aux mâîkes de By-

la cote, une robe de laine un peu plus courte et à
manches étroites.

- 12 sutcot. Ce vêlement de sonte peut avoir
des lormes diverses, mais il s'agit l€ plus souvent
d'une longue tunique sans manches taillée dans

une belle étoffe. Toutefois. ce nom désigne parfois
de simples jaquettes qui peuvent à l'occasion être
doublées de foumrre. Il exisie également des sur-

cots faciles à ]aver que I'on porte uniquemeni à
table, ils tiennent lieu de serviett€s.

mots presque synonymes au Moyen Age).

- La chape à aigue. Une ample pèlerine fer'
mëe et munje d'un capuchon que \'on enfile com-
me une chasuble lorqu'il pleui. En effet, comme
la chape est fabriquée à partir de laine non dé'
graissée, elle est - relativement - imperméable.

- La cloche. Un ample manteau rond, fendu
devant et derrière, particulièrement adapté à I'é-
quitation.

- Ls manteau féminin. Une pèlerine semi-cir-
culaire fermée sur le devant par diverses agrafes et
aiguillettes délicatement ouvragées.

Les chousses et choussures
Les chausses sont un peu l'équivalent de nos
chaussettes actuelles. Taillées sur mesure pour
recouwir le pied et la jambe, elles sont maintenues
par des janetières ticotées et brodées. Certaines
sont dotées de semelles... ce qui évite de pofier
des chaussures quand on ne sort pas de chez soi.

Il existe des chaussures de toutes sortes et de tous
styles. Dans ce domaine, la mode a joué un rôle
considérable. Si les ralons ne sont guère apprè-
ciés, les chaussures sont toujours ornementées:
cuirs de couleur, brodedes, cordons, pattes, etc.

- Lzs souliers. Des chaussons en étoffe ou en
peau que l'on porte à l iniérieur des bottes ou
chez soi.

- ks brodequins. Ces chaussures épaisses en
cuir d Espagne clouté enserr€nt la cheville et se

ferment avec des lacets.

- Lzs heusses. De hautes boties imperméables

en cuir souple rouge ou noû qu'affectionnent par-
iicr.r\ièremeni \es chevaïters.

- l,es pigaches, Des souliers munis de longues
pointes recoubées qui restent à la mode jusqu'à la

fin du règne de Louis VII (1137-1180).

Les paysans portent. bien sù des sabots...

Lo coiffure
Les femmes doiwnt porter les cheveux aussi longs
que possible. Ils sont coilfés en deux lourdes tres-
ses séparées par une raie médiane. Ces tresses
peuveni être épaissies à I'aide de postiches préle'
vées sur des cadar,Tes et sont relevëes en cornes
ou enroulees en codenett'es sur les oreilles. A par-

rir de 1200, le. cheveur feminins onr tendance à

raccourcir et flottent sur les épaules, maintenus en
arière par un cercle de tét'e. Les veuves et les reli
gieuses portent une guimpe, une ample coiffe qui

enserre leur visage €t retombe sur la poitrine.

Jusqu'à la fin du premier millénaûe, Ies seigneurs
portent souvent les cheveux longs et la barbe,
mais Ie goût dans ce domaine change progressi-

vement. Au XIIIe siècle. les hommes se font raser
la nuque et. s'ils sont élégants, frisent leurs che-
veux au petit fer

médiéval
zance, il fallait parfois faire appel à des contreban-
diers pour s en procurer.

Les vêlemenls
el occessoires de bose
Si les habits masculins sont un peu plus courts que

ceux portês par les femmes, les vêtements des

deux sexes se ressemblent beaucoup.

- La chemise. Ponèe à même la peau. cette

chemise à manches longues descend jusqu à mi
:,o\\ei pour \es hommes et lusqu à \a chelr\\e pour

les femmes. Après avoir longtemps été fabriquée

en laine. elle est taillée dans de la toile classique
(cainsil) dès que les méthodes de tissage s amélio-

rent, ou dans de la soie... quand les moyens le

permettent. Et si les gens soigneux se contentent
de changer de chemise tous les quinze jours. tout
le monde en possède plusieurs exemplaires. Ainsi.
au XIVe siècle. un paysan a laissê à sa mort un

héritage constitué de tr€ize chemises de toile.

Sous leur chemise, ceriaines femmes uiilisent en
guise de soutien-gorge des voiles de mousseline
qu elles senent autour de leur poitrine afin de la
rehausser. Quand elles se trouvent trop plates, ces

dames peuvent s affubler de pelotes .en forme de

pommes d'orange o afin d attirer le regard des

hommes.

- Le doublet. C est une sorte de gilet piqué et

ouaté que I'on passe par-dessus la chemise et quia
pour pincipale fonciion de protéger du froid.

- Le bliaud. Vêtemeni noble par excellence. il
consiste en une robe de laine ou de soie à larg€

encolure dotée de manches mi-longues et très larges.

- La cote (ou cotte). Après le règne de Philippe

Auguse (1180-1223). le bliaud ev remplacé par

- Les manches. La mode médiévale se caracté-
rise essentiellement par la longueur et Ia forme
des manches. Celles-ci sont souvent couvertes de
boutons (en ornementation et non comme systè-

me de fermeture), certaines doiveni parfois être
.^irc,r,c à .hâô,,, onfil:^"

- Iæ garde-coups ou corset, Un gilet matelas-

sé qui ensene le buste ei le venhe.

- La ceinture. Plus ou moins décorée, on y
attache des bourses (qui seruent de poches), des

clés, des couteaux. des outils, etc.

- Ia cale. Une co\lle en \aine ou en ioi\e en lor-
me de bonnet de bain que l on porÎe à I inréieur

- Le chapel. Sur la tête. un large bandeau de

tissu précieux couvert de perles, de fleurs ou de
plumes de paon résewé aux jours de fête.

Les mqntequx
Quand les nobles quittent leur demeur€. ils revè-

teni un manteau sans manches en drap lourré,
qu ils ferment sur la poiirine à l aide d une agrafe

ou fernoil. Bien qu'ils soient le plus souvent mi-
longs et presque circulaires. la lorme des man-

teaux varie en fonction d€s modes et des régions.

Certains sont fendus sur le côté et s attachent sur
l épaule droite au moyen d un lacei. d'auires ont
des capuches. Ils sont fréquemment brodés et
ornés de franges ou de nqueues o en foumrre. On
juge leur qualité à leur *panne" (fourrure dont ils

sont doublés) et à leurs adaches. La bienséance
veui que l'on retire son manteau quand on pamît

devant un seigneur

- [a pèlerine. Ce manteau pour I hiver est.
comme son nom I'indique, traditionnellement
porté par les pèlerins et les voyageurs loeux 70



Hommes et lemmes se couvrent souv€nt la iête

d'un choperon d'étoffe de laine doublée de tissu

ou de soie.

Iormure
Comment ne pas p€nser aussitôi à l'armure des

chevaliers quand on parle de Moyen Age ? Celle-ci

a connu de nombreuses évolutions €t il faudraii

consacrer un article entier à ce sujet. Pour I'heure,

voici que(ues généralités.

- I* haubert ou haubergeon. C est

la coite de mailles traditionnelle. Le

haubert constitue la pièce maîbesse du

costume du chevalier. Fait d'anneaux de

fer ei d'acie1 il se porte au-dessus des

vêtements *cMls, (braies, chemise, bliaud) du che-

valier et pèse entre 10 et 12 kilos.

- La cotte d'armes. Apparue à la fin du XIIe

siècle, cette ample iunique de lin ou de soie est

portée au-dessus du haubert. A pariir du Xllle
siècle. elle esr gènéralement orne€ des armoiries

du chevalier

- La calotte. Un peiit bonnet
rond destiné à protéger les

cheveux, qui est parfois rem-

Armoiries pour tous
Conkoiremenl ô une idée trop répondue, les

ormoiries n'ont iomois éÉ l'oponoge des nobles.

A l'époque médiévole, lout le monde utilise ce

genre d'emblème pour officher so personnoliÉ ou

hoduire son opporlenonce ô un groupe sociol: les

femmes lovonl 1 I56), les villes {dès I 190), les

clercs (vers 1200), les bourgeois {vers 1225) e1...

les poysons (dès 12341. ll s'ogit ovonl tout de

signes de reconnoissonce que l'on brode sur les

vêlements ou que l'on utilise pour les sceoux. Déri_

vées des emblèmes poinh sur les éos des chevo-

liers, les ormoiries peuvent évoqrer un lien de

poreolé, un fdit hislorique, une origine géogro'
phique ou une profession. Ainsi, ùn moçon peut

choisir comme emblème une lruelle. Un sieur

[egoupil ouro un renord sur son bloson, etc.

N'hésitez donc iomois ô créer des ormoiries pour

vos personnoges de ieu de rôle. A ce propos, nous

"ous 
conseillons de relire l'orticle portont sur

l'hêroldique, publié dons CB 37.

qu un petit bassinet de fer ne couwant que l€ som-

met du crâne.

Cyrit Rayer
et

Brigitt€ Brunella

illustration:
Olivier Frot

et extraits de
L'encyclopédie

médiêvale de

ce capuchon de mailles qui €st destiné à être porté

sous le neaume.

- Le bracelet ou brasalot. Une sorte de man-

chette en cuir bouilli qui sert à protéger le poignet.

- Le heaume. Au début du XIIe siècle il s agit

souvent d un simple casque en acier, hémisphé-

rique ou conique, auquel est fixé un nosoi (barre

protégeant le nez). Au XIIIe siècle, il devient un

casque fermé. percé de trous pour les yeux et la
ventilaiion. Comme il est très lourd. Ies chevaliers

préfèrent souvent ne porter pendant les combats

viollet-le-Duc

1) Etoblissenen! deltinê, à lélevoge des rcrs à soie.

Aftention dux gonts !
Au Moyen Age, les gonls ne sonl pos des occes'

soires veslimentoires comme les outres. En plus de

leur ospect fonclionnel, ils iouent souvenl un rôle

symbolique: on les jetle quond on lonce un dèfi el

on les offre oux seigneurs en guise d'hommoge.

Ceux des che"oliers sonl indifféremmenl en krcol,

en peou ou en fourrure. Très ojustés ou niveou de lo

moin, ils r'êvosenf ou poignet el recouvrent un€

oortie de l'ovont-bros- Lei poysons porlent des

moufles de peou pour orrocher lés ronces. Les chov

seurs préfèienl les mitoines. Les compes des chôe'
loins nous opprennenl que les moçons trovoilloienl

ovec des gonh de cuir qu'ils ufilisoienl por dou-

zotnes.,.

placé par une ceruelière en + '

ier quirenforce la protection I '

de la tête.

- Iæ camail. Quand le haubert

n'en est pas équipé, on uiilise
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RAt PARTHA
Rien I L" néant total. Pas de nouveautés Ral Partha

ceti€ fois-ci. Les responsables d€ cetie société. d ordi-

naire plutôt prolifique, ont dû profiter du beau temps

pour aller se promener (en quête d inspiration?), ou

peufêire même paftir en vacances. Signalons juste

aux nombreux lecteurs éplorés qu ils pourroni ainsi

profiter de léié pour enireprendre la peinture de quel

ques grands classiques. Quoi de mieux par exemple.

par ces chaleurs équatoriales. que de monter le rafrai

chissant chariot tifé par des ours polaires (ref R211).

sculpté par Julie Guthrie.

CITADEL/MARAUDER
Que d orques, que d orques, auraii dit Sauron en visi

tant l€ Mordor. C est également la réflexion que I on

se fait en examinant la dernière livraison Citadel.

Mais jugez plutôi: Waaargh the Orks (0u,"'rage de

référence traiiant des orques dans l univers de War-

hammer 40000). une grosse boite contenant assez

de matériel pour construire 36 orks de l espace (rel

RTB 13), la réédition d€ deux modèles de motos

ork, ei une pléiade d orks en blister et r€ptésentant

les diflér€nis clans orks. On trouve ainsi les Orks

Nobs (ref 80561), les Clan Boyz (ref 80605), les

Mad Boyz (ref 80618), les Odd Boyz (ref80620). et

enfin les Runt Herdz (ref 806204).

Devoir de vacances: répêtez dix fois de suite et sans

vous tromper les noms des clans orl€ précités. cela

vaudra largement un cour. do diclion. Et 'en aurai

fini avec les orks quand je vous aurai appris la sortie

du Bone Breaker (ref B2789A). sorte de tank ork en

6mm, et destiné à Space Marine. Toutes ces nou-

veautés sont de belle factur€. mais j attirerai tout par-

ticulièrement votr€ attention sur les blisters d€s Odd

Boyz, des Mad Boyz ei des Runt Herdz , leur gra,"ure

est superbe, et les figurines pleines d humour et de

petits dêtails amusants. 0n déplorera juste les bras et

arme' en lld.tique dont je n arrue decidemenL pas a

saisir l intérêt. Enfin. il faut signaler que la boite per

mettant de construire 36 orks en plasiique est un

achat judicieux. €t pas uniquement d un point de vue

financier. En effet. la qualité de gra,"llre esi plus qu ho

norable, et la présentation en kit perm€t d obtenir

une grand€ variété de figurines.

Et ce n esi pas tout I Citadel vient aussi de rééditer

îijl*'i@:t,ffiffi
i"':^i::T:::i"Ti:'il0r2,""-li-,ffi_:'i
vrh à côté de Io plage. Et pro'
fitez-en pour prendre votre
dose hobiluelle de plomb . . . Gotocriei et son ntrctt lPri..e Aùsùsrl

des bandits du chaos (ref 83128) et d€s Squats (ref

BRT 301). de sortir de nouveaux genestealers hy

brids. et surtout deux nouvelles boites de figurines en

plastique et en 6mm pour Space Marine et Adeptus

TiraricLrs: .a Carde I"npèriàle ke(ATB 4). el les Spa'

ce Marines (ref ATB 5). Enfin, l excellent petit guide

de peintur€ donr jp vous parlais la dernière loi5 ect

épuisé. si votre boutique habiiuelle en possède enco'

re quelques uns, n hésitez pas I

GRENADIER
Depuis le iemps qu elles étaient annoncées. les trou
pes rebelles (ou Rebel Troopers pour les puristes de

la V.0.). douzième boite de la série que Grenadier

consacre à Star Wars. arfivent enfin (rei 40312).

Vous y trouverez des soldats rebelles des deux sexes.

et tous puissamment armés de blasters {pistolets,
fu.rls ou armes ,ourdes). Une boite qut n est pas la

plus enihousiasmante de la série. car peu originale,

mais dont la qualité est sans reproche. Plus intér€s

sant, Ie Dragon vert avec victime (ref 9901), sculpté

par Julie Guthrie, est une figurine Jinement gravêe et

toLte en mou\emenl qui pouffaiÎ servir de base à un

diorama original.

Terminons avec le meilleur morceau, constitué par

quatre nouveaux blisters d une série de plus en plus

intéressante : les figurin€s oflicielles de Shadot{rrun. ll

s agit d€ quatre motards che,"auchant de redoutables

machines, un elie sur Rapier (sans doute léqujvalent

futur de Suzuki). un orque sw Scorpion (de loin le plus

réusside la série), un flic sur Rapier et €nfin un samou

rai des mes sur Scorpion. D un€ très belle qualité d€

gravure. vous poutrez les utiliser pour Shadowrun.

CyberpLnk ou Cyberspac€, mais au-ssi pour Bitume ou

Les Divisions de l Ombre. Quand elles m ont dépassé

en trombe. jai pu noter l€urs numéros d immatricula-

tion, ref 1309, 1310. 1311 et 1312.

ESSEX
Comme je vous lannonçais dans le dernier CB.

Essex' vient de sortir une gamme Croisades en

No/r. ereor-"!, Émilê CAoocleln. iê5'cfiic S..rp,or

25mm. Ce sont plus de soixante références différen

tes qui sont oilertes en pâture à tous les amateurs des

figurines historiques. qu ils soient wargameurs, collec-

tionneurs ou tout simplement rôlistes désireux d€

trouver enfin une {igurine correspondant à leur pala'

din pré{éré. Quelques exemples de c€ qui vient de

paraître, histoire de vous mettre I eau à la bouche r

templiers, chevaliers francs, Turcopoles, Seldjouls,

Bedouins. Mongo''. Turc". Sanasins. Syrien.. et'en
oublie. Tout cela complété par de nouvelles rélé-

rences de chevaux. la gra'"ure de tout€ cette gamm€

est lort belle. pouvant rivaliser sans crainte avec les

figurines pour jeux de rôle.

A c€ propos justement. une nouv€ll€ gamme de ligu-

rines " fantasy, en 15mm vient juste de sortir. Elles

sont vendue- en pochelt€ regrouf,dnt hùit figurinp'
(quatre pour les cavaliers). Il existe déjà un choix

important. Nains. Orqu€s, Squeleties. Géants, Mo-

rnies. Aventuriers. Magiciens. Dragon et j en passe.

Pratiquement ignorée de ious. l ancienne gamme

avait visiblement été sculptée dans le noir €t avec les

pieds par des aftistes trolls. Ceci dewait donc relan-

cer la {ormule du 15mm. possibilité à laquelle les

joueurs de Warhammer Battle et autres Battlesystem

pourront maint€nant songer. En eflet. cette échelle

possède deux avantages non négligeables: son coûi.

er la possibiliie de jo rer dec olfronren art. Ire" in por-

tants dans un minimum de place.

DIXON
Une vingtaine de nouveautés dans la gamme Séc€s-

'ron donr nou. avons longuament parle la dernière

fois. La gravure est toujouis aussi belle. ei il laut

signaler quelques suj€ts lort originaux i un officier

lisant une carte. et surtout tout l€ lameux régiment

norr lcel-ri qte on voit dan' le frln Clor!) La serie

Bonaparte en Egypte prend aussi.de I imporiance

avec la sofi€ de nombreuses figurines, notamment

des Anglais. qui éiaieni fort attendus.

ARMAGEDDON
Voilà quelques mois déjà que l on n a plus de nou-

velles de cette sympathique môrque francaise distri

buée par Hexagonal. Actuellement en cours de

restructuration. elle devrait relaire parler d elle à la

rentrée. et comm€ d€ bien entendu, vous serez infor

més les premiers. A suiwe...

PRINCE AUGUST
Cruel dilemme posé à lauteur de cet aticl€ quand il

aborde la critique de Ia dernière livraison Mithril.

Comment laire pour informer le lecteur que. malgré

sa mauvdlce Io: provprbiale. il n a prpcqu€ 'amaic à



dire de malde celles'ci. Car une fois de plus, la liwai-

son de ce mois-ci est superbe. Mais jugez-en plutôt I

Galadriel (ahl, ses longs cheveux magnifiques) et

Celeborn respirent la noblesse (M 136 et M 137).

Saroumane est très impressionnant avec son Palantir.

on en entendrait presque ses incantations (M 138).

Elrond est reprè'enLe un livre de son. à la marn.

dans une pose infiniment plus dynamique qu€ son

ancienne gravure (M 143). Et ça continue avec le

Grand Aigle arrachant Dori et Bilbo à un sort peu

enviable (M 140)r Glorfindel, le héros de la bataille

Ce Fornost et prot€cteur de Frodon. représenté à

cheval (M 142): et Ie GranC Gobelin. maitre de Go-

blin Gate, représenté sur ,icn rône (M 141). On fini-

ra cette belle séri€ par deu\ sa,L'nètes: AËgorn et

Arwen (M 139). majn Cans la main, comme deux

tourter€aù\ | €t sunour Bjlbo €t Golum (M 144), tout

deux représentés sur La p€tit€ île d€ ce dernier. au

milieu du lac souierarn qui lui s€rt de cachett€ (0h

oui mon tout ban. ren.is son trésor d Golum i).

Gobein.

Gore

Diolagûe

Comme il y a deux mois, cet article aurait trouvé là

sa fin mais un de mes espions en Mordor m apporte

à l instant ce parchemin qu il me tend en poussant

con dernier soupir Gorgorot\. ja bouche de Sauron

(M 145). Nazgûl à cheval et à pi€d (M 146 et 147).

koll olog-hai (M 148), commandant demi-iroll (M

149). uruk-hai (M 150), deux orques de Mordor {M

151). cavalier variag (M 152). capitaine et deux fan

tassins haradrim (M 153 et 154). D après les rêvéla

tions de mon informateur agonisant. cette maléfique

série dewait arriver en boutique fin juillet/début août.

si Sauron ne s en mêle pas.

I)Essèx, tout canne Dixon, est distribuêe en France
par J.G. Diftusion, 6 rue Meissoniet Potis 17ê.

texte : François Dé€amp
peinture : Fred Bassot

diorama i Robert Figuières
photo : Yoëlle

Un des plus célèbres graveurs de figurines historiques de la place de Paris, le Hussard du Marais, lan-
ce une série de ligurines 70mm, de collection et de thème médiéval-fantastique ? Nous sommes allés
les admirer chez Temps Libre, la boutique du Marais, qui comme Casus fêtait cette année ses dix ans
d'existence.

dr5 d vrrr'ne. au orr du rodele gèànl de pon-

deuse mètèo de Full Meral Planàt,. qont expo.e"

des di/aine, de diorarnàs. Un insranr d hesita

tion. ce nain 70mm ne correspond pas alrx photos que

nous avions vues... Evidemment, car rien ne ressemble

plus à une figurine 70mm... qu un géant à léchelle
25mm I Celui-ci est donc un nain géant de chez Grenadier

(une série d ailleurs abandonnée: arnateurs. dépêchez

vousl) qui voisine près d'un splendlde géant des tempêtes

de Prince August.

C est dans Ia vitrine voisine que lon peut

découwir les deux premières pièc€s de la

série susmentionnée: un nain guerrier

très vindicatif, et le magnifique Hyperbo-

réen. Le graveur JC Daubention, expli
que que c est une illustration du calen

drier Dragonlanc€ qui lui a donné I'envie

de cette incursion dans le fantastique. Les

deur modèles sont en plomb, hormis un

ou deux accessoires. comme la cape. en

f'-. -,. ,l-. --.-..^,,-. À-.
tigotines. et ercôte des ligùtines,
do.s ûe tatte pelne baùtiqùe.
Et p.ùtlonl, ço rcnte

tout en restant dans leur forrnat de prédilection.

A fouiner dans la boutique, on constate que de plus en

plus. Temps libre est la boutique du diorama, prenière à

distribuer les décors d€ Bast€t Art€tact. souterHu dcuve'

ment le trcvaii de Miniathèque. ou celui d'un nouveau ve-

nu, Thierry Crabouillet, dont nous avions montré les figu-

rines pour Zone dans un numéro précéd€nt. Ce même

Thierry Crabouillet sort également deux séries: I une mi-
plomb mi résine avec des tirages limités d'une vingtaine de

pièces: Ia tour de Merlin, un démon
dans un bain de lave, un pont brisé i

l autre série en plomb 54 mm. comprend

déjà un nain, une amazone et une leech.

La boutique propose beaucoup d'acces-

soires pour le bricoleur I peintur€s, mais

aussi flocage, Miliput, résines. Et des

moules Prince August, mais peu ou pas

de figurines pour le jeu d'histoire, : ( Ça,
c est le domaine de Jeu de Guene Diffu-

sion I Mais par contre, nous vendons au

résine i ceite matière permet dans certains cas des détails

plus fins, et cons€rve au\ modèles des prix d achat abor'

dables (149F pour Ie nain, et 159F pour le prince hyper-

borëen). La collection. qui s €nrjchira bientôt d une effe

guenière, a le mérite de concilier deu\ sortes d amateurs:

les joueurs de rôle. qui pour une lois acqùèreni une figuri-

ne waiment "de collection,, et les peintres de figurines his'

toriques, qui s'ofirent le plaisir du changemeni de siyle

détail tous les sols du jeu Héroika (voir CB n"55), ei
notamment des modèles inédits (graviers, marais, barri-

cades...). '
1èmps Libre, petit€ boutique majs remplie à craquer, reven-

dique une ambiance un peu artisanale. prenant le temps
d ouwir les boiter et de discuter avec l€s graveurs de figu-

rines historiques qui passent régulièrement en voisins. Vous

hlrawercz 22 rue de Së\ gné, près du métro St-Paul.

I ej 2 Ie hain gue(iet et le ptince hypetbaéen sont les penièrcs éolisatians dù Husod dD Mo,ois dons so nouve//e
sAie nédiêvôlfantastiqùe Iéchelle TOnn perner ou peintrc de vtainent lone cEuwe ctéottice dons la recherche de
nattèrcs et de détails lPeintue JP Brcsse)3 ej4 On dnoit dù 70ûn, noisce sant des gèants 25nn!Le noin géon! esl
e. vôie d extinctiôn .hez Gtenodiet, et le géant des tenpêtes lpeint pat M. Blonc)rient de chez Ptince Aùgust.
5 et 6 Eldot Citodel et Hanûes
der sobles Pt ûce Aû.ùst

nôn pos de Raget Ho ,
nois de Bastet Atteldct.
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ou commenl

uuetques (onse,,s qut s(Juve-

ronl o lout lomors vos lrgunneÊ
de lo banolité. Relroussez v<ss

manches, lisez cet orticle et.. .

Le <oin des quoi ?
Bidouille: n. l. (lai bidoui//um, transform€r l€

plomb). Autrefois terme alchimique, aujourd hui ac

tion d€ transform€r ses ligurines. de les mettre en

valeur par la construction de p€tits décors. de les dis'
tinô,i,r.1, .,llo( .lo( r,,trcc

Nulle trace ici de somptu€ux €t pharaoniques décors
pour dioramas gigantesqu€s:. mais uniquement des

petits conseils concernant vos figurines préférées. afin
de monirer définitivement au monde enti€r que le

Meilleur. c est bien Vous.

[e motériel
Il peut s€ résuner à deux catégories I l indispensable.

à acquérir dès le début, et le reste. que lon achètera

au fur et à mesure de ses besoins.

Les indispensables I

- colle à prise ultra rapide (Super Glue 3...) :

- d€s pincealL\ (au minimum un " 
2" €t un " 00,,):

- de la peinture (acrylique, plus lacile d utilisation):

- un cuttel si possible de petite taille I

- quelques limes à ongles en carton i

- du PaiaJix hussi appelé Blue Tack ou Blue fix)r

- une palette suflisamment grande:

- un vieu\ bout de tissu (indispensable pour essuy€r

la colle, les pinceaux...)r

- la lumière du jour (elle est prêférable à tout€s les

lampes du monde) r

- au moins une pâte à choisir dans la list€ ci-dessous.

Les autres :

- du Milliput (pâie qui durcit en séchant)l

- du Polyfila r

- de la pâte à bois (qui existe €n tube ou en boite):

- de la pâte à modeler acrylique (je vous conseille la
MnrJallinn P:qra ia Pâhân)

- quelques feuilles de plomb ou d étain;

- deux ou trois couleurs de flocage r

- une mtnl perceuse:

- une loupe r

- un stylo à pointe tubulaire. Iidéal étant un 0.20
(Rotring, Graphoplex...)r

quelques limes métalliques miniatures.

Où l'on met lo moin ô lo pôte
A la base de la bidouille. ily a les dillérenres pàres. qui

ont chacune leurs particularités. Le Milliput est com-
posé de d€ux pâtes à mélanger dans d égales propor-

tions et servira surtout pour les "grands travaux,:
montage de grosses pièces (dragons, géants.. ). irans-

lormations importantes. et même modelage d€ figu-

rines originales. Sur la photo. pas besoin d un long

faire pour cesser al'::!te iii-i btr !'::ii;lj3r'r :j'.r .-'1.'..i-'

coin des bidouilles
discours pour apprécier la différence entre les deux gé-

ants : les imperfections incontournables dues au mon-

tage ont disparu presque totalement. Devenant très

solid€ en durcissant (quasiment autant que le métal lui

même). le Milliput est. dans le cas d un montage. un€

garantie d€ solidité pour votre modèle.

Le Pol!'lila et la pàte à bois sont surtout utilisés pour la
confection des socles et autres sols. La difJérence en-

tr€ ces d€lrx matédaui réside dans leur aspect. Ia pâte

à bois étant plus grossière que le Polyfila. Chaque pfo-

duit ayant ses inconditionnels, il est conseillé de tester

les o€ux.

Enfin. la pâte à nodeler acrylique, produit très inté

ressant. vous autorisera des travaux de détail et la
crêation de petits objets. De mêm€ composition qu€

la peinture acrylique. mais de consistance pàteuse.

elle a l avaniage de pouvoir s utiliser -en plus des ins-

truments traditionnels- avec un pinceau. 0n peut iaci-

liter son applicaiion en la diluant avec un peu d eau.

Apurer de retirs details esr alorc pos"rb'e une paire

de moustache. d€s boutons sur un costume. ou ence
re unp ànorme puctul€ craquelèe sur I appendrce na-

sald€ son troll préféré. Enfin. on peut, en le mélan-

g€ant à un peu de p€inture acrylique. teint€r ce

matêr'rau dans ia masse, \e halall de peinture étant

alors réduit au minimum En cas d accroc. la couleur

restera la méme. ce qui èviLerà des retouches fasti-

dieuses. Ce produit est loin d être aussi solide qu€ les

autres isurtout le Milliput). €t qu il faudra le cantonner

dans son domainer Ie petit détail.

Bidouillerr' cl,nrs:il
En wac et dans le désordre, quelques conseils pour

vous simpliJier la vie :

- Pour peindre votre figurine sans la touch€r conti-

nuellement av€c vos gros doigts boudinés. faiies un€

boulette de Patafix, fixez'la sur le bouchon d'un pot

d€ peinture, puis enfoncez dedans le socle de votre

figurine. Vos doigts ne ioucheront plus alors que Ie

pot de peinlure.

- Finis les cauchemars pour faire deur yeux de mê-

me dimension â ce maudit hobbii. Pour cette tâche

délicate abandonnez le pinceau. et coniiez les yeux de

vos figurines à un rotring pointe fine. Le résultat sera

n€t et sans ba\,!r€.

- Un petit truc aimple connu des bidouilleurs de figu-

rines historiques. Ilsuffit d acheter une excellente bou

teille de vin. Une Jois dégusté le contenu de celle-ci,
'rëo.tpêrez la feuille métallique qui entoure le goulot.

Repliée sur elle mêm€. elle seNira à l élaboration de

tous vos drapeau\.

''. .:, . ,:i:- .-ra.i..i.r 1.rlc!iqu;lS
C esi en bidouillant que l on devjent bidouilleur. Par-

tant d€ ce principe élémentaire, mettons-nous au tra-

vail. à table sijose dire I

Le matériel est volontairement réduit au minimum:
vous aurez besoin d un socle Citadel (de sa taille
dépendra celle de votre table). de pâte à modeler

acrylique. d un cutter d un tube de colle type "super
glue,, d une lime et de quelques allumettes.

Le montage n est quant à lui pas très compliqué.
Après avoû coupé votre socle en deur, remplissezJe

de pàte acrylique, que vous pouvez préalablement

teinter avec la couleur choisie pour la table. II vous

faudra alors attendre 24 heur€s le séchage complet de

la pâte. Puis. à laide de la pointe du cutter (attention

à vos gros doigts boudinés l) tracez les limii€s des dif-

férentes planches ei les imperfeciions du bois. Vient

alors la phase délicate de confection des pieds (petits

bouts d allumettes). Il vous faudra veiller à ce qu ils

soient exactement d€ la même dimension. et d une

hauteur compatrble avec la taiille de vos llgurines, Une

fois les pieds collés (re-attention aux doigts l). il ne

vous restera plus alors qu à prendre vos plus beaux

pinceaux et votre inégalable sens artistique, afin de

donner la touche final€ à votre chef-d ceuwe.

: ' t.. :. ai|. i]ù ?
Il vaut mieux acheier son matériel au grê de ses

besoins. Quelques bons magasins de jeu vendent cer"

tains de ces articles'?', mais c'est dans les magasins de

bricolage (type B.H.V €i aukes Bricorama), la dro-
guede du quarti€r ou l hypermarché du coin que vous

aurez le plus de chance de trouver votre bonheur.

textes et bidouilles diverses :

Françols Décamp
photos : Yoëlle

| | Vok pour cela lo rubrique ktetolliques de CB n'53, er
les præieux conseils du sieur nain Bossot.
2) Notoriîient les nois bautique! pilotes Jeux Descotte,
de Poris, aù vaus pourrez lrouver peinturês, pinceoo<,
colh, Milliput et pab acrylique.
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ous abordons dans ce numéro
la seconde partie
de notre dossier
sur Ie combat moderne.

La Fois précédente,
orrs ètions résolument tacficiens ,

r oire techniciens,, et l'étude
des quincailleries' sophistiquées
:rous préoccupail au premier chef.
fourtanl, tout cela gardait encore
.onrme un Petil arrière-goul
ce Cuerre froide.
-\ujourd'hui, à l'exception
de Team Yankee, nous traiterons
dcs confliLs réels etlou possibles.
Le panorama géopolitique que clresse

'lichel Vineau nous aide
a nous y retrouver dans tous
res bouleversements, el à préparer

' s scénarios de nos [utures parlies.
Lighl Division étudie le concept
d emploi des forces d'intervenlion rapide
ct Tesl of Arms nous emmène
dans toutes ces peIites guerres
5ordides et meurtrières
qLri ont ensanglanlé le Tiers l'londe
depuis 40 ans.
C esl en effet à la périphérie
des grands blocs que presque toul
s est finalement déroulé.
Fendant quc nous autres wargameurs
iaisions joujou avec I'o.T,A.N.
ei le Pacte de Varsovie,
on se batlait vraiment tà'bas,
et c'était bien souvent
sans les merveilleux gadgels
ullramodernes qui nous fascinent tant.
Les vieilles MC42 y ont tué
DlLls de monde que les Exocets...
Il y a là une mine inépuisable
de scénarios, et que Test of Arms
n'effleure qu'à peine. A vos livres I

L ariicle sur narpoon,
r'nême s'il ne rentre pas à proprement
parler dans le cadre du dossier,
n'en est pas si éloigné que cela.
Les océans ont toujours été un lieu
d'alfrontements el de diplomatie
privilégiés sur I'échiquier géostratégique.
De Ia , gesticulalion navale
à la politique de la canonnière
en passant par les llalouines ou
la guérilla navale du Colfe per5ique,
tous les scênarios sont une fois de plus
enVisageables dans de passionnanLes
parties avec arbitre.
Laissez donc tomber la plupart
des scénarios proposés par l'éditeur;
ils relèvenl eux aussi d'une époque
aujourd'hui révolue.
Tdrpoon, cel èquir alenl .onlemporain
du célèbre Amirauté,
llrérile un bien meilleur soft.
ll esl en tout cas appelé à devenir
un nouveau grand classique
.t lous les fans de Tom Clancy
se dolvenl de Ie pratiquer.

Ldurenl flenninger

1) pour reprendre i expression de Cornélius
aosloriodis.

DOSSrER : LE COMBAÏ MODERNE 2e PARTIE

Les nouvelles zones
de conflîts possÎbles,
pour d'autres scênarios de wargame...
lout le monde ne cesse de répéter que notre environnement
géopolitique se modifie de jour en iour. Alors, plutôt que de rester
crispés sur des schémas dnciens, outont essoyer de comprendre
ce qui se déroule et d'explorer les nouvelles pîstes pour nos scénorios

de worgome, Et puis essayons oussi de créer nos propres ieux
en < cannibolisant > diverses boîtes. L'heure est au bricologe.

L

fI

.

es changements intervenus dans le monde

depuis plusiews années et - permettez-moi

d'insister sur ce point - pas seulement en

1989, s'ils sont parvenus à faire redescendre une

bonne part des tensions existant en matière de poli-

tique intemationale, ne les ont, d'une part, pas tù
talement éliminées et, d'aube part, pounaient bien

sinon en avoir crèè de nouvelles, du moins en avoir

révélâ un certain nombr€.

Avant d'aller plus loin dans l'exposé des situations

qui m'apparaissent plausibles, je iiens à prendre les

précautions d'usage, c'est-à-dire insist€r sur le fait
que læ idées dêvelopçÉes ici n'engagent que moi.

Les risques
dons l'étendue des conflits
le point le plus benêfique d€5 changements récents

est qu'ils semblent avoir éloigné le rique de confla-

gration générale, c'est-à-dire, parlons clairement,

de Troisième Guene mondiale. Dans la plupart des

cas que je vais évoquer, le wargameur ne pourra

trouver que des scénarios hypothétiques d'engage-

ments tactiques ou opérationnels. Cela est assez

logique compte tenu du processus en train de se

dérouler: des négociations sont en couÉ tant au

niv€au des armements stratégiques enhe Etats-Unis

et U.R.S.S. qu au niveau des forces conveniion-

n€lles pour la quasi totalité de l'Europe. Dans ces

conditions, il est fort probable que les superpuis-

sances, ainsi que la plupart des puissances moy-

ennes ou régionales, tendront à éùter des conflits

susceptibles de remetire en cause les processus

engagês; un dérapage est cependant toujours pos-

sible. C'est ainsi qu'on pourrait envisager d€s

amorces de conflits locaux traitées immédiatement

à la manière de I'affaire de Suez en 1956: des

puissances supéIieures se chargeraient de mettre

le holà rapidement. A ce propos, I'histoire a d'ail-

leurs largemeni prouvé que I intervention d un
petii nombre de pays notoiremeni plus puissants

était beaucoup plus efficace que celle d un plus

grand nombre de nations d'une tâille ou d une

importancs sensibl€ment équivalente à celle des

belligérants.

Quant à la nahre de I'intervention ell€-même. elle

relèvera le plus souvent de négociations "de cou-

Ioirs, ou de " 
télégrammes, (les adeptes de Diplo-

morie se sentiraient à Iaise). Mais les pressions

exerqâes ne seront pas seulement de type diploma-

tique I le domaine économique et sa partie la plus

ænsible. le bansfert de technologie, tiendront pro-

bablement une large place, s il y avait effeciivement

matiàe à intervenir Cela n emtrÉcherait naturelle'

ment pas. par ailleurs, diffâentes formes de gesti-

culation militaire, mais je revienùaj sul ce point. . .

J'appuie égalemeni mon raisonnement à pmpos de

la baisæ de tension globale sur le lait qu'un cedain

nombre de confljts d'intensité moyenne (qu'il s'agis'

se de conflits îrontaliers ou de 
" 

luttes de libération ")
sont reiomb,és, le plus souvent par suppession d ai-

de étrangère à ce que l on peul savoir - mais on

ne sair jamais loul. et il esr possible que des pres-

sions plus direcies aient eu lieu. . .

Les tensions régionales ou Iocales, de leur côté,

ont considérablement augmenté. dans bien des

régions. Dans un monde faii de constanies dûes à

l'immobilisme des blocs, on serait tenté de dire

maintenani que la seule constante restante est le

chanqement.

Les modifications n ont pas êté uniformes: il s agit

plutôt d une peau de léopard, et il faut se méfier des

assimilations hop rapides. Alors que le Tiers Monde

a constitué un concept fourre-tout commode, les

situaûons du Nigèria et de la Malaisie n onl jamais

été similaires. De même. ce n est pas parce que

l'Albanie est un pays communiste qu il fait pour

autant partie du Pacte de Varsovie... J aurais ten-

dance à qualifier les évolutions actuelles de la

manière suilante :

Une portie de l'Est

Prend les trqits de l'ouest
C'est le cas de tous les pays qui retrouvent peu 0u

prou l€ statut qu ils avaient avant de tomber sous Ia

coupe soviêtique. Touies choses étant égales par

ailleurs, certains auront plus de facilité à le faire que

d autres : il suffit de jeter un æil au régime politique

qui était le leur entre les deux guerÏes pour s en ren

dre compte. Les pays disposant d'un minimum de

tradition parlementaire (la Tchécoslovaquie en est le

meilleur exemple) seront mietx lotis que les autres

(Roumanie. par exemple).
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Une portie de l'Est
prend les trqifs du Sud
Je pense essentiellement aux régions de l Union
soviéiique situées en Asie centrale. Les déplace

ments de populations effeciués par Staline au début

de son règne. en application du bon ùeux p ncipe
.Diviser pour mieux régnero porient mainienani
des fruits amers. D autr'e pari. Ia pression idéolo-
gique exercée sur les musulmans (interdiciion ou

impossibilité pratique de suivre un enseignement

religi€ux, notamment en matière de formation des

Mollahs) est d autant plus mal ressenii€ a posteriori

qu elle s est un peu libéralisée. Enfin. le conflii
afghan a laissé d importanies cicairices parmi la
jeun€ss€ soviétiqu€. ainsi que dans les familles en
général. si bien que la plupad des Soviétiques con

naisænl malnt€nar I un vorsin. un parenl ou un ami
qui a été victime de c€1te guene. De ce fait. parents

comme enfants s€ront très réticents à I idée que de

jeunes Russes (d€ nationaliié russe) aillent se iaire

tuer en allant "enettre de Iordre dans les répu

bliques musulrnanes.

Une portie du Sud

Prend les troits de l'Est...
. . . en matière de fermeté idéologique I Commencée

avec Ia révolution iranienne et poursuivie par les

poussées intégristes dans plusieurs autres pays. ce

que l on p€ut génériquement appele l iniégrité
coranjque,, mène si elle prêsente des variant€s.

reprêsente un {ernrent d agressivi!â très pulssaRt.

Je tend" à pen'e q-, 'nrroduclion à dos€ massive

de la Charia don' lo vre politque et economque
de ces pays ne les lera pas progresser beaucoup

sur la voie de I amélioration du bien être matériel.

En effet. le texte du Coran contient. comm€ Ia

Bible et probablern€nt tout texte religieux, des

coniradictions dont le règlement sur t€l ou t€l point
prècis risque d èt"e deLicar : s djourenl au Coran. si

mon souvenir est exact. plusieurs milliers de
phrases du Prophète'. ce qui complique encore le

problème à l enrie. Quelles que soient les exaciions
qu aient pu comm€ttre les régimes en place avant

les intégristes. ils offraient la relaiive simplicité d un

systèm€ juridique. Qu il ait été appliqué ou pas

dans les relations entre Etat et individus est un

autre problème r il existait et régissait les rapports

entre particuliers ou compagnies. On peut dès lors

se poser deux questions. Tout d abord. si la siiua-

tion ne s améliore pas dans ces pays. assistera-t-on

à une désaffeciion des populations vis-à-vis de la

chose religieuse danq son applicalion au domaine
politique. ou au contraire. à un raidissement lié à

l idée que l échec provieni forcément d une mal

veillance de létranger? D autre pari. quelva être le

devenû des pays arabes modérés. Emirais et sur-

tout Arabie Saoudite. où. rappelons le, se trouve
La Mecque ?

Il est possible que les difficultés se règlent d elles'

mêmes sur une pèriode d une dizaine d annèes.

l agr€ssivité importanie de pays relativement peu

soudés powart devenir une agressiùté moindre d un

bloc pan ara&, les points d achoppement retombant

au niveau économique. Mais rien n est cenain.

Hévolution ( sur un codre
clossique > Est-Ouest
Un des points marquants du clivage Est'Ouest est
l armement nucléaire. De ce poini de vue, la proli-

féraiion devient de plus en plus inquiéianie. Au-
delà du vieux club des 5 (USA-U.R.S.S.-GB'FIan'

ce Chine) et des membres connus ou Drésumés
depuis un certain temps (lsraëI, Afrique du Sud,
Inde. Pakislan...). se trouve le cercle roujours
croissant des soupçonnés ou des possibles : Brésil,

Argentine. Corée du Nord... Des frappes ponc-
tuelles préemptives ou préventivesr3r du style de
I anaque du rèacteur irakien Osirak sont envisa-
gea0les.

Le Japon consiitue une grosse inceriitude. S'il a

acheté aux Etats-Unis puis construit sous Iicence

américaine son armement depuis 1945. il a acquis

maintenant la maturité nécessaire pour lancer ses

propres développemenis, comme le montre le cas

du chasseur FSX dérivé du F-16. Son aùaiion est

moderne, sa marine est puissantera) même si elle ne
possede ni porte-aùons ni sous-narins à propulsion

nucléair€; seules les forces terrestres sont légère-

ment en retrait. S'il a franchi, depuis quelques

annêes la traditionn€lle limite de 10/o du Produit
National Brui (pour rester cependant à moins de
1,1%o), son PNB est telqu'il est fort probable que le
budget de défense japonais soir ègal. voire supé-

rieur, à ceux de la France ou du Royaume-Uni.
Compte ienu, par ailleurs, des efforts souvent cou-
ronnés de succès que déploienr les Japonais en
matière èconomioue (il suffit de voir la manière
dont ils ont mis à genoux I'indushie arnéricaine civi-

Ie des mémoires, matériau mainienani stratégique),

I'incertitude est réelle.

Les États-Unis, compte tenu de l'état de leurs rela-

tions avec I'U.R.S.S.. se sont déià mentalement
partiellement dégagés de I'Europe- L'atteinie qu'ils

subissent sur leur propre tenitoire du fait de la dro-
gue paraît chaque jour plus pressante chez les citoy-
ens américains, et prend le pas sur une menace en
povenance de I'Bt qui s'estomp€.

En U.R.S.S., la situation est beaucoup plus com'
plex€, même si l'on excepte les questions ethnico-
religieuæs méridionalæ. la défense du pays est en

Principoux points chauds possibles en Europe.
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plein rcmodelage. Bien sûr, cela abouiit à une dimi-

nution d'eff€ciifs et de maiêriel. Mais cela s'inscrit-il

:niquement dans le cadre du désarmement ? Retirel

10 000 charc peut aussi revenir à décommissionner

12 000 vieux chars pour mettre en service 2 000

:odèles récents. Quelle ærait la portée €xacte de

:e rype de mesures? Quelles sont les parts respec-

:res du désarmement et du dégraissage dans un tel

:rocessus? Outre la question de savoir si. comme

:ans )e cas précèdent. la qualite ne remplace pas la

quantité. il est parfois également possible que la

lL,a.itè remplace I obsolescence. sans nècessaire

diminution numérique | à première \,ue. ce pounait
'!ien 

être le cas pour les forces aériennes. S'agit-il

alors de simple remplacement d'appareils à bout de

course ou d'augmentation sensible de potentiel?

Dans quel cadre l'introduction de plaies{ormes ou

Ce systèmes d armes complèiement nouveaLx. com-

me le porie-aùons à l américaine de classe Tbilissi.
. in"ère{-elle : rèorienlalion des moyens ou accrois-

semeni de puissance?

Toujours esfil que les effectifs humains vont en

:out êtat de cause diminuer Khrouchtchev avait à

I époque diminué les effectifs de larmée d un mil-

iion d hommes. mais la situation était toui autre.

Comment l U.R.S.S. va-t-elle gérer l arrivée sur le

marchè du travail dec 500000 homme" prèvus

dans les nlductions planifiées par Gorbatchev? Va-

ron assistet chez les officiers. à un régim€ de de-

mi-solde comme celui que la France a connu à la

Restauration, avec les mécontentemenis que cela

susciterait? Même en les recasant en unités dans le

cadre d un professionnalisation de larmée. il fau-

draii. au mieux. geler les tableaux d avancemeni

qu€lques temps. voire en rétrograder certains, avec

l€s inimitiés. les rancæurs et le désintérêt que cela

engendrerait. En lout elat de cause. IArmee va

Céfendre sa place dans l organisation étatique so-

liétique.
Enfin, en dehors du cadre de la défense, que sera

. U.R.S.S. de denorn? Anrés leq volonrés seces"ion

nistes des républiques baltes. pour l instant gelées.

assistera-t-on au même processus en RSFSR"' com

me l a indiqué Boris Eltsine? Comment l Union

soviériqup pourrdrt-elle juridiqupmenr s opposer à

une telle volonté de la pair de l Ukraine et de la Bié

lorussie qui, par un afiifice juridicodiplomatique lors

de la crèation de 10.N.U.. dispoænt déjà d un siege

à lAssemblée générale des Nations-Unies?

Ce faisceau d incertitudes quant à l avenir du pays le

plus êtendu du monde converge vers la quesiion

finale, lU.R.S.S. risque't-elle de sombrer dans la

guene civile ? Et qu adùendraifil alors. sachant qu il

serait quasi ceriain que I armement nucléaire tom-

berait entre les mains de factions adverses ? Y au

raii.ilun Guernica nucléaire ?

L'éternelle queslion
des minorités
0n l a déjà vu avec les républiques russes dans les-

quelles Staline a joué à l apprenti sorcier. cette
queqtion est bien présente. En fait. I ètau des regi

mes communistes a été telque, dès qu on le desser-

re. apparaissent des situations à la limite du Moyen

Age...

Les problèmes des Azeris. Kirghize:. Ouzbeks. Tad-

liks et autres peuvent nous paraître bien lointains.

mais il existe des minorités bi€n plus proches de

nous. L'Europe cenhale et les Balhans ont de tous

temps été le champ de mouvemenis de popula-

rions. le plus souvenl volontaires. L activile crois'

sanie des nationalités tout au ]ong du XIXe siècle a

fini par aboutir à l événement prétexte au déclen'

chemeni de la Première Guene mondiale, Iattentat

de Sarajevo. Les redécoupages qui ont suivi ce pre-

mier conflit mondial. notammeni avec le démantè-

lement de l Empire austro-hongrois. ont pariois

tranché dans le vif, laissant des rancæurs pendant

tout I enire-d€ux-guerres. Celles-ci se sont éva-

nouies avec l entrée des pays en question dans l€

Pacte de Varsovie. car Ia discipline de fer imposrle

par le grand frère ne les laissaii plus s exprimer Il

en est d'ailleurs de môme pour les redécoupages

issus de la Deuxième Guerre mondiale. Outre la

l4oldavie prise à la Roumanie. la reconstitution en

1945 d une Pologne groso modo 200km plus à

louest qu elle ne l'était début 1939 (donc en teni.
toire allemand). lU.R.S.S. se gardant la pafiie
qu elle avait annexée en accord avec le pacte ger'

mano-soviétique, consiitue le plus frappant exemple

de ces remises à jour des frontières.

La conjonction de ces trois éiapes (mouvements

historiques. Première et Deuxième Guerres mon-

diales) et de I allègement de Ia pesêe soviétique

dans ces regions font remonter ces problèmes à la

surface. Les Polonais sont, semble-t-il. fort inquiets

des positions que va adopter une Allemagne uni-

fiée. et nous le font savoir tôt afin que nous ne les

oubliions pas. A noter qu on ne sait pas trop quelle

tournure politique va prendre la Pologne. avec un

Walesa qui accentue sa poussée vers la prise de

pouvoir nettoyant au besoin I organisation histo-

rique de Solidarité, et dont on se demande s'il ne

s oriente pas vers un régime personnel sur le mo'

dèle de Pilsudski. maréchal nationaliste autoritaire

au pouvoir durant une partie de Ientre-deux-
guerres. Quelles positions va effectivement adopter

la " CrossDeutschland "'6 réunie. politiquement

d abord à propos des frontières issues de la Deu-

xième Cuerre mondiale. économiquement ensuite

ùs-à-vis des régions à fort peuplement allemand en

MittelEuropa.r. On peut imaginer que les Deutsch

Marks (ou quel que soit leur nouveau nom) isquent

d aller réchauffer les régions de I Europe de l kt où

ils reconnaîtront leurs propriétaires potentiels. De

tels inv€stissements ou aides préférentielles pour la

Silésie ou la Prusse orientale. pour ne citer qu elles.

risqueni de former des îlots de richesse mal perçus

par les voisins.

Lâ question est également sensible entre Hongrie et

Roumanie, cette dernière ayant récupéré la Transyl-

vanie à l issue de la Première Guerre mondiale ,

Timisoara s appelle en fait Tem€svar... Certes,

l alliance entre population roumaine et minorité

hongroise lor" ou renver5ement du Gènre des Car
pathes, a été bien rêelle, mais combien de temps

durera-t-elle? Chacun sait qu un bon moyen de

résoudre ses problèmes est de les exporter. Des

accrochages {rontahers entre Hongrie eI Roumanie

ne m€ paraissent pas à exclure. voire une revendi-

cation par la Hongrie de ce qu elle a perdu à Ver-

sailles en 1919. qui pouffait bien faire laffaire
d une Roumanie eng uee dan' der problèmes in-

tern€s à n en plus finit ei qui pourrait partiellement

se ressouder autour de larmée. Qui plus est. pour

ces pays du Pacte de Varsovie, le rique de confla-

Eation avec l'Ouæt diminuant et les tensions dans

leur propre région croissant. la redisiribution. sur

leur territoire, de l implaniaiion de leurs torces

armées va bien finir par intervenir. autorisaiion

accordée par Moscou ou pas.

De nolre côté oussi !

Toujours actuelles. mais connues depuis longtemps,

les questions irlandaise, basque et du Sud-Tyrol'

Les deur premières æmblent suiwe la logique (ou

I anarchie) qui a toujours été Ia leur et rien ne per-

met de distinguer d orientation précise en la matiè-

re. La troisième, ioujours restée au stade verbal

enire autorités ei d échauffoutées (parfois quelques

coups de feu) enire les populaiions. ne semble pas

devoir s accroîire.

La situation de la Yougoslavie est beaucoup plus

préoccupante. Pays qui, depuis la mort de Tito, a

continué comme un bateau sur son ene avant de se

mettre à dériver, la Yougoslavie a perdu la plus

grande part de son crédit international. tani au plan

politique (elle tenait une grande place au sein du

mouvemenl de. Etats non ahgnes) qu economique.

Les iensions intemes du€s à un€ mosaique de natio-

nalités. €ncore acc€ntuées par un système politique

qui change d€ présideni tous les ans (si mes souve-

nirs sont bons), ne font rien pour ananger les cho

ses. Enfin. lâ tension avec lAlbanie à propos de la

region du Kossovo!. que Tito réglait de son vivant

en prenant l avion pour aller se laire applaudir à

Prisiina, ne tait qu empirer.

Commenl simuler
ce choos ?
Hormis Ie cas de conflagration générale avec une

guerre civile soviétique s éiendant nucléairemeni
par accident ou conventionnellement par tout un

jeu d'intérêts (un peu comme Ies pièces d une arme

s enclenchent naturellement quand on a décidé de

la remonter). les wargames à venrr (comme les "bri'
colages',) ne devraient pas relever du cadre straté-

gique ou "grand stratégique,. A iitre anecdotique,

la guerre ciirle sovieltque pourrdil relever. aprè'
toilettage des règl€s et scénarios. du vieux monstre

de SPI qu est Objectioe Moscow. maintenant in

kouvable.

La raison très simple pour laquelle i écade ces deux

niv€aux supéri€urs de simulation est leur trop grand

degré d incerlitude. donc le trop grand riEue d in

cohérence...

A léchelon opérationnel, il est possible de simuler

bien de< engagemenls relevant des zones évoqueer

plus haut. Les poinis délicats sont. bien entendu, de

choisir convenablement la cade. les pions et le sys-

tème de jeu.

Les éléments à posæder pour ce laire sont :

- un bon nombre de jeur pour disposer d un échan-

tillonnage suffisant de ces trois éléments:

- un atlas gèographique suffisammenL pracir lour
repérer quelles sont les cartes de jeur susceptibles

de se rapprocher au mieux de la région considérée r

- au moins une édiiion du Militory Bslonce ou

autre annuaire décrivant la composition d€s lorces

des Eiats r

- une bonne connarc<ance des règles pour .atoir
C

I
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lesquelles seront les plus adaptées, d'une pari à
I'organisation dæ forcas €n présence, d'auire part à
la complexité que l on souhaite donner à la simula-

tion €n question, Par exemple. pas besoin de pren-

dre les règles d un jeu complexe. parce que très

détaillé, pour un affrontement entre forces relative-

ment rudimentaires (pas d aéromobilité. C3l style
Deuxième Guerre mondiale...) r

- relire l histoire. sui\,re I actualité. et rechercher

rigueur et cohèrence dans I etablissemenr des scé-

narios.

Je proposerai comme ieu\, outr€ les trois présentés

dans le dernier numéro de Casus (Air & Armor.
Airland Bottle eI Toc Airl, fifo de SPI {pour sa

carte), la série Thvd World Wor de GDW, NA10-
neg uor in Eu,ope |ietnam. Central Aûerico.
Gu)l & Aegeon Strike de Victory Games. Koreon
Wor et la série des F/eef pour leurs cartes (même

édiieur). k liste n €sI évidemment pas exhaustive,

€t jallais oublier d ! ajouier Light Diuision (voir

p.92) eI Moin Bottle Areo. En ce qui concerne les

'eux publiès en enLan dans les magazines. je rap-
pelle FAB 90 (CB n' 40), mais il en existe des
quantités publié€s chez les Anglo'Saxons. Nicoro-
guû er la sèrie des Cenrrol F.ont publiès dans
Sfrofegy & Tbctics. A titre anecdotiqu€. la cade de

5omuroiSun.,se. prblie dans Commond nnogozi-

ne n"3, peut passer pour simuler un archipel. le

cas échéant.

Quoi qu iJ en sojt. iJ !a souvent fallojt ttouvet )es

:ombinaisons propres à permettre des unités de

même typ€ de s affronter sans se tromper sur la

couleur des pions. Attention également à la cohé-
rence entre échelles de temps. des hex., des dis-
tances et des points de mouvement. des règles

d empilement lors du mixage €ntr€ cafies. règles et
pions provenant de jeur différents.

Le problème sera encore plus aigu en matière de
pions à l échelon de l engagement tactique. BTR
conke BMP risque de se jouer en effet plus souvent

que la classique opposition Bradley-Abrams/
BMP-T-8O. En conuepanie. la recherche de ccèna

ro> serd beducoup plu' fa.ile. un simple amenage

ment pouvant suffire. voire une reprise pure ei
simple. Il en s€ra évidemment de mème pour le
choix des cartes. nettement moins importantes
éiani donnée I échelle. Mais les questions de cohé-
rence d échelles demeurent.
Je citerai 7èst of Arms et Team Yankee de CDW
(voir Portrait de famill€ p.90-91). le premier étant
beaucoup plus riche en pions €t en cartes, Air
Cou de West End Games. et la série Assoult de

GDW {dont on nous promel depuis près d un an

une seconde édition). qui comprend Assou/t'.
Boofs & Sodd/es. Reinforcements. Chollenger eI

Bundeswehr.
A l'échelon encore inférieur, je pense qu il y a

quelque chose de convenable à faire à partir de
Moin Bottle Tonk d Avalon Hill et de Fire leom de

Wesi End Games.

Enfin, à l échelle homme contre homme, Firepo-
uer parait au premier abord le plus évident. Mais il
présent€ des problèmes de conception délicats :

règles d initiative déséquilibrées et orientation hès

essais compara fs de quincaillerie : à croire qu il a

été écit par des collaborateurs du magazine 5ol
dier of Jortune . . .

En matière navale. la série des Fleef tient évidem-

ment le haut du pavé, quitie à retnr"âiller des scéna-

rios. Même observation pour Horpoon (voir p.94 à
96).

En matrère a€rienne. ia srruaLton esl à peu prd's

équivalente à celle de la guerre navale. et Air
Superiority et Air Strike me paraissent I€s plus sus-

ceptibles de convenir

Michel vineau

2) Lo <sou'r,d >

3) Préenptif: qui prévient /'exislencé d'LJne menoce;

prévenlif: qui prévieôl /'urlisorion de lo menoce.

4)Elle sercit ou 5e rcns nondial... 1N.D.L.R.)

5l République Soviêtique Fêdi'rotive Socioliste da
Russie: une des principoles anposontes de cet Étol
fédérâle qu'est |'U.R.S.S. et qui se compasè oinsi de:
15 Rêpubliques Sociâlistes Soviêtiques, 20 Républiques

Soctol;srer SoviéliqLres Autonones, I Régions Alto.
nonies, 1 0 AîondE eûents Autonones et l 3 terrnorcs

au stotut nâ| défini . . .

é) Grcnde Allemogne, o! sens géogrophtque.

8) PÂènce d'une farte ninotité de longue et de .ouche

ollenondes dons hs Alpes itoliennes. Cètte régian ful
retnee oux Autrichiens à l'issue de la Première Guerre

mondiole et donné:e por les Alliés âux ttoliens en raner
cienent de hur entrée en guerrc à leurc côtés.

9) Rqian dè Yousoslovie peuplêe en noiotité d'Albonais.

La Troisième Guerre
mondiale est finie I
(et nous I'avons gagnée...)

Ayonl emprlnlé ou grond Pierre Doc le bigloiron
invenlé por e Professeur S oJomJérémie Méneroscn,
j'oi pu foire un ropide oler-reiour dons le proche
aveni, vers 209A, e! en rcpporler quelques poges
d'un livre d'histoire. En voici un extroii.

< Lo froisième Guerre monûole connenço en 1 948
et s'ochevo en 1?89. Sous bien des ospects, elle ful
unique. Por exemple, lo plrport des citoyens des

poys en conflil ne réolisoienl nême pos qu'ils éloienl
en guerre: ce ful le cos de lo Fronce, à porlir de
l9é2 du noins. Ou bien, les peuples belligêronts
crcyoienl livrer une guerre locole et linltée dons le

lenps: en lndochine, en Corée, ou Proche-Orienl

l2e, 3e, 4e el 5e conflils isroélo-orobes nolomnenl|
en A|iqve ouslrale, en Afghoniton . . .

En réolité, du blocus de Berlin à lo chute du Mur qur

séporo longlenps cette ville en deux, lo plupart des

oclions mililoires se déroulonl dons le nonde éloial
des focelles du grond offronlenent opposont les

IJ.SA er iU.R.5.5. au fil du rcnps. ces deux Etoh

gognèrenl et perdienl des olliés el des balonæs.
Cenoines de ces botoilles furenl songlonles, d'oulres

pos (telle lo canlrovetse sur I'instollo on en Europe

de missiles nucléoires à noyenne portée). L'une des

pl"s imparlonles se liv,o dons /o iêre des gens. grdce
oux noyens de communicolion nodernes. En fait, il
senhle que c'est elle qui décido de l'issue du conllit
el de lo victoîe finole des Étots-lJnk et de leurs olliés.

Mois les noyens nil;toies " en iouèrent pos moins

un rôle essenliel, dons les exploions régionoles,
comme dons lo dissuosion. Lorsque MikhoilGorbot-
chev potvint ou pouvoir en U.R.S.S., il se rendil
conple qu'il n'ovoit le choix qu'entre le choc nilitoi-
re frontol genêrolisé, nolgé taul lrop dongercux, el
jelet lêponge. sous peine de voi son poys ronge
por lo slognolion êconomique, s'effondrer liftérole-
menl sous lui conme une choise dévorée por les ler-

niles. ll oplo sogenenl, pour lo survie de l'hu-
nonilé !
Enfin, il esl noloire que les belligéronls eurent un nol

fou à réoliser que lo gueftê éloil finie et à voi le

nonde d'un æil neuf. On peul ciler en exenple les

concepleurs de ieux de sinulolion nilitoie (ou wor
gones), qui se firent très difficilenent du fait que
leurs jeux sur lo Troisième Guerre mondiole fi'étoient
que de sinples <whot i{> rélros, el non des vstons
d'ovenh. L'opposition L).5.A./U.R.S.S. les morquo de
longues <innêes. Ainsi, n ieu conne << 5k Fleet >,

poru en 1990, continuail d'opposet le plus souvenl,

dons ses scénorios, les forces yonkees aux Sovié-

liques. Américoins avont loul, danc hès égocen-
lriques, les alleurs ne pouvoienl se foie à l'idée
d'un offrontenent ouquelni eux ni leurs vieux odver
soires ne participeroienl, el ik avoienl encore ptus de
mal à inoginer un conflit où l'étoile rauge et l'étoile
blanche brilleroient dons le même conp. t

MolheureL:semenl, je n'oi pu obienir d'outres poges

du livre. C'esf oinsi qu'il ne nous o pos été possrbe

de sovoir si une Quohième Guerre mondlole étoil
pour bienlôi, ni si l'odversoire seroit le même que

celui de lo Troisième, ou le même - qui soii - que

cel- de lo Seconde. . ErI n. c est quono rêne
ogréoble de sovoir qu'une guerre esf {inle (surtoui

quond, en plus, on o gogné - ie ne crois pos que

beoucoup de ecleurs de Cosus oient leur corie du
PC.F.). Comme dil ô peu près Giroudoux dons lo
Guerre de froie n'ouro pos /ieu: même un seul iour
de fernelure d- Temple de o G-er.e. c es. bon o

prendre, y compris pour ceux dont lo réflexion sur es

conl iis consiilue lo dislroction fovoriie.

Et moinienonl, concepfeurs de worgomes de ficfions

modernes, il vo fo loir phosphorer I Cor, oprès lo Troi-

s ène conme oprès oules es ou'res guerres le vieux

principe romoin reste voloble: Si vis pacen, pora
be//um. Vous n'ovez pos les poges roses sous o
moin ? Je hoduls : si lu veux lo poix, prêpore lo guer'
re. lls n'êloleni pos si lous que ço, vous sovez? ces

Romoins I

Frank Stora
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Teom Yonkee et Test of Arms
opporliennent à lo série
des Jump Stari Gomes
de GDW, spéciolement destinée
à l'initiotion.
Leurs svstèmes sont idenliques
mois lelrs drèmes le sonf mbins :

d'un côté la sophisticotion
d'une auerre de riches
dons in conflit hypolhétique
en Cenlre'Europe,
de I'outre l'ôpierê et Io ruslicitê
des conllits du Tiers Monde
vus à lrovers
des scénarios historiques.

Une bonne initiotion à ASL
Le sous-tiire de Test of Arms ne manque pas de

game-appeal r "de la Corée aux Malouines. l atl de

la gu€ne terr€stre moderne". Voilà d€ quoi attirer

bien d€s joueurs amaieurs de conflits contemporains

lasés de ne voir que des Abrams, Ticonderoga ou

Warthog sur les couvercles de boites. Celui de ToA

repiésente tous les terrains ei un bon nombre des

matériels présenis dans les scénarios. Celui de Team

Yankee est, lui. beaucoup plus sobre, reproduisant Ia

couveriure du livre dont sont tirés les scénarios d'en

gagement. Le roman en quesiion, signé Harold

Coylelr, est agréable à lir€, mais ne prend \'raiment

d inlérèr qu avec la boile de jeu à ponee de main:

cette fois-ci. plus question d êire le héros, mais de

faire mieux que le héros.

Le dos de la boîte de ToA alléchera plus encore que

son illuslration. avec lanno-ce de 29 scenarios se

déroulant sur les cinq continents - plus quelques

îl€s - auxquels s ajoute une campagne complèt€.

Oui, mais grosse fauie de GDW. qui n indique ni le

niveau de complexité. ni la jouabilité en solitaire (il

en esi d'ailleurs de même pour TY). Cela rique de

laire hésiter des noùces, la pratique récente des édi-

leurs laissanl supposer que la complexrte des 'eur
croîi de manière exponentielle av€c le nombre de

scénarios proposés. . .

Hésitation serait grand iort, messires. 0n peut com

mencer à praiiquer le wargame avec ToA ou TY. et

c'est même conseillé si l on ne se sent pas attité au

depart par la grande strolegie ou l anie-canon rdyé.

Car ToA sera, par son thème. une excellente intro

duction à tout jeu tactique ou opérationnel traitani

de I'après-1918. et, par son système. une bonne ini-

tiation à beaucoup de principes régissant Advanced

Squad Leader ry. très marqué Centre-Europe. offre

une approche plus restr€inte.

Les règles des deLu jeux, simples et court€s. étant

très proches, je me baserai sur celles de ToA, le plus

réceni des deux, en indiquant éventuellemeni les dif-

férences avec TY. Je me limiterai à une d€scription

Team Yankee
Wargame des villes ...
succincte. insistant sur les points délicats en explici

tani la situation réelle.

Les règles de base ænt basiques à souhait : 2 tours de

joueur à 3 phases: atiaques initiales. mouvement ei

tir de réaction enn€mis, et attaques finales. Plissement

d yeux caractéristique des chefs de groupe en cadon r

voilà qù rappelle les Prep Fire. Mouement el Ado.

Fire Phasæ. Ce ne sera pas le demier point d€ rdÊ
prochement arrec ce standard de h( qu est ASL.

Un point intéressant €st l initiative I chaque scènario

dèc.ore quel camp la dèIenl au depan. et le joueur

qui en dispose a le choix. à chaque début de tour de

jouer en premier ou en s€cond, ce quipeut lui per
mettre de jouer deux fois de suite. Atiention de ne

pas oublier cette caractéristique lors des premières

parties. sous pein€ de r€ssentir un anièr€-goût injus-

rifie de pousse pion. Je conseille dussi de Ienir un

érai écrit d€s statuis des pions. car savoir qui a le

droit de tirer ou de bouger à quel moment rique de

devenir un casse tête si on n en garde qu une trace

mentap.

Portrqit du système
I e mouvemenl s exècu'e de mônière srnple el clas

sique. La règle du mouvement minimum s applique.

sauf bien sûr aux fantassins cloués au sol, aux véhi

crles endommagès. el dux durnmies (que je m€

plais à appeler les appeaux)?'. Les fantasins ne peu'

vent embarquer que sur les véhicules prévus r adieu

donc les squads jouant les sacs de sable autour des

tourelles... Ceftaines unités ne peuvent pas à la fois

se déplacer et tirer dans le même tour i si c€tte unité

comporte des misiles. cette restriction ne s applique

que dans le cas du tir du missile.

Les facteurs d attaque ne peuvent se combinet donc

imporsible de lormer des groupes de lir comre à

ASL. Il faut dè<igner lunitè clblp avanl de tirer: en

conséquence. si plusieurs unités cherchent à élimi-

ner la mêm€ unité advers€ et que cette d€rnière est

atteinte du prenier coup. impossible de se rabattre

sur une autre proi€.

ToA et TY sont des jeux à ligne de visée (line of

sighl). èchell€ de jeu oblige ll existe des mdiliæteurs
pour lp renain. la visibilitè... Les hex. de forèt ou de

ùll€ apporl€nt ainsi un modiliæteur de défense

Les unirès d infanterie ne conl pas sujettes à une

orienlation: les blindés. en revanche. seront consi

dérés. selon leur disposition dans l'hex., comme af
taqués de front ou de flanc.

Les uniles d inlanlerie disposanl de missiles. qui

Teprésentent une sectton composée d un ceriain

nombre d hommes armés de fusils d assaut ei d'un

poste de iir missiles. per,vent utiliser les deu types

d armes au cours d une même attaque. Les blindés,

en re'"anche. ne le peuvent pas: le tireur en tourelle

ne peut gérer simultanément missile et bouche à

feu... Comme à ASL. tout tir durant la phase d af
taque initiale interdit tout tir durant Ia phase d attaque

finale. ll existe trois portées de tir: proche, standard

et extrême. entrainant des modificateurs. Aitention

cependant. ces modifiæteurs ne s appliquent pas aux

missiles. tn raison de leur con$ruction (charge spé-

ciale. généralement creuse. et rayon d action limité

par le volume de carburani emporté et/ou la lon-

gueur du fil de guidage). ils ne sauraienl voir leur e{{i-

cacile accrue lors du tir sur des cibles proches. ou

leur portée augmentée. D autre part, ils n'ont d'effi

caciié que conire les véhicules; inutile donc d€ l€s

qaspiller à tirer les fantassins un à un à coups de
-Milàn... 

ih sont également moins efficaces dans les

bois (les fih de guidage font des næuds dans les

broussaillæ). Signalons également que, pour des rai-

sons de protection de ]êquipe de tir, les missiles ne

d€viennent souvent efficaces qu apr,à avoir parcouu

u,'re ceiaine distance. d où l impossibjlité d'utiliser un

missile pour du combat rapproché, c esfà-dire un

affroniement à liniérieur d un même hex.

Toute unité non déplacée lols de son tour reçoit un

marqueur indiquant la possibilité de tirer, une seLrle

fois, sur une unité ennemie se déplaçant dans son

champ de vr'ron. La règle n e:t ras lrop claire à ce

sujet. car page 5. elle ne fait plus expressément

mention du mouvement de la cible comme condition

de tir. Cependant. compte tenu de la nature du tir, je



et wargame des champs
crois personnellement que le mouvement de l'unité

cible est une condition néceseire: l'espdt de la règl€

de dissimulation lcanceolnent), que nous verrons

plus loin. tend d'ailleurs à avaliser cette opinion.

Lors du placement, en début de partie, toui ou par-

ti€ des unités peut recevoir ce marqueur, sauf dispo-

siiions contraires du scénario.

I-€s résultats du combat sont hès simples I

X, ou destruction (ne pas oublier de noter la valeur

de moral de I unité perdue). D. pour endommagè

{domoged), immobilise le véhicule et diminue sa

puissance de feu. P, pour cloué au sol binned) est

| équivalent de endommagé pour I infanterie : mè

mes résultats, mais le marqueur est ôté à la fin du

tour suir,ant. L'unité retrouve donc ses pleines capa-

cir8 deux tours apr'às s etre farL clouer si elle n a pas

ôtb Àôtitito oîtto lonnc

Les rè91€s spéciales appofient énormémeni au jeu

sans demander beaucoup d efforts supplémentaires,

aussi invité-je vivement les débutants à prendre un

quart d'heure pour les assimiler.

0n y voit apparaîtr€ la notion de moral. Le terme

reçoit ici une application bien différenie d€ cell€

d'ASL, mais prépare le terrain à l'assimilation de

cett€ demière. L échelle de jeu, dans ToA. esi plus

r{evee que dans ASL rune -n.te d r:farterie repre'

sente une section €t pas un gloupe - un platoon €t

pæ Lrn Euad), aussi ne !a'I-on pas s intér€sser aux

breoks (effondrement de I eiiicacité au combat) indi-

viduels des unités. mais à I effet cumulaiif des peites

sur la décision du commandant à poursuiwe le com

bat ou à rompre le contaci (voir afiicle sur le combat

moderne dans CB n' 57). Chaque scénario prévoit

deux seuils : hésitation €t rupture. L arrivée du camp

détenant I'initiaiive au seuil d hésitation transfère cel-

le-ci à son adverçire. L arrivée d'un camp au seuil

de rupture l oblige à se retir€r, ce qui fait de son ad-

Test of Arms
v€rsaire le vainqueur de l engagement. mais pas

nécessairemeni du scénario (par exemple s il a déjà

perdu plus d unités que n en réclam€ni les condi-

tions de victoire).

Les unités dissimulées (conceoledl ne p€uvent pas

ètre aLLaquee>. 0n acquien ce slatut dè. qu on
pénètre en ville ou en forêt (pas de temps de latence

comme à SL).

Les appeaux sont la pour anirpr I ennemi d proxrrni

té de l endroit où ils se trouveni. Représentés par un

marqueur quelconque surmonié d un marqueur de

dissimulation. ils ne peuvent êire démaEués que par

lapproche de I'ennemi. A vous de placer finement

vos unités réelles.

l-a visibiliré nocturne est bien entendue raccourcie,

et peut influer sur la puissance de feu (simulation de
l: no+o do nronqnn an rric6ol

L utilisation de I anillerie esl lrè: similaire à la pro"e-

dure d ASL. Attention à l artillerie chimique. car c est

un handicap pour les deLx camps (ralentissement et
perte de puissance de feu) : à n employer a priori
qu en fin de qcènano pour remponer Lne vicrorre qui

durait ètè incerlaine pdr de5 moyenc classrque:.

En matière d unités aéri€nnes. les hélicoptères jouis'

sent d une grande libertè de moulemenl. maic au

prix de bien des inconvénients... De quoirem€ttre à
leur place bien des utopistes... Tir mÈsile ou canon

dans un mème rour: obligation de rd.e mofies sta-

tique lors du débarquement d unités; incapacité à

voir les unités dissimulées lors du vol en altitude:
entrée €n piste seulem€nt sur un résultat de 6 au dé,

ce qui fait quils peuvent ne jamais aûiver... Enfin,

ils peuvent æ faire tirer dessus par tout €i n importe

quoi (les Afghans ont bien utilisé des RPG 7 contre

des Mi24). Les chasseurs bombardiers peuvent atta-

qu€r en passage canon ou en bombardement. Ils

sont aveugles au tenains "dissimulants" €t ont alors

besoin d un observaieur lls ne peuvent ètr€ victimes.

à cette étape des n*les. que d attaques d origine t€r-

restre I SAM légers (Stinger, SA-7 et 14...). armes

anriaéripnnes er lir collectif (abstrartion de len
semble des tir' d arrnes o vocarion tereslre. qui ne

peut êtr€ praiiqué qu une lois par tour). Encore fauf
il qu ils enirent sur la carie (même procédure que

pour les hélicos).

Teom Yonkee: lo guerre
| .l .l

des riches el des puissonts
TY est beaucoup plus riche en véhicules spéciaux et

munitions particulières d airillerie. quincaillerie high

tech oblige. Par contre. on va retrouver I essence

d ASL dans les règles de cohésion, par la simple

équaiion : Moral(ASL) = Cohésion{ToA).

0n n'atteint pas toutes les subtilitês (ou les con

traintes) d ASL. mais l idée est bien là : clouage au

sol ou obligation de luir les unités ennemies visibles.

Cependani. pas d obligation de ralliement. et les

elfets s évanouiss€nt avec le début de la phase de

mouvemenr sui\,"nte d€s unité: désorganiséeq..

Enfin. s il n y a pas de phase de ralliement, les lea-

ders jouent un rôle par l intermédiaire de leur rayon

de commandem€nt. Voilà le C2 lConnand &
Contro/)qui entre en scène...

Bien peu de différences, en vérité, entre le système

de jeu de ToA et celui de TY.

ToA, deurième de la série Firsi Boffle. voit dispa-

raître un leader pariiculier. Bannon, qui est en fait le

héros du roman dont ry a utilisé les descriptions

d €ngagement. ln quincaillerie esl différenle, bien

sûr mais c est surtout à lesprit qu il convient de s at-

IaCner.

Le cadre deloA est preEue toujours le Tiers Mon-

de. et l infanterie jouera souvent un rôle bien plus

important que les blindés ou les missiles. C €st pour-

quoi la règle sur les cibles molles (sans blindage) a

été ajouté€ | puissance de feu parfois doublée contre

ces unités.

Et puis. comment résisier à l appel du désert des

scènanos tchodienr. .urlour .i lon e<t français.

notamment avec l utilisation qui esi faite des Toyota-

Milan. je ne vous dis que ça... Atlention. je ne fais

pas de néocolonialisme, mais il est probable que

nous serons plus sensibles à ces scénarios que bien

des Anglo'Sa,rons. 0n peut d ailleurs se demander si

leur rnsenion ne relève pas d un debut de re.onnai:-
sance des joueurs français par les éditeurs anglo-

sa\ons.

En résumé. deux kès bons jeux. faciles à jouer et

surtoui à apprendre. qui permettront aux grognards

de passer rn bon mompnr "ans 
que cela devienne

une éternité. Les débutants. €ux, y trouveroni un

aperçu du wargame contemporain, réaliste sans êire

assommant. Quant à ceux qui ont des poussées d'an-
goisse en voyant une gamett€ d ASL, soii parce

qu ils n osent franchir le pas. soit parce qu ils ont
renoncé et laissent le j€u prendre la poussière chez

eu\. ils trouveront en ToA un succédané agréable

qui, je l€spère, les incitera à se jeter à l eau.

Claude Esmein

1) Publiê chez Star, éditians de poche. Ce romon est très

dilficile à rrouver en Francè, peut être porce qu'il o deià

FICHE TECHNIQUE
Test of Arms
Worgome en onglois de GDW-

Malériel : 6 .ôtles formot A3 {cloires et ogré-

oblesl,480 pions lquelques difficultés pour y

retrouver ses peliisl, ld6, ploteou de rongement,

unedizoine de poges de regles el29 scénorios.

Conplexité: foible
Possibilite de iouer en solinire; moyeone

OriginoliÉ: système cohérenl sons êlre complexe,

bonne opproche dv rôle de l'inlonlerie dons tes

con{lih du Tiers Monde. Nombreuses voriolions

possibles, gronde richesse de scénorios polenfiels.

Teom Yonkee
Worgome en onglois de GDW
Molériel:2 corles redo verso y'2x60, 240 pions,

1d6, plobou de rongemenl, environ 8 poges de

regles et 8 scénorios

ComphxiÉ : foible
Posshilité de ioua en solitoire i moyenne

Originolité: syslème cohérent toô5 êlre com'
plexe, bonne opproche du rôle des ormemenls

modernes.



A l'heure des tables rondes et des négocialions, 3W nous praPase
de nous emborquer dons les ioies de I'inlervention extérieure,

Light Division
t ItIa nouveile
Croisade
contre
Ies infidèles
lroniens el es Soviéliques, olors qu'elle est kès fovo_

rob e ô l'infonierie chez les Américoins (légèreté

oblige). Foce oux lroniens, lo situolion n'esi pos hop
délicote compte lenu du foible nombre et de lo relo

live obsolescence des unilés oériennes odverses,
mois conTre les Soviéiiques... ll y o olors beoucoup
plus d'ovions {ei plus récents) ô obotke ovonl de
pouvoir ufiliser d fond les opporeis oméricoins ofin
de défoire les blindés russes. Ceries, lo règle prévoit
de po,ruoir u'il'ser les uniles d'inlonlerie mécorisee

quelques Abroms dont l'Américoin peut disposer
volenl réellement leur pesont d'or.
C'est bien ô ce niveou que se pose le gros ptoblè_

me de o notion de divsion légère. Si ces forces
peuvell ( len.r eu ploce hold tÀeir o*n,' loce o

des lorces de même noture même plus nombreuses,

elles son' uroimenl kop légeres foce ô des force, c
l'orgonisolion de iTpe centre-européen. A lo limite,
j'oi 'impression que es delx scénorios incorporonl

es Soviétiques sonl ld pour permeilre de s'en
rendre compte, douloureusemenl.

Queloues ( recettes >

Pour revenir ô ce que ie développois dons lo Tête

d'offiche d,r numéro précédent, le principol iniérêt
d.: jeu, co-p-e lenr de sor sujet qui po'oil un peu

dépossé. el de [o,-,rrir ..rn sysleme ossez b en pensé

el un ordre de botoille cohérert pour les Amèri'
co.ns Je uo,.rs propose dor< d'oborder le jer" en su-
vonl l'ordre sLrivont:

FTGHE-JEU

epuis un peu plus de dix'huit mois, on cons'
tote dons les mogozines militoires oméri_

coins, un forl intérêi pour les conf its de
foible iniensité (/ow infen sily worfarel ; <'esl en porli'
culier le cos dons lo Miliiory Review (voir lo biblio
grophie p.93). fun des moyens privilégiés d'inteÊ
vention .lôns le codre de ces conflits est lo d;vision
légère d'infonferie - lnfontry Division (lighl), par
opposilion o I lnfontty Division fmecÀonizedl. Ces

divisions légères, ou nombre de quote dons l'US
Army, sont des unités quosiment dépourvues de
blindés, et d l'ormement lourd ossez mince. Leur

gros ovonfoge esl de pouvoir êlre lronsporlées por
oir lrès ropidemenl, en protiquement n'importe quel
poini du globe ef en nécessitont un nombre restreinl

de sorties d'opporeils (de l'ordre de quelques cen-
toines) grôce ù l'équipemenf en ovions gros porleurs
du Militory Air ift Commond. Ces divisions consti

tuent en foit le fer de lonce de lo Ropid Deployment
Force. Elles ne sonl cependonl pos prêvues pour
résisier très longlemps sons re ève.

de la politique de lo cononnière. Fontasmes américains gorontis !
comme de l'inlonbrie normole (descendue des véhi-

cules) mois sorf diffic..,lté de lerroin (lerroin propice

è embuscode ontichors), je déconseille fortemenl ou
jor.rer-rr Soviétique de le foire. llofloire esi d'outont
plus délicoie que ioul ce qui orrive, du côié omèn'
coin. esl honsporlé por orr ou por -er olon que les

p emières uriles soviel ques porochuÉes olterdent
der renlo4s lerreslres. Heureusement pour l'Ameri

coin. res uriles de'orces spécioles peuven'por'enir
ô rolenlir lo progression des colonnes soviéliques.

Moir ce n esl quond mane oos du loul curt. Les

En 1989 soni ô lo fois porus et le dernier romon de
Tom Cloncy, Donger inmêdiot, dons lequel des élé'
menh d'une de ces divisions égères ont une lorge
ploce, et lrgirt Division, worgome de chez 3W, pré-
sentont une utilisotion plus < normole> (c'est ù dire
d effectifs nominoux) d'une de ces divisions en lron.
Lo guerre civile y o écloié, et oprès quelques exoc_

iions onli Yonkees de lo port des Posdoron, lo Moi
son blonche y expédie une division légère.

Un Gulf Strike vu ô lo loupe

Globolement, Light Division est comporcble ô un

Gulf fiike w o lo loupe. Le ,eu esi le mème, le jer.,

est ïipqibie, comporte des uniles de lorces specio

les... Dons le détoil, celo se complique. Le mode de
combot est originol, ovec des poteniiek voriobtes du
foii de ioute une série de coefficients. finitiotive est

déterminée por iei de dés en déblt de tour. Le

nombre de poinls d'opérotions donl dispose le jou-

eur esi égolement déterminé por dé, il est possible

d'octiver une unilé ô lo fois ou une pile d'uniles 1em_

pilemet mo> m.,rn. un regimen por l'e'.) ou pri'
d'un point opérolionnel. Choque poini opérotionnel
auiorise olors o dépense de trois poinh tocliques
ors d'octions à coût différenl (3 t/pes d'ofioques, 4
de molvement et 1 de fortificotion). Por oilleurs,
loule oclion de soJrier {o'rillerie, oltoqrLe oè ienre.
oéromobilité...) coûle un poinl opéroiionne. Lo

meconiqr-re oinsi exp iquée peut poroîTre complexe,
mois repfésente ossez correctement, ie pense, lo dif'
ficulté des choix ô effectuer lont pour le ioueur Amé-
ricoin oux ressources limitées por l'éloignemeni de
ses boses, que pour les forces ironiennes ouxqueres
on peul prê'fl .-rn morque relolil d orgonisolion. qui
plus esl en temps de guene civile.

Le dilemme
I t. .. t. .

oe5 otvtstonS tegeres
5ur les cinq scénaior proposês, deux comporleni
'intervention d'unités soviétiques, les Etols_Unrs re_

pondcnt por l'envoi de forces. Ces dernières vonl
comprendre leur douleur. En effet, lo proporfion
in[onterie/blindés esi sensiblement similoire chez les

FICHE TECHNIQUE
Worgome en onglois pubiié por 3W
Motériel lde bonne quoliÉ) : y'00 pions, 1 corte

d'environ 80x60 cm, 1d10, un ploteou de ronge'

ment, 22 p. de règles, 5 scênorios.

Conplexité : noyenne.
Posshilitê de iouer en solitoire: foible à moyenne.

Voriotions : possibles et encourogées.

Originoiité i découpoge des opérolions en poinh

opérolionnels se découponl eux_mêmes en Poinh
lochques Peul deveni. l'èboucl'e d'u" sysième ô

developper soi-même.

Prix indicolif:270 L

0t MichelVinequ

B

I I protique des scénorios fournis suivonl (ponlifions

quelques instonls) une stricb obédience;
2) en ne considéront plus systèmolique-enl les uni-
lés russes du jeu comme soviétiques, mois comme

celles d'une qrmée entroînée et équipée d lo sovre_

lique, et en ossimilonl celles de l'lron ô des unités

d'une quelconque ormée. du Tiers Monde (l'ovio'
lion, nolommeni, esi suttisommeni posse_porlout
pour le foire) et en gordont les Américoins comme

lels, reiouer ler scénorios ovec les modificolions sur-

vonles:
o) U.S-A. conlre pions (soviétiques>, ceux-ci pre'
nonl lo ploce des lroniens;
b) < lroniensn gordont leur ploce conhe des Sovié'
tiques orrivoni ô lo monière des Américoins. En sup_

primont les MiG 23 ei 27, on obtient le rype d'op-
poreils pouvont êTre emborqués sur porle_ovions de

lo closse Tbilissi ou suivonte (ocluellemenl en cours

de consiruction). I foudroit égolement donner une

plus {orte proportior d unilés d irforbrie non mèco

nisée oux pions rouges. Cetle siluoiion pourroit cor_

respondre à une inlerveniion de corps expédition'
noire soviétique;
c) idem rro s er opporionl un soLtier oméricoin ou),

.lroniens 
" sous lo forme de quelques unilés oèrier-

nes, de forces spécioles ei de rongers.

d) plocer les u lroniens" s..r' le bord de lo corte le

plus éloiqne de o cole el leu'ojoubr les MiG 23
i.i- *Ë- a" ce côte les r-rnitéi lerresl'es lourdet
sovièliques, loul en foisoT t oriue' les unités l€ères
e lovotior omèricoire por o côle. Les Americoins
peuveni éventuellemenl être légèrement présents dès

le début ou orriver en cours de poriie;
e) idem pour < lroniens > el Soviéliques, mois com-

bot oérien hors corte lF-15 omputés de leur copocilé

de bombordement simulont des F-14; F-16 offecÉs

ou non oux ( lroniens )) r combol entre bsk-forces

oéronovoles, les Américoins venonl ô lo rescousse

du poys. Les U.S.A. n'ont que des morines el des

Iorces spécioles.

3) Toule soluiion qL-re vous iugerez bonne, el vous ne

monquerez pos d'idêes, j'en suis sÛr..-
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vant d'entrer dans le vif du sujet de cette

bibliographie sur la guerre moderne, je

tiens à vous rcnvoyer à celle plus générale,

parue dans CB n" 38 sous la plume de Laurent
Henninger. Volontairement large, elle contenait
cependant un bon nombre de rêférences couwant
notre sujet et que je ne repr€ndËi évidemment
pas ici. De même, j€ ne tmit€rai des domaines
aérien et naval que * par la bande,, lorsqu'il s'agi-

ra d'oÉrations aêrotenestr€s ou triphibies.
J'ai longtemps hésité quant à la classificaiion à

choisir pour présenter cett€ liste d'ouvrages. ll
m'a finalement semblé que la meilleure solution
était la facilitê d'obtention des documents. Enfin,
peu de prix sont mentionnés; certains d€ ces

liwes sont chers, mais il est posible d'en consul-

ter un grand nombre à la Fondation pour les

Etudes de Défense Nationale (FEDN). située aux

lnvalides. ou à I lnstitut Francais des Relations

Internationales (IFRI). 6 rue Ferus, 75014 Pads.

Désolé pour les provinciaux. ..

En fronçois
Parmi les romans. je citerai iout d'abord lernpête
rouge, de Tom Clancy. Lo Troisième Guerre
nondiale, àe Sir John Hackett (Liwe de poche)

est plus ancien et date maintenant beaucoup. En

dehors du Centre-Europe, Donger inmédiot, de

Clancy, présente un scénario plausible de conflit
de faible iniensité dans le cadre de la guene de la

drogue. Le Cordinol du l(remiin, toujours du

même auteur. présente quelques engagements

soviéto-afghans. L'innocence perdue, de Neil

Sheehan, est une biographie de J-P Vann, lors de

la guene du Vietnam. Viefnon, de Stanley Kar-
now, est en revanche du type document (Presæ

de la Cité); c est un€ histoire complète de ce

conflit depuis les dêbuts de li colonisation françai-

se. Les deux se complètent très bien. Géopoli-
tique du conllit libonois, de G. Cornu (La Décou-

verte) démonte un certain nombre d'idées toutes

faites sur l€ sujet.

Sur l'état des forces, j'ajouteni Le syslème militoi-
rc sot)iêtique, de J. Sapir (La Découverte), très
complet et même incontournable I Dans le genre

moins aride des ouwages illustrés, on trouve des

choses intéressantes dans Les guerres de I'U.RS.S.
(n4P).

Je terminerai par les indispensables : Le porodoxe

de la Strotégie, de E. Luttwak (êditions Odile Ja-

cobJ; Guerre et Armemenfs (Science & Vie hors

série n" 157) et le bon vieu L'ort de lo guerre, de

Sun Tzu (édiiion Economica), que nombre d'aæ-
démies militaires trouvent toujours aussi riche
d'€nseian€ments. . .

BIBUæMPHIE

Chez les Anglo-Soxons
Commençons par les pÉriodiques. On trouve chez

ærtains grands points de vente NMPP ou dans cer-

tain€s librairi€s stÉcialiées, I'excellente lntemofio
nol Delenæ Reuiew, qui n'existe maintenant plus

en franpis, ll æra un peu plus difficile de se procu-

rct Militaty Technologg et NAIO's Sixfeen
Nofions (groupe allemand Mônch); le premier est

axé sur læ matériels, le second plutôt sur les doc
trines, avec de fréquents artides d€ trèrs haut gra-

dés. Il est quasim€nt impossible de trouver la Mili-
tory Reuiera, organe de I US fumy. sans s'abonner
Mais c'est un invesdssement limité (23 $ par an)

que je vous invite à fair€ : c'€Jt de hà grande quali-

té et présente souvent nombre d'idé€s €xistant
dans les manuels de campagne de I'US Army. qui

€ux sont impossibies à fouwr (adresse : S€dgwick

Aræ. Bldg, 312, Fort L€awnworth, lGnsas 66027-
99781.
Parmi les romans les Dlus récents. on trouve
Teom Yonkee lwir Porbait de famille p.90-91);
Red Phoenix, de Larry Bond (l'auteur du jeu

Horpoon), qui traite de la deuxième guerre de

Corêe Ichez Warner Books); €t surtout Eed
Arm9, de Ralph Peiers {division poche de Simon
& Schuster), qui traite d'un conflit en Centre-
Europe vu par les yeux d'un Soviétique, Tous les

trois sont difficiles à trouver en France r ie vous

avouerai que j'ai déniché les deux derniers dans

une boutique de cartes postales sur une plage
perdue de Crète I Ouwez donc grand vos yeux en

vacances à l'êtranqer {t)...

Vous pounez fouver chez EPA (83 rue de Rennes,

75006 Paris) ou TMME (6 rue Mayet, 75006
Paris), qù pratiquent la wnte par conespondance,

des ouvrages comme le Mlitory fulonce lh-tterna'
tional lnstitut for Strategic Studi€s, annuaire des

forces mondiales, très intéressant mais dans le style

littéraire des pagæ |aunes); Souiel tonks & com-

fut æhicles 1946 to the present {S. âloga, Arms
& Armour Press); ainsique tous l€s liw€ts de chez

Osprey, Arms & Armour Press ou Squadron Si-
gnal haitant de matêriels ou d'unités partiqiiers.

Ces deux magasins publient des catalogues, de-

mandezles et n'hésitez pas à laire jouer la conû.r-
renæ sur les pnx.

Il vous faudra faire preuve de temps, de counge et
de finances pour obtenir Green berets, SEAls &
Spetsnoz (J Collins), qui faite des lorces stÉciales

et de leurs types d'opérations; Armies in lout
intensitg conliic,s (D. Charters & M Tugwell), qui

présente Ia gestion de ce \pe d'oçÉrations par hs
forces américaines, frangiæs, britanniques, cana-

diennes et israéliennes depûs 1945; Roce fo fhe
suilt, sous-tihé nPensées sur la guerre du XXe
siècle". de R. Simpkin: Deep Botlie, du même
auteq présente la pensée du maréchal Toukhat-

chevski, dont il reste bien des doses aujourd'hui,

comme les GMO soviétiques ou les principes de

hse de Ia doctrine de * I'Airland Battie 
" ; 

ou, enfin,

Ie Multilingual military dictionory dont p n'nsis-
te pas sur I'utilité, tous ces ouwages étant publÉs

chez Bnsry's.
ll vous faudn auiant de dêt€rmination pou loctics

- o souiet uieur (Soviet Military Thought, US
Government pinting offica\, Low intensity warlo'
re (M. Klare & P Kornbluh, Pantheon Ed.), the
souiet ort ol wor (H F Scott, Westview Press),

Manoging nucleor operotions (4. Carter, Broo-
kings Ed.). Ces demien ouvrages sont d€s recu€ils

de textes.

J'espre ne pas vous avoir découagé, Pour vous

consoler. je peux vous dire que je suis resté bien en

deçà de I'inaccesible (que je situe à plus d€ hois
mois d'attente...). Læ publications en lrançais sus-

ceptibles d'être réellement d'intérâ pour le warga-

mer sont assez rar€s, et les ouwages principaux

avaient déjà été présentés dans Gsus.
Outre la FEDN et l'lFRI, le cenhe culturel Benja-

min Franklin (dêpendant de I'ambassade des

États-Unis1 est peui-être susceptible de vous venir
en aide; j'avoue ne pas avoir essayé de ce côté-là.

D'autre parl, un certain nombre d'universités de
grandes villes de proùnce préparent au DEA de

Défense. et disoosent de centres de docu-
mentation; en faisant preuve de tact et de gentil-

lesse, vous dewiez pouvoir y accéder. Enfin, vous
pouvez également recourir à World Data {BP 68,
75060 Paris Cedex 02), ses senices sont oné-
reux, mais elle peut vous trouver à p€u près

n'importe quoi dans n'importe quel pays en un
t€mDs assez bref.

Claude Esmeln

1l Signolons '/.iulehis I'exislênce à Pois d êxcellèntet
Ihrohies angh-soxonnês nllês que WHSltllH, rue de
Rivoli, qvi peul même connonder hs owroges aux
Elols-Unis ou ên Grondè-Brctogne.
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I lorpoon occupe une place

n à part I celle de l unique jeu
a I naval contemporain à Ié

chelle indlviduelle... ayant rencon-
tré le succès. Ils sont nombreux à

avoir essayé: Rules lor Modern
Nouol Worfare. Sea Commander.
Sea Pouer... Horpoon. pour sa
part. €st né en 1981 mais est pas-

sé inaperçu jusqu à son édition par
GDW. Et là. miracl€. est apparu
Tom Clancy. Ce dernier a eu la
bonté de souligner que Larry
Bond. auteur d€ Harpoon. avait
et€ son mentor pour son roman
Octobre Rouge... puis, I amitié
aidant. Ie même Larry Bond deve-
nait coauteur de Tempête Rouge.
Il n en fallait pas davantage pour
lier Harpoan de la s€mi confiden
tialité où il croupissait, et pour l€
jeter sous les projecteurs des Colden Hjts du war,
game.

En 1990. I-arry Bond est l heureux père d un Hor-
poon en pleine santé. Div€rs additifs accompagnent
la boîte de base. Des scénarios paraissent. Bond lui-
mêrne a commis un best-seller (Red Phoenix) lorl
lisible et raisonnablement doté en combats high
tech Wargamer: et credteJrs en nerbe. .e suc(?s
littéraire est-ilau bout d€ la route ?

Horpoon est le meilleur wargame naval existant.
Ainsj parle Tom Clancy. Resireignons la définition
à "contemporain à I échelle individueile, er nous
opinerons du même bonnet que Clancy. En fait.
Horpoon esT un ensemble de règles et d annexes
techniques perrnettant de simuier tout combat
naval. Les *unités, peuvent être des figurines de
bateau\. des pièces de carton ou des poinls sur une
carte marin€. Le t€rrain peut être une table de salle
à manger le sol d une salle de gymnastique ou une
cade marine {décidément mon favori). Harpoon est
en réalité un jeu de figurines. Mais chacun peut
jouer à sa manièr€. Avec papier et crayon. par
exemple. Ajoutez un décimètre et des dés. Sobre et
de bon goût.

Ft I
rrcne lechntque
La boîte ne contient donc qu un liwet d€ règles. un
bouquin d annexes (le 

" Manuel des Monstres,,), une
brochure de >tenarios et une pldnchp d€ pion.
L utililp de cette derntare esr hvpothélique puique
Horpoon se joue bien mieux sur carte (avec Lraces/

ou sur le sol avec figurines. C est sùrement pour
amadouer les fanatiques du " pion-hexagone-symbo-
le O.T.A.N. , I Mais soyons précis : un livr€t de
règles de 48 pages. un liwe d annexe de 64 pages.
un€ brochure de scénarios en 16 pages, deux pages
de tables de ftlërences et trois désr le tout esr oe
bonne qualité. Il n en faut pas d avantag€ pour com
mencer. m€ttons de côté la planche des 180 pions
carlonnés.

La règle propose une préface de Tom Clancy. une
introduction au wargame naval individu€I, une dis-
sertation sur Horpoon et sa philosophie. puis 35
pages de règles. L ensemble, clajr €t agréabte. se
decompose en 7 cnôpitres firincipaux. mecanique)
de jeu. planification €1 rédaction d€s ordres, tnouve

ErrP()on
ment. détection. combat. détermination des résuf
tats d€ combats. disponibilité d€s avions. La règle
réussit avec succès à simuler raisonnablem€nt les

mouvements. détections et combats qu il vous brûle
de mener. Une connaissanc€ minimale de la chose
maritine est néônmoins un atout considérable. La
planche de pions propose des silhouettes de mis-
sil€s, avions. porte-avions, croiseurs. Irégates, sous-
marins et tutti quanti. L€s deux pages de références
résum€nt intelligemment les tableaux chiffrés les
plus utiles. à savoir la séquence de jeu. les horizons
visuels et radar. la table de combat air,air les tables
de detectron sonar. erc La brochure de scenanos
propose dix thèm€s de niv€aux variables de com-
plexité. allant d un duel de sous-marins à une ar-
taque aèrienne américain€ contre un Task-Group
de bâtiments soviétiques. Les dés. quant à eux. seÊ
vent à résoudre les tentatives de réussit€. données
habituellem€nt en pourcentag€.

L Onnexe de donnees,
le cæur du leu
Ces 64 méchantes pages représentent un effort
majeur d€ synthèse et de renseignements. sans
équivalent. Il fait, ou dewait {air€, ladmiration des
professionn€ls. Grossièrement. deux parties le
constitu€nt: le "dictionnaire" des navir€s er avrcns.
et les tables des armes €t senseurs. Plus de 200
classes de navires. appartenant aux puissances na-
vales rnajeur€s (Arg€ntine. France. Lybie, U.R.S.S..
GB. Canada. etc.) €t une c€ntaine d avions sonr
fichés. La frégate Tourville. par exemple. est armée
dun canon de 100mm modèle 68 (conduite de tir
DRBC 32D). de 6 missiles anti-navire MM38. de 2
tubes lance torpilles de 533mm pour torpilles L5.
d un affûr octuple Crotaie avec 26 rnissiles en rèser-
ve (rechargement manuel)er d une rampe pour mis-

sil€ anti-sous marin Malafon. porteur d un€ torpille
L4 (13 missiles disponibles). Ses senseurs compren-
nent deux radars de veille DRBV26 et DRBVSI.
deur radars de navigation DRBN 32. un sonar de

coque DUBV23 et un sonar remorqué à prolon.
deur variable DUBV43. J€ sais. Ia tête vous tourne.
Mais qu€ valent ces armes? Au chapike . missiles
anti-aérien". page 47 de ce même livret. ie Crotale
nous révèle son véritable t€mpérament: natio-

nalité: franÇaise r nom: Crotale:
guidage : " Command , I portée | 5
nautiques: probabilité de toucher:
609ô: ponée minimale | 0.27 nau-

tiques I volume de tir : niv€aux bas à

moyen: charge explosive : 15 kg:
vitesse: 791 nceuds = 6.6 nautiques
par tour tactique. De même, chaqu€

sens€ur est ainsi caraclérigi comme
le montre I exemple du sonar
DUBV 23 / 43 : type CoqueÆemor
qué | portée en zonss de convergen'
ce : I I portée maximale €n actif:
5.4 nautiques: portée maximale en

mode passif; 10,8 nautique i proba,

bilité d€ détection: 600[ à 75ftr.
Bref. chaqu€ s€nseur €t système d ar
me est décrit par le menu: porlée.
probabilité de réussite face à diffé
rent€s cibl€s, vit€sse, dommaggs.
etc. Ces 64 pages représent€nt une

étonnante synthèse de l annuaire F/oftes de Com-
bolr et justilient à ell€s-seules lacquisition de Hor
poon.

Méconique du
Horpoon est d€ toute évidence un j€u extrêmem€nt
technique. La simulation €st l interaction entre d€s

matériels dont les caractéristiques sont n€ttemeni
définies. et le système de jeu a pour seule Ionction
de rendre iluides ces interactions. L approche adop
tée est celle du j€u avec arbitre et mouvements pia
nifiés. Examinons la mécaniqu€. en supposant que

la partie se déroule comme suit :

- chaque joueur dispose d une cart€ marine de la

zone de I affrontement. sur laquelle il reporle avec
règle et crayon les positions de ses unités €t de
lennemi r€péré.

- un arbitre dispose de la même carie où figurent
toutes les unités. ll décide des détections reussres

ei en informe l€ jou€ur conc€rné. Ce dernrer ne
voir donc ligurer sur sa carte que .es ennemis e//e(.
tiuement dêtectés.
La mécanique du jeu propose d adopler des "tours
int€rmédiaires' tant que les protagonistes sont hors
de ponée de détection i ces tours représentent l0
minutes de temps simulé et permettent les mouve
ments stratégiques d approche. Chaque joueur note
au prealable le' mouvemenrs qu il oroonne à se(
unités- Chacun ayant écrit ses ordres. les mouve
ments sont eflectués sur Ia cart€. Si. à lissue ou
durant ce tour intermédiaire, quelqu un esi en me-

sure de détecter lautre. le jeu se découpe alors en

"tours tactiques, de 30 secondes.

Les tours tactiques sont plus complexes. et com
prennent en sequence :

- Plotting Phase (phase de planification et de
rédaction des ordres): chacun planifie ses mouve
menls. tirs et activités diverses (sonar du bateau X
passe en mod€ actif. avion de guerre éleckonique Y
commence son brouillage...).

- Movemenl Phase . chaque navire. avron ou mis
sile bouge comme pré',u.

- Planned Fire Phase : les tûs planiliés ont li€u.

- Detection Phase chaque unité p€ut utiliser ses

s€nseurs pour tenter de détecter navires. sous-ma
rins. avions et missiles... à condition d être à portée

ieu
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et dans Ie bon mode de fonctionne

ment (un navire de surface en écou

te passive. à 20 næuds. aura peu de

chance de détecter un sous'marin
discret et profond l).

- Second Air Movement Phase I les

avions. dont le mouvement peut être

dMsé en 2 phases s ils sont pris pour

cible. achèvent leur déplacement.

- Reaction Fire Phase (phase de tir
d€ réaction): les unités p€uv€nt s€

défendre contre des menaces détec-

tées ce tour durant la Detection Pha-

se (à moindr€ eflicacité).

- Resolution Phase (phase de réso-

lution des combats): les dommages

infligés aux unités touchées durant
c€ tour sont dét€rminés.

Ce système de jeu est à | usage assez

commode. ll permet une r€lative si-

mulianéité et delienr rapidement un

automatisme. Pour ïinir. le système de détermina-

tion des dommag€s est simple et classique : chaque

arme possède L- 'porentiel de dommages" expri-

mé en points. C€s points sont retranchés. à

l impact, du por€nriel de résisiance du malheuretx
navire.cible. Lorsq-e ce're rèsistance arrive à zèro.

le bâtim€nt coule. Dar: .?rtains cas missil€

,oviètique dir-'-::l:i :onLre irègate US. par
exemple -. la i!.ri:!action est immédiatement
négative, c€ qui .aiss€ :ongeur sur le nombre de sur-
,,lvanls...

Evidemm€nr -r -..:..ne de coup( criliques" per-

mer d inlhgpr ri.. ::nmages operarionnels à un

navir€. sans néc€ssair€ment le couler. Ainsi, les

missil€s antiraoàr: dont la faible charge explosive

ne menace pa: . iîégrité physique du bâtiment,
peuvent néann',oi:,i détruire quantité de senseurs

et d'affûts. C esi ce que lon nomme la Mission
Kill.
Si je ne vous ai :as encore perdus en route. voici

un exemple rapide pour clarifier tout cela r

- La ftégate frârcaise Tourvjll€ est à faible disiance

des côtes lybiennes Au tour taciiqu€ 2300.5, elle

dèrecre avec .or. radar DRBN32 un bàtiment incon-

nu (probabiliré i€ détection= 80%;portée de

détection = horizon radar sur p€tite cible= 22 nau-
tiques). Les règles d engagement étant assez libé-
rales, le joueur décide durant la Plotting Phase du
tour 2400.0 de tirer deux missiles MM38 sur le

contact radar Les deur Exocet sont reportés sur la
carte durant la Planned Fire Phase.

Au tour 0001.0. le "contact radar,, une vedette

lance-missiles lybienne classe Combattante, peui

tenLer de dèrecrer les deux Exocer puisque ceux ci

sont à podée de son radar: 7 nautiques de distan-

ce, quand son radar Triton a une poriée maximale

de 9 nautiques sur mobiles de kès petite taill€. La
probabilité de détecter chaque missile est de 50 0/o

mais l€s tentatives échouent.

Au tour 0001.5, les deux MM38 Exocet parvien-

nent à 2 nautiques de la vedette. Celle-ci parvient à

détecter lun des missiles. Le canon Oto-Melara de

76mm ouwe le feu mais sa probabilité de toucher

un Exocet n est qu€ de 2570. II échoue. Le canon
de 40 mm à tir rapide a de meilleures chances
(65 %o) mais raie à son tour.

Dernier tour (0002.0) : les deux missiles atteignent

Les worgames novols sont obordés
depuis longtemps dc,ns nos poges,
llloi s Ies ieux contemporoins
présentés, lels les Fleet ou les Snike,
dont la composonte novole est
déterminonte, proposent l' opproche
dbstraite des hexogones eî des
pions, et représentent senseurs et
systèmes d'ormes pcr des potentiels
et des tobles de combot. Horpoon,
du controire, est un ieu sub-toctique,
extrêmement détoillé et sophistiquê,
rude d'ospect ou55i. Son iuccès
commercial est pourlonî gron-
dissont. Exominons Ie phénomène.

la vedette. L'impact, cependant. esi reporté à la
Resoluiion Phase. Dans l'intervalle. les deux canons

oni encore une chance. Lors de la Detection Phase,

le deuxième Exocet est détecté. Durant les phases

de Planned Fire et Reaction Fire, le canon de
76mm (décidément mal adapté à Ia lutte anti-mis-
siles) échou€ à nouv€au tandis que le 40mm/70
détruit à bout portani le premier Exocet. Puis le

missile survivant arrive sur sa cible. En supposani
que Ia vedetie mancauwe sauvagement pour échap-

per à son triste sort, l'Exoc€t a une probabilité de

toucher de 75%. Et iltouche. Un regard sur la table

des missiles SSM (surface io surface missile) nous

apprend qu'il inflige 33 points de dommage à la
vedette, et la fiche de celle-ci nous déclare ne pas

en admettre plus de 13. C'est donc sous la forme

d'une pluie de débris que la Combattante reprend
coniaci avec l'élément liquide.

les scénorios
Bien évidemment, Horpoon oI[re une souplesse

maximale aux joueun qui ne sonr pas limités aux

scènarios proposès. l-a seule pratique d un annuaire

mondial des {orces navales et d un atlas gèogra

phique vous permetira de simuler l'affrontement de

vok€ choix: lattaque, par des navires iraniens. d un
pétrolier français escorté ; un , incident , en Médit€r-
ranée entre un destroyer amérjcain et des vedett€s

lybiennes; la destruction sil€ncieuse d'un sous-marin

lance-missii€s soviétique par un sous-marin chasseur

américain.

Les scénarios proposés, au nombre de onze, sont
néanmoins de bonne qualité. Voici, résumés, quel

ques thèmes proposés I

- 1 destroyer US dans le golfe de Syrte contre 2
vedeties lybiennes.

- 1 sous-marin US contre un sous marin sovls'
tique €n mer de Norvège.

- Attaqu€ de missiles air-surface soviétiques contre
un navire amphibie US et son bâtim€nt d escorte.

- Rencontre entr€ une lrégate US et un sous-ma-

rin soviétique-

- Interc€ption de MIG et SU soviétique par des
Phâninm< hriiànniôrD(

- Engagement de surface entre un Task Group bri'
tannique ei une force de surface argeniine.

- Attaque du groupe aérien d un
porte-avions américain contre cinq
bàtiments soviétiques récents.

- Affrontement d un sous-marin
d attaque US et d un groupe de sur'
face anti-sous marin soviétique...
Les premiers scénarios mettent en

ceuvre peu de matériel, ils permet-

tront à des novices de se familiari
ser avec le système en quelques

heures. Ne vous y trompez cepen'
dant pas, la mise en place deman-
dera une heure et la partie ell€-
même une à trois heures, selon
votre expérience. Les scénarios
plus complexes, impliquant d€s
groupes de navires et d avions.
demanderont aisément plus de
quatre heures de jeu... même dans

le cas de joueurs expérimentés.

Les ponnes du systeme
Toui n est hélas pas rose au royaume de Horpoon.
Si le jeu est simple dans son concept, il est délicat à
utiliser du faii de son extrême précision. Lent€ur et

encombrement sont s€s tares majeures.

Lent€ur car chaque matériel mis en æuvre (aùon,

navire) reqùert d êire .{ichê" avant Ia partie. Chaque
joueur devra en effet disposer d une fiche pour
chaque bâtiment, où il aura reporté l ensemble des

inlormations contenues dans diverses rubriques du
Data Annex Book. Une fois laction engagée. il
devient impossible de jouer en feuilletant continuelle-

ment le bouquin. C est l équivalent d une , feuille de

perænnage, de jeu de rôle. ManipLrlez une Task{orce
de 20 bàtimenrs el 85 avion). er anender vous à pa+

ser trois à quatre heur€s à . préparer le jeu 
". Heureu-

æment, GDW a pensé aux malheureux joueurs ambi-
ti€ux, et a édité deux suppléments (sic...) contenant
lun, les fichæ préparées et photocopiables des princi-
paux navjres américains et sovjétiques. et lautre. les

5ous-mdrins du monde entier Tant pis pour voL< ci

vous lancez une esædre française contre la Lybie I

Encombrement car Horpoon, jeu pour miniatur€s.
réclame tout autant les vast€s espaces (et les petites

échelles) du mouvement stratégique que l€s €aux r€s-

senées (ei les grandes échelles) de la lutte anti-sous-

marine. La traversée de l Atlantique requierera un€

table de ping-pong, mais comment jouer€z-vous la

curée des hélicoptères sur un sous-marin soviétiqu€,

dans un espace de 10 km'? La seule solution est

celle des échelles ,zoom, avec passage de Iéchelle
*stratégique' à léchelle "tactique,: seule contrain-
te, s y préparer et donc consacrer encore davanta-
ge de Iemps a celre preparation A moin. de sp

canionner à des affrontements de faible envergu-
re... mais queldommage I

Lenteur et €ncombrement réunis. enfin, pour Ie

uroi HQ?oon avec arbitre. Mdrs la. il faut trois sur

loces de jeu et une organisation impeccable. Nous

ne sommes plus rre. loin des simulations des pro-

fessionnels. nolamment les grandeq narlies jouees

sur parquet à l'Ecole de Guerre Navale américaine
avant larrivêe de l'ordinateur... Il existe évidem-
ment div€rses uçqrnling5o pour jouer avec arbitre
en simplifiônt, faisons confiance au wargamer conJir-

mé pour les appliquer.
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De Ia motivolion
Cornme précié plus hout, llorpoon ne hisse ocune phce ou locteur humoin. Glelle que

30 lo ;kur &3 hornme qui le !€rvall, un nÉfie moliriel ouro les nrêmes Perbrmonces
quel qtre rcit le comp qui l'uflise. Ce qui est {oux donr h r,ôolité, tont pour les &cctions

ll'êolroînem.r d€. op€roiélrs rodor el ionor êsl cop ol) que poor le tir des ormes {moinle_

nonce el cornpâence {ool lo diflérence enlre un mirsile qui louc+le el un qui ne lo{che pos)

Jurqu'ou comi:ot oerien, ou un excelled pibb dons un oPPorcil declosse {Cru!ôder ftoncok)

bottro un motrvoir pibte dons un excellot opporeil (pilole syien dons un MIG'29. I

On peut donc estimer que les plbobilibs de Éussib pour rodo6, soîort, mi9liles, cononr el

les mtings {p€r{oflnoncer) des ôvion3 el mitsiles oir-oir sonl donrer pour une M/E lL,lolivo'

tion €t Entroinomêrtl& 100%. On l* muhipliem por les {ocrerrs suiuonts sebn ler hommes

Motivation et E nrroi neme nt
Argentine : 0,70
Lonodo : u,uJ
Chine: 0,50
Frqnce: Ârmêe de l'Air: 0,80 - Morine notionole: 0,85
Aliemogne: 0,80
Itolie: 0,85
Lybie ; 0,50
U.R.S.S.:0,70
Gronde-Bretogne ; R.A.F. 0,95 - Royol Novy I ,00
U.S.A. : US Air Force 0,85 - US M<irines :0,80 - tJS Novy: 0,90

Une seconde grande *panne" du

système est son incapacité à mesu-

rer - ou du moins imaginer - le

facleur humain. Chaque matériel a

des performances intrin*qu€s, indé-

pendantes du personnel le senant :

quel conheæns ! Ainsi, un Mirage F-

I lybien aura la même capacité de

combat aérien que le rnême appareil
piloté par Français I n'ast-c€ point là

une vue de l'€sprit? L'histoir€ mon-

tre æsez que I'issue du combat est

fonction a\ant tout de la qualité des

hommes - ce qui n€ veut pas dire
que les éléments quantitativement

supérieurs ne peuv€nt pas gagner

sur le iong terne au prix de pertes

plus élevées, H€ureusement, vous

n'hésiterez pas à modifier les perfor-

mances en fonction de la qualité de

l'€ntrainement et de la motivation

d€s troupes. Je suggère à cet eff€t d'utiliser la table
. Motivation et Entrainement ' {voi ciconhe).
Enfin, tant la règle que I'annexe conti€nnent des

eneurs, d€s coquilles.., et des analws à mon æns

enonéeg. Des morceaux entierc de règl€s ont dispa-

ru {alors que l'édition pré!édent€, moins luxueus€,

les incluait...) comm€ l€ fonctionnement des détec-

tions €n zone de convergence, les détails des diffé-

rents typ€s de bouées sonor€s ou les modifications

concernat les missiles anti-navfe à vol rasant. Ainsi,
plus de 40 modifications, clarifications et conec-
iions font défaut à la règle dans sa version d€ 87.
Les eneurs du livret annex€ ne sont pas moins norrh

breuses. elles touchent autant la forme (oublis,

coquilles) que le fond. Ainsi, notre vaillant sous-

madn nucléale d'attaque Rubis n'appanît af{ublô
que d un sornr DSW22... alors que nos sous-mari-

niers €xhibent fièrement I'ant€nn€ passive remor-
quée du DSW62 | Comme I'indique cidesous le

"guide dæ suppléments', l€s mises à jour actuelles

gomment heureugm€nt Fogressiv€ment æs eneus.

Enfin, de nombreuses performances me semblent

exagérées ou sous-estimé€s; le système de combat

aérien m'apparcit ftop ( sanglant , et nombre de mis-

silæ lont par hop honneur à leurs concepteun. Ain-

si. le missile de défense aérienne soùéthue SA-N-3

affiche une insolente Drobabilité de toucher de 40%

- tout ce que peut tenter la cible ast de le brouillel

ce qui ne diminue sa performance que de 10%.

L'autew pêche par excès de confiance dans I'omni-

Dotence de ces robots.

Quelques morceaux de règl€s, ou cons4uences du

qFtème, me s€mblent inadaptérs. La guene élecbo

nique. ainsi. ne joue qu un rôle négligæble. J ai pour-

tant I'impression (in{ormée) qu'elle sera capable de

diminuer læ per{ormances davantage qæ le jeu ne le

prêtend. Les sous-madns sont détectés à des dis-

tanc€s âonnantes, même s'il s'agit d'un discret Los

Ang€l€s amâicain naviguant à 10 næuds. La enco

re, médihtion et con€ctions me semblent s'imposer,

A bon port
C€s réserues étant faites, Horpoon

€st le s€ul système de combat naval

cont€mporain €t satisfaisant dispo-

nible sur le marché. Son impræsio-

nant souci du détail ravira les spé-

cialistes de Ia technologie maritime,

comme ceux dont Flotles d€ Com'
bot €st I'oreill€r Sans oublier qu'il

va plus loin que les annuaires, en

estimant ces r,aleurs classifiées que

sont les probabilités de réusite des

senseurs et des armes. Enfin, des

joueurs expérimentés peuvent mon-

ter des parties passionnantes: l'E-

scadre franpise de la Méditernnée
peut-elle mener sans dsque excessif

un€ action contre la Lybie ? Un
porte-avions français €scorté peufil

se mesurer à un Kiev? Quelle est

l'espérance de vie d'un Battle-Group d€ porte-

avions dans un enùronnem€nt riche en sous'marins

nuclâires d'attaque hostiles ?

Cela dit, le temps de préparation et de (jeu stu-

pide, {iets de dés, détermination de dommages, vol

d€ croisière d€ 24 Harpoon...) devient ahurissant

dans le cas de parties complexes. Pour ces pariies,

jatlends Computer Horpoon (voir Ia rubrique

Ludotique) de pied ferme. Mais les scénarios sim-

ples à modérément cornplsxs5 " 
p6ssentr très bien

sur papier.

R€tenez pour finir que Horpoon est un jeu exig€ant

et Édagogique. ll réclame espace, t€mps et organi-

sation. Dans l'univen eniwant des jeux de simula-

iion, Horpoon eJt une très forte liqueur. Il exige des

palais ex!édmentés. Mais quelles sensations L

flervé Hatt
| ) Editions L4arinn,es at toute'Met, rue Jocob,
Poris ôe. Envira é00F...

Des supplémenls
tlorpooi o déiô doiné noirlonce ô divoÊ 3upplémonlr et

odditifr, ccrhinr indhpensobler, d'outrer quoliliobles de

dgenree ompuoiru, \bici un ptit guide à l'uoç des gonr

prc33& |

r thrpoon.l{o&rn }lond llfu4omc krb. Mte de hse
poblioo en 1987. la livrat de ràglel des boîtes ocbelles

deuroit o,on âé onigé; lo lier d'onn€,c tfi Éiié cet ete

90. Atudæ iuqueh si posible.
. Eroh n" I fo. H.çoo.r, 3d Editio {21 seplsnbn i987).

Supplérrtr indispÉiloblo à lo bone intolligente & æ qui

prcce&. QJi plus ê61grtJuit 9obtient pr simph darnnde

ouors! do @W Pcrrrrl ot! ouhs & iouer ce.bine s.éno'

rior ds lo biu de hse...
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(onk€ crx ' du fte Tempôlr Rouga, du simple ou trà om'
pliquâ, Quolquos oiouts de motrtiol €t rtgles oplionnell$,
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rio geopoliliqus ineph (ô l'om€ioinol.
. Sfin tonni (1988). 37 doiiês & idvircs el ovions US 6l

oviétiques, sour lo hrme de Iich$ FÊl€e à phob.opier.

Indispensoble, Contient, comme le Sub form qui suit, de

nonrbrwses nrodi{iotions itelligoitr. à lo botlê de hse.
. 5uô tonu ll988l. 38 closes & so{s-rnotins, el & noût

breuses nou,æoulÉr por rcppod à h boie & hse. l.lotre Ru'

bir o enlin res vrois onor I Seowol{, Akulo, Siero, Los
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micro, Voir l'oaicle qui lui est consocÉ donr lo rubdque
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Sunrucn
aYtn

Socorro, Nouveou Mexique: /o p/us gronde
bofterie de rodiofe/éscopes ou monde. Les
scienfifrques y sonl o lécoule de I'univers. Bien
,"r, pos de peiils I'ommes veris en vure, mois
peul êire /o noisson ce d une ét'aile. Ast'ronomie,
génétique, physique... jomois lo recherche n o
été oussi /oin, oussi vife.

Les lourno/istes de Scrence 8 Vre vous pre-

5enlenl frès souvenl en ovonf-oremtère les
découverles qui lronslorment' nolre mode de
vie Science & Vie vous foil découvnr rc'monee
en mulotron dep',,s /es grondes ovoncees, fus
gu oux obfels de consommqlion /es p/us fous

Les grondes ovenlures de nolre époque sonl
devenues scienlifiques. Découvrez-les choqve
mois dons Science & We.

Science & Vie. Iout stexplique



Avec ce quotrième volet,
Première Ligne
prend Io dimension
que nous voulions lui donner:
un système pour figvrines,
focile à assimiler el permellont
de nombreuses botailles.
tonl historiques, que médiêvol-
lo nto stiqu e s ou mylhologi qu e s,

comme nous vous y invilons
ovec nolre scénorio homérique.

Thatyon : Tu m as déjà donné des règles pour
jouer avec mes figurines fantastiques. maintenant
j en voudrais d autres.

Joe Casus: Tu peux déjà utiliser les éléments
que nous avons r,u la dernière fois dans le volet
hisiorique. Tu as là les troupes très lourdes et
super lourdes ainsi que de nouvelles armes.

Je vovdrois jouer des aigles, lu sois,
comme dons h bolaille des Cînq Armées
de Bilbo le Hobbit.
C'est une bonne idée. Ça nous permeitra d abor

der Ie problème des êtres qui volent. En fait, pour

eux, il n y a pas de problème. Ce sont des êtres

comme les autres si ce n est que. comme ils vo-
lent, ils passent au-dessus des troupes au sol et
que la qualité du terrain ne les dérange pas. 0n les

considérera la plupart du temps comme de la
cavalerie, ne serait ce que pour la vitesse.

Y o+-il des trovpes qui volent
mieux que d'avlres?
Il vaut mieux simplifier Pour ce qui est de la vites-

se de vol. on prendra en compie le type de trou-
pe. Ainsi. tes aigles. qui volent vite, seront sans

doute de la cavalerie légère dispersée qui vole. Par

contre des êtres volant moins vite mais mieux pro-

tégés seroni peut êire de la cavalerie lourde nor-

male, voire de l infanterie lourde ou très lourd€
serrée mais qui volel Pour les autr€s caractéris-

tiques du vol. les iroupes sefont supposées équiva-

lentes. En particulier, tout le monde vole à la
même altitude. Ainsi. deux troupes en vol ne peu

vent pas passer lune au-dessus de l'autre.

Mc,is si unè Eoupe en vol posse
ou-dessus d'une unilé au sol,
que foit-on des ligvrines?
Nous serons obligés de les poser d€ssus. C est
pourquoi toutes sont au même niveau de vol. Un
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Créofion et conhôle des morl-vivonts

Soris sur les

morts-vivonts
Portée Effet Coû1

Animer les morls 20
Sur une zone or) il y o eu des ligurines perdues, omies ou

e.nemies, onime Jn de {l o 201 de ces {igurines en
mort-vivonts, ovæ le type et les ormes originelles. Durêe:
3 lôure.

30

Guerriers de poussière 20 Foit surgn du sol une unité de 6 squ€lettes o|més d'ormês
ô 2 moins. Durée: 3 lours.

30

Armée de morls 20 Comme Guerie6 de poussière mois l5 squebnes menés 60

Relournemenl 40
Une Lrnilê de morl-vivonls êst retournée. Elle otloque son

oncien rnoître s';lestà moins de 30cm. Sinon, elle onoque
ioui ex omi non morl-vivonl. Après 2 lours, elle bmbe en

60

Ies crêalures volqntes et I'intervenlion dÎvÎne
empilage de plusieurs uniiâs deviendrait vite inex-

rricable. Ce point de règle oblige à un aménage

ment particulier. Soit on fabr(ue une plateforme

transparente (plastique, plexigla$ où l on pose

lunité en vol. c est l idéal pour bien visualiser la

situation I soit on reporte sur une feuille à part les

emplacements exacts de l uniié au sol et l on pose

directement dessus l unité volante.

lJne unité en vol peul'elle lirer ?
Oui, si elle a des armes de jet. C est tout à fait
comme si l unité était sur une colline.

Et le combot?
Si c est un combai entre deux unités en vol. pas de

problème, il se résout comme un combat au sol,

puique toute: le5 trouf'€s volanRs çont a la mème

alliude. Si te combar æ deroule au dessus d une uni
té ou d ur ienain accidenté, je te conseille de poser

t€s figurines su une table à côté. tout en notani bien

l endroit où elles æ trouvaient su la table générale.

Mois contre des trovpes ou sol?
Tu comprends bien que "i I on pose les figurines

,ur lJnirp arraquee. il sera dilficile de savoir avec

précision qui combat. C est pourquoi I'on admet

lra comme regle de n attaquer une unité que :i
I on dispose de la place pour poser:e: ligurines du

sol contre l uniié attaquée.

Une outre csrdclérislique ?

ll est impossible de rester en mêlée au-delà du pre-

mier choc. Donc si aucune des deux unités ne dé-

route, les unités en voldoiv€nt esquiver et aller ral-

lier. Par conire. une unitê en vol voit son bonus de

charge doublé, que ce soit contre une unité en vol

ou une unité au sol.

Combien de lemps faut'il pour décoller ?
Il y a des êtres, comme tes aigles, qui sont tou-
jours en vol. ou presque. Pour les autres, il faut
1/4 de pêr\ode pour les réguliers. I/2 pour les

irréguliers. Il faut le même iemps pour atierrir.

Donc mes oigles?
Cavalerie légère dispersée volante auec 2 for'
tes griffes. On négligera le bec pour une fois.

Moîntenont parlons d'un cos à prt,
les morl-vivonts.
C est une bonne idée mais une très "mauvaiseo
pensée. Il n y a rien de moins naturel que des

morts animés. 0n peut considérer que le jeteur de

sorts qui ]es mobilise est un spécialiste.

Des mort-ùvants seront des figurines définies nor-

malement (type et armes) avec les caractérisiiques

spéciales suivantes :

- elles ne peuvent jamais s'éloigner à plus de

40 cm de leur . maître o 
;

- régulières, elles ne test€nt jamais leur moral et

ne déroutent jamais:

- elles obligent les autres troupes non mort-vi-
vantes. amies ou ennemies, à 20cm autour, à tes-

ter leur moral à -2 à chaque période;

- elles disparaissent quand leur u maîire " est mis

hors de combat ou en déroute.

Moîs il y o des morl-vivqnB c,utonomes'

Ils n'ont rien à faire dans une bataille s'ils ne sont

pas appelés par un maîire. S'ils ont des capacités

spéciales. on le rendra soit par des armes puis-

santes, soit par des sorts.

El commenl crée-l-on
des morl-vivonts ?

Leur maître a pu les invoquer avant la bataille.

Sinon voici ci-dessous quelques sotls pour les faire

apparaîke.

C'esl quoi un squelelle
el un fontôme?
Squelette : infanterie (ou cavalerie) lourde norma-

le, mort-vivant. avec une arme de mêlëe.

Fantôme : infanterie ou cavalerie très lourde (diifi-



cile à toucher) normale. mort-vivant, arme à 2
mains exceptionnelle (compte comme 3).

El si i'oî un ïêrrc ,rèt pieux
qui denande l'oide de so diûnîtâ?
Tu peux te reporter à ce que j'en ai déjà dit dans

CB 56. Tu réalises bien que les divinités ne peu-

vent pas en permanence êcouter les doléances des

petits humains, ni surtout interférer dans leurs

affaires. En outre, ils risqueraient de s'affronier les

uns les autres. ce qui aurait pour effet de déhuire
le monde. C'est ce qui se passe à la fin du Premier

Age dans le Silmarillon de Tolkien.

Donc, il laut lenir pour acquis que ]es dieux. ainsi
que les dèmons d ailleurs. n interviendront quasi-

ment jamais personnellement et, s'ils le font, ce

sera pour pro éger un humain. pas pour en ada-
quer un autre. Ainsi, si la situation de ton prêtre

est ,"raiment dësespêrée, il sera peut-être enlevé

au cjel dans un petit nuage rose. En tous cas, il
sera perdu pour la bataille.

Comnent les divinites
peuvenl"elles intervenir ?
Déjà, il peut y avoir les dons divins (ou démo'
niaques) avant la bataille. Ce peut êire me ceriai-
ne in\,ulnérabilité (comme Achille devant Troie) ou

.à possession d une arme magique. Ce peut être
rn renseignement comme la révélation de la lorce 

.

l, I ennemi ou de son dispositif. appono en rè-

.e". Ce peul etre un brouillard mirdLuleux qui

cache Ie déploiement des troupes...
Si une interv€ntion divine ou dénoniaque est

demandée, et si l'accord est possible entre les
joueurs. un dé est lancé :

Résultot d'un oppel ô lo divinité

Dê ETTêI

Le Dieu esi iûiié. L invo.oleur est
porc ysé pendont I tou.

2à14

t5 ô t7 Le loiceur esl konsporlé chez l0i, ô
'obri mois perdu pour lo botoille.

lSet+ ier sur lo toble d inleryention.

lntervention divine

Dé tttet

t -8 Posibilite de reloncerou de foire
reloncer un dé dons le ioun

9 - r0 Résurre.rion de lO figu.ines omie5,

ll - t3 Phênomène surnolurel. L'ennemi o -2
o! môrol poor !n lour

t4- t5 Phénomène sutuoturel. tes omis onl
+2 ou no.ol pour I l,our.

t7t6 -
Cloche isolonte de l0 cm de royon
sur le lonceur, qui ne p€ur se

déplocer pour 2 icurs.

t8 - t9 Apporition d'une uniÉ de l4 flgur;nes
semblobles oux plus poissontes omies.

20
lnleruenlion de lo divinilé ou d'un
seryont sous lorme d'un héros présent

Premiere LQne:
resumé des épisodes précedents

CB55: Ies regles de bose du ieu ovec frgurines, et

un scénorio: ( Roid gêrmoin conke lo Goule

CB 5ô: 1er volel fontostique, el deux scénorios ins-

pirés du Seigneur desAnneoux de Tolkien.

CB 57: I er volet hisl,rrique (les Lourds et les Exlro

Lourds), et un scênorio: <Quond les Anglois pren-

nenl lo Poloy. >

lu ot dit, ti l'accord est possible
entre les iouêurs,
Oui, il faut que ce soii prévu. Ce peut être dans le

scénario, ou par un accord initial entre les joueurs.

Ce peut être aussi un sort spécial "Appel de la
dMniié ", mais dont le résultat est incertain.

lus|€.ment, at-fu & nouYæux sorls?
Quel genre de sorts voudrais-tu?

Dcs sorls d'allaquc I
Un sorte d'artillerie magique si je comprends bien.
Tu te souviens de ce que je t'ai dit à propos d'un€
magie trop puissante... Bon, voici quelques sorts
d'attaque. Comme tu h vois, la cible est une unité.
Cela peut être aussiune figurine isolée, mais ilfaut
que le jeu en vaille la chandelle.

Voir tableau ci-dessous.

Voici aussi quelques autres sorts, d'intérêt général.

Voir tableau ci-dessous.

Si les deux camps ont des magiciens qui veulent
lancer des sorts à la même période, il est conseillé
d'écrire tous ces sorts (rappel: 1 par magicien et
par tour!) puis de les lire tous en même temps.
Cela évitera que l'un agisse en fonction de l'autre.
Ilest désagréable que si l'un lance un mur de flam-
mes que lautre puisse dire: uSic'esi ainsi, je lance
un ann magretr.

Vinc€nt llerelle
illuslralion : Didier Auiseri^

Sorls
d'ottcque

Portée ttiet

Flè<hes mogiques 60 Proi*tion de fl*hes invkibles. L'unite subil un iir por 20 <tireu.sD ov* 20

Pluie de feu 40
Une pluie de feu tombe du ciel. flnire rccoir un In fl {o.reur 3. Forêts,
Broussoilles etVilloges prenneni {eu erdoivent ètre évocués où plusvite- 20

Empêie de feu 40 Comme Pluie de feu, mois tir l')focieùr 10. 60

Pluie de fer 40 Chute de lomes de métol. L'unilé visée reçoit un lir {')focteurde nèlæ
de l'orme ô 2 moins d'infonbrie. 20

Colonne
de flommes

20 Une colonne de tlommes lômbe du ciellur l'unité dont 10 figurines
subissent un tir ('llocieur 5. 30

lenleur 20 Une unié de 20 ffgurines ou plus e* rolentie. Mouvement et effel du tir
etdù combotdivisés Ddr 2 ooor i lour. 30

Ecloir 40 Un ælon ioillit du doisi du lonceur L'uniré viée subit un rir ('l locreur 8. 50

Slop 30 Lrunilé visæ posse €n morol < SlopÉe ,. 20

Confusion 30 Comme Srop mois de plus l'unite ne peur rien foi.e dons lo periode. Si
en rêlæ, combot à-2. 30

Sommeil 40
Endort iusqu'à 5 fisurines, iusqu'ô ce qu"rne oure fisurine ou conroci
les réveille. 5i loncé sur un groupe de plus de s lisurines, réveil
instclnroné mois l'unité boisse d'un pos de morol por le désordre.

20

' On compie oulont de < lireurs > que de figurines visées.

Sorts
Divers

Portée
en cm

Effet
Coût

Appel de lo Divinite 0 Le lonceur foit oppelè so divinilé. 80
Hoine 40 Une unilé (omje ou ennem ie) dev;ent fonolique poùr 2lours. AO

Enhovei 40 Une zone de I0 cm lur l0 devienl un lerdin diHicile pour icules les
kouDes. Mouvèmenl divi* Dor 2. Durée 2 lours. l0

Mur de flommes 40
Mur de flomme, mosiques de 20 cm de long qui dure 2 touu. Ne peui
oos être loncé sur une troupe. Touie unilÉ voùldnr irovelser doil leter
son morol a 5 et, s; elle po$e, subir un rir l') foc|eor 7.

20

Guerrieri 20 Foit opporolrc une unite de l0 guerieB dù Vpe le plus nombrelx
ddns l'omæ. Durée 3 lours. 30

Mot de puirson.e 0
Dons un cercle de 20 .m oulour du lonceur, tout ennemi recoil un $r (')
focteur 4 etdoil lesler son mo.ol à -2. Les êhes sumoturels invoqués el
les morl-vivonls disporoissenl.

50

Super onli-mogie 40 Comme anrimosie mois suspend de plus i'effet d'un obièt mosique l0

(')On compte oul,onl de "lirerrs" que de figurinesvisæs.
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Devant
les murs de Troie
avec llomère
Deouis bienlôt dix ons,
Ies Grecs ossiègent Troie
pour reprendre Hélène
enlevée par Pâris.
Achille, le grand héros grec,
s'est brouillé ovec Agomemnon
et s'est reliré sous so tente, refusont
de prendre port au moindre combat.
L'occosion est hop belle
pour les Troyens, ils font une sorlie.
Mois les Dieux
ont aussi leur mot à dire...

Ce scénario n'utilise aucune magie au sens nhabi-

ruelo du terme mais son équimlent avec la présen-

ce d objets magiques €t l'intervention divin€.
L'épisode de la guene de Troie qui sert de cadre à

ce scénario est bien sûr simplifié pour s adapter

aur règles de Première Ligne.

lJormée grecque:
- 1 général: Agamemnon;

Noùes
. Agamemnon, Priam, Achille, Ulysse, Enée et

Pâris peuveni chacun faire trois fois appel aux

Dieux dans la bataille. Si un Dieu intervient direc'

tement. apparaît aux côtés du solliciteur un héros

semblable à Énée, mais inrulnérable. qui reste 2

tours Duis disparaît.
. Ulvsse, Énée et Pâris sont protégés personnelle-

ment par des déesses. S'ils sont mis hors de com-

bat, ils sont tfanspofiés dans leur camp pour 2
périodes puis ils peuv€nt revenir au combat.
. Au début du combat, Achille est dans le camp

des Grecs. Selon l llliade, les Troyens profiient de

son absence pour prendre l'avantage. Patrocle,

ami d'Achille. décide de revêtir les armes de ce

dernier pour rallier les Grecs qui sont en train de

se faire bousculer. Son destin est de périr de la
main d'Hector Achille reprend les armes au tour

suivant la mort de Patrocle. ll est in'"ulnérable sauf

s'il est touché par une flèche. La perte doit alors

ètre con{ûmée en {aisant 20 sur un dé, sauf si

larcher est Pâris, auquel cas Achille est tué.
r Hector doii rechercher le combat avec Patrocle,

qu'il croit être Achile.
r Les héros et les généraux peuvent se déplacer

sur des chars. Même si ces chars ne sont pas re-

présentés sur la table. ils se dènlacenl les lours oll
ils ne sont pas engagés en mêlée. à la vitesæ de la

cavalerie légère normale.
. Troie et le camp grec ne peuvent pas être enva-

his. Les vaisseaux compient en terrain comme du

village. Une unité lroyenne non engagée en me-

lèe, en retraite ou en dèroule. situèe sur les vais-

seaux pendant un tour complet peut en incendier

1/3. Quand les 3/3 oni été incendiés. en I ou
plusieurs tours, les vaisseaux sont détruits.
. Toule figurine qui pénetre dans la mer esL per

due.

Le terroin
Voir cidessous.

Conditions de victoire
Un camp perd si. à Ia fin d un tour quelconque,

ses 3 héros ne sont plus en jeu (c est-àiire sont

morts. sortis de table. en déroute. ou dans leur

camp). Sinon. au boui de 12 tours. les Troyens

gagnent s ils ont détruit les vaisseaux. Toui autre

résuliat est un nul.
vincent Herelle
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- Achille : héros, infanterie lourde normale, lance
javelot bouclier combat (omme 3. effet du suprè-

me enneml;
Ulyse : héros, infanterle lourd€ normal€, arc :

arme extraordinaire, effet du héros majeur ;

- Patrocle: héros, infanterie lourde normale.

lance javelot bouclier, uProtection". effei du

héros mineur ;

- 10 unités de 14 gueniers : inlanterie lourde nor

male, rr2Euliers normaux, lance javelot bouclier;

- 3 unité de 10 éclaireurs : infanterie légère dis

persée, réguliers normaux, arc.

(ormée hoyenne :

- 1 général : Priam ;

- Hector , hèros, inlanlerie lourde norma]e. lan

ce javeloi bouclier, combat comme 3. effet
moral du général. . Grande Protection ";
- Pâris: héros, infanterie lourde normale. arc,

arme extraordinaire, effet du héros mineur;

- Énée r héros, infanterie lourde normale, lance

iaveloi bouclier, combat comme 2, elfet du

héros majeur ;

- 10 unités de 14 gerriers : infanterie lourde nor-

male, réguliers normaux, lance javelot bouclier;

- 2 unitàs de .[0 frondeurs, infanterie légère

dispersee. inègulers normaux. fronde bouclier :

. 1 unirés de 8 cavaliers scythes : cavalerie lègè-

re dispersée, irréguliers normaux. arc.
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Terroin de 240 cm sur I 60

TROYENS

Limite de zon6 de déoloiemenl

Limite de zone de déoloiement
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CONSULTEZ tES

IUMEROS DISPONIBLES :

: Drcgo. Olen - Friedlond.

-: lo Nûit de Womæo Gc,î.
.) G/ Ho@ & Siese.

- 13ldR d'Heroic fonbsy ou
r. d'e$bi . to gùere novole
'13è83.

: Empie:du Solo.tique... ô!
nd - Sohlei for rfie Arden.es.

-- sPÉcat scENARros.

! Aléiio - Moléfic$ - Middle

. Jo6es Bond crusoder- Lo

dirone (clorse de pèBon-

: te premier ( Bôli*es &
'iices) - Index worgome! -

Air Fo@ Follol FEnce -

: lniriotion: D&o ou l,cEil
. Rêve de DroSon - Air

: to Compoenie des Gloces
roy Rivo! ' Wellington's

- sPÉctat 5cÉNAR os -

:t.E. (ie plus perir ldR)

. LAEUIH,lo viile myeiqle

r Obiedi{ Be ii tôelirh {le
:!uel - Avonr Chorlemogne,

Trenne 167r'' Profe$ion:
:rre de Doniôn .tes ieux

j lonk teder RuneQlesi .

:_hommer Fonic!/ RPG

: Chill $ormbr nser

"l FA.R.90 Éditê, son eude

5PÉCtar DONIONS &
|GONS . leù ei êôco.r:
1

: tES SIX PROVINCES DE
i.!IH - Scén AD&D r/. ê.
' + ovenru.e 50 o Sef e
rpo: porrroir de i.mille -

iol Americo . :: I on Sr.
.:oire - P'ofess._ Gordien
\rcones Fgur -:: iôpo e-

-- WARGAMES .trlEz PLUS

-TVENT P.":-, b€3r .

:.'n4 I5mn i-\:OUEST:
+e + scén C;:np onnor
idrgom€ 88 S:.- AD&D

- NOUVETTÊ i: i.jltt (108
:es, encon (er :.!.hoble).
-i waRs: b.-: : é3soi +
': Sur un p c'::! Blood
. Civilizorrô. I ::: de ëu

Posrer: le S'.-:':ri* Dos
.pme: les ho c:: e oon de
-le - Figfiie, :rr Guite
1' 5éi. Emp -. 3..cciiquê,
iD niv5 é, so. ::.:rcio

' LA VATLE: ]1: ROIS:
:, oide de €L a J.e. Dos.
'goûe: LA :-:--i AME-
\NE, combo _:.: Todene
.rr un plor:., :ury of
::ulo, Guillol r. : 

sù,ines
rm plotque :-€: Apenr:
que + 5.è_ rcR les

-opoles, un ': :::cu p rote

de l'elpo.e - Scên. Poronolio,
qhulhu, aD&D niv3, chill, asL

46. EMPIRES & DYNASTIES,
ÀNIMONDE: e$oi. oide de ieu
er rén.'Dor. I l'on de lo gueû€
ô lô Rênokronce ' Théorie et
onolysè du worsohé ' les fof
motions Empire - Ru.€Quesl:
oide de ie! + s.én. - Sur un
plorêou i Moi 68, Supémoriè.
Scén. AD&D iiv.6, IRTM,
clfiulh! sF.leu en enco, 1940.

47 - JAÀES BOND le ieu de ôle
er TRAUIùA: essois, oid* de ieu
et scén. Dos. worgome: LA
GUERRE DANS LE GOTFE
PERSIOUE. IJNIVERSOM - Sur
un plormu: Full Metol Plqnère,
B ronniô - scén. Toble Rond6,
Slombrinser, Moléfices, Wô.
homher -.leu fl enco.l:Sentiets

48 ' Pomphiêt: QUt VEU1 tA
PEAU DU JEU DE RO[E? Dos.
@.gOMè: LA GUERRE AÉRIEN.
NE .Aide ds i@; les édoircuB
pour Slor WoE MARVET
SUPER HÉROS é' HAWK
MOON: ..iliquôs, oides de ia
+ {éô. MegoTr@ller . Kemlin
.Fiel (têlênôriquo) Scâ. AD&D
niv.5,2 JRTM, Tonk teoder,

49.MULTIMONDES,SPACE
MASTER - CYBERPUNK - AidE
deia: lês Pincs d Ambrc-sur
un ploteoù: l'An Mil
Woçomes I The Greot Potiotic
wor, 3 worgomes e5pognols +
scén. Lës Aisles, Ionk Leoder -

Figurines Gûerê de Cent om -

Bôrisses: les chôleoux fodr{ll -

Fisurlnes : quelles Qles choisn?
Chompionnot de worgomes :

corte Cosporo I8l2 Scén.
AD&D niv.6, Joner Bond,

50 aD&D 2. édirion
Ghôrghôr Be),.6hoir de lo B!:
Le ùrgne oë5 réneores. rur
SECRET. GURPS , WHOG
SHROG (crifiquê + scén.l -

P,ofe$ion: Gordien des Rê6 -

Bôtkses & Artifkes: lê chôteou
tor(z) ' DOSSIER ASIE : Shogun,
worlords, Somuro-f, Tokyo
Exprê$, Vet om, (lo compogôe
+ toclique! opérdtionnellet
Devine; monsiret orienloux
Figurines: ormées o3iotjgues .

scén. aD&D niv.t, Surhido
niv.3, Muhimonde5, Crhulhu

5 I . HURIË-MENT5, ATH,ANOR :

Criliq!e, oide de jeu, 5cén.
DARKSWORD. Porrroir de
fomille: BAT-IIÊIECH. sur un
ploreou: The Hunt for Red Oc-
rob$ el Red skoû Rising. Fig!-
in4: comment peindre.opide'
ment une ormée. DOSSIER
ASIE I Dwi.e lobiers mogiqùes
ôrientour), Midwo, Flol Top,
Viclory i. the Pocifi., Pocific
wor, Kôrêon Wor, erc. - Scén.
Rêve de Drogon, l'Appel de
Crhllh!, AD&D niyl'2, Howk-
m@n, Ies Aisl6, crcisoder.

52 LES OtVtStONS DÊ
i]OMBRE, AUX ARMES,
CIIOYENS | ; critique, oide de
ieu, scén. Prolê53ion: seDi-
réoli3te' le moq!illoge pour

grondeuF.otures - LAELITH:
tèûpl€5, lhéologiês, plons.
Arlicle 104: le ieù d€5 moni-
fe3'otioni ' 5cé.. JdR: AD&D,
Ro.eoûst, Stor WoB et Wor
homnei Wo€om*: D6. No'

53 - SPACE I 889 : cdriqùe, oide
de ieù, 3én. Minidos. : AD&D 1

è 2 - Inlêtuid de cory G)€ox-
P.ofe*ion: Môîtrê du fùlur
onlÉieur - t€S GNOBEIAINS DE

@FERFINKER : Ddinê, Bôri$e!
& Adilics et Géogrophie - Sur
un plotæu: Aries ond Allie' -

Scén. Rêvé de Drogon,
Stormbrinser, lomes Bond,
AD&D NiV.3 . WARGAMES:
dos. Guerb d€ Sé@$ion.

54 - ARS MAGICA - fAppêl de
Crhulhu: Po.rroit dè fomillê +
5.ên. . STORMBRINGER: Pro-
fe$iôn, votèur d,ôm6 - cofer
finker: en poner lo .ortè du
poy! d$ Gnôhèloins- l94l I Lf
WARGAME DU CHAMPION.
NAT (@ e, .esle er pionil. Yom
Kippou., Litlle 8ig Ho.n,
Okindwo, Biuë & crcy lsuô@
d6 sé(ssi@) - Sur un plotæù:
Fodr€$ Ame @. Sén. Aillo.or,
AD&D oivl l, Simulocret S.F.,
Cr,, Hovæ.

55 - Podrcit dè 6mille: le Tù-
res dû Milieu'Sur ùn plo|eou:
Zo.sos, Spôc€ Hulk, Êx.olihur,
lllumanori, Côloni50ror, Fief 2,
Diplohotie. fi.hê i.u: Berlin
xV|||, Hêrc]*o. Do!. i;oferkinke.
+ poter chompignonesqûê.
Aquoblue & Sinulôcrer + *ên.
Inrê*i.w po5lh!ûê : Tollien.
PrcfBriôn : Crédleur d'UniE6.
Preôlère Lign€: règlê simple
pour ieo ovæ fisurines + sén.
dntique. Bibliogrophie: lê
@mbor oéri6 modene. S.én. I
worhommer, Jom€s Bond,
aD&Dniv4.

5ô - SUPER l0 ons de Côsus
Selli: BD, ?onor, K@ le Bô - lN
NOMTNE SATANTS: crilique,
oidê de ieu, Ké.o.io - LA IERRE
CREUSE: .riligue + 3.ênorio
d'inhodoclion - rer jeûx cylù-
punk + scé.orio - Inle.view de
Slryè Jqcksn - PrèhièG ligne I

règlê5 lontosliques { scéno.io -
worgomê! ; Civilisolion, lmpe-
rium roûonum ll, 5là Fler, I 9r'1
{chompionnor dè Froncel,
snbor oén6 kuirel. s<énodos :
Poronoio, 8€rli. XVlll,

57 - ROLEMASTER: crnique +
scénorio - Prolesrion: im'
provisoleur - Sur un plolôou I

Heroguesl, AdYonæd Hercquesr,
Cor WoB - Le ieû d€ nÉg@iolion
por corcspondoic€ - Pæmièru
lisne: loùds et exhôlolrds +
scén. - Je! ên s@û : MlNl CAR
WARS - Do*ier worgome to
Guerrc modeme: le onbot, le
combor opérotion.el, Airlônd
Sarrle, Toc Air, Air & A.mor
5cènorio! Rève de Drogon,
5ro.mb,inser, Simulocres hoF
.eur, AO&D hiv 0.

HSI - 5IMULÀGRES, le iéu dè
ôlê élém6roiE. Uô ieu @mdel
d'iniriotion ove. 3eulèment
quolre poga de êgle! rci, sêpt
univeh el 5cênorios : Médiêvol
fonlostique, Avenlur€, Épou-
vo.te, Spo.€ opero, Hi3toirè,
Série rÉlé et Rpionnose.

^8:P,l"rro

A retourner poiement ioint à : CASUS BELLI, 5 rue de Io Boume 7SO0B poris

Je souhoite recevoir les N' .......... de CASUS BELLI

ou prix unitoire de 30 F fronco {Etronger : 35 F}.

Je souhoire recevoir .... ... . .... .... . ..HORS-SÉRlE SIMUIACRES
ou prix unitoire de 32 F fronco (Ehonger : 37 F).

Je souhoite recevoir ... reliures CASUS BEILI
ou prix unitoire de 55 F fronco {Etronger : 62 F).
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Ci-ioint mon règlement de ...............................,.... F

por chèque à l'ordre de CASUS BELLI BRED.
alronger : mcndat inteinotional ou .hèque compênroble à pori5.
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endre compb de Horpoon, le

leu mrcro, esr un peu voln.
Vous connoissez déià le con-
texle, le système, et les con-

trointes de lo version popier (voir or
ticle p. 9r' ô 96). Aue dire de plus? A
mon ovis, c'est exoclemenl lo quesnon

que se sont posés les concepteurs de

Horpoon-PC. Et ils y ont rêpondu de

monière brillonte.

Tout I'univers
Froppés du syndrome encyclopédi-
que, ils onl commencé por intégrer ou

ieu une bose de données impression

nonle sur iout ce qur bo'rge oulour'
d'hui oL, dexus, è lo surloce, et sous

lo mer. Avions, novires, submersibles,

soni présentés dons les moindres
détoils: hisbrique de lo conception,
ormemenf, senseurs, Iorces el foibles_

ses de l'engin. Bien que moins complet
que son équivolenl poPier, cor ne

décrivoni que les engins de l'O.lA.N.
(U.S.A., UK, Norvèse) et de
'U.R.S.S., ce dictionno;re iustifie déià
de cosser so lirelire.
Àtout supplémento;re, l'occès à cetie
hose de données est condilionnel: en

cours de scénorio, lo consuhofion est

limitee oux maiériels présents.

Nouvelles
du

a"SOTt

Ergonomie
C'€ri le moître moi de Horpoon
llinlerfoce ulllisaleur est du t/pe win
do*s: uous ovez droif oux menus

déroulonls, oux coses ô cocher, oux
fenêires, oux oscenseurs. Bref, mleux
vaut ovoir une souris, bien qu'il loit
oussi très focile de iouer simplemenl
cu clovier. tes possibilités de poromé
koge sont inlinies, oussl bien sur es

scénorios (possibiliié d'ottoque n!'
clêoire, météo réolisie, etc.), que sur le

cours du ieu (son, grophisme', onimo
lions, icônes, elc.). Tout celo esl bien

conçu, et obligotoire, compte fenu de

lo quontilé d'informoiions que doit
tro;ter le ioueur en cours de porlie. A
noter que lo documentoiion est reloli

vemeni succincie sur l'ulilisotion du
jeu, préléronr foire lo pot belle oux
conseils strotegiques et tocliques.

Amirol?
Comment se posse l'exomen d'omirol
sur Horpoon? D'obord, il fout choisir
son ccodémie: la zone où vo se dé
rouler le combor. A'ilourd'hui, une

ser e est disponible GIUK {Groen-
lond lslo"de United Kingdom), mois

les concepieurs nous promelteni bien
des extensions vers d'outres océons

dons un ovenir proche.

Ensuite, il esi nécessoire de choislr un

scénorio ll y en o treize, du plus sim'
ple (disons didoctique) or pius com
pliqué ('rn couchemor). A peu Près
ious les i/pes d'engogemenis oérono-
uols possibles (?) sont lllustrés, en

correspondonce ovec le orge expose,

dons la documenroiion, des dockines
strolégiques des deux comps On ne

choisii donc pos ou hosord, on se

perfectionne dons lo moiière Princi-
pole chosse ou, submersibler con-

voi. utlisorlon de tosl torce, debor
quemen6, erc.

Après celo, un peiii possoge par l'é'
cran des poronrèlres cités ci dessus, ei

on entome lo portie pour de bon.

i!rr_;;r:.! rr;Jl

en cliquont simplement sur le poini cen'

trol où vieni se posliionner lo tenêire

suivante. C'esi sinrple el roplde. Grô-
ce ô celo, il est possible de srivre
simultonémeni un êngogemenl toc
tlque comme une oiioqle de Mig 29
sur une bose de |'O.T.A.N.. et les

mouvemenls sirotégiques d ensemb e

rles flottes or nord de l' slonde. O"
cpprend donc oussi bien à !til;ser
choque moiériel ovec ses corociéris-
tlques propres (le I I5 en mission oir
io oir), qu'à coordonner es octions d€

l'e"semble des forces doni on dispose.
Ei ço, c'esi très dur
funité de bose est le groupe {d'o
vions, de ncvires, d'hélicos, de sub-

mersibes, ou une combinoison) ouque

on ossigne une nrission (poiro!ile,

Une fois les ordres ossignés, les mis'
sions peuveni re dérouler sons Inter

vention de votre port. Lo " loctique de

bose > est entlèremeni prlse en chorge
por Ie logicieL, qui ne vous consulie
que pour les dacisions crucioles: quel

type d'orme uiillser? Plus que 5mn de
fuel, Ioui-il coniinuer?
Avec Lrn peu de chance, vôus Pourrêz
vorr une onrmohon monlfonl es mrs

siles plongeont sur les késoies russes.

et même, en cos de coup crilique, es

novires sombroni corps et ômes.

Cruel.

ln the Novy
Heureusemenl, on ocquierl ropide
meni un certoln nombre d outoma
tismes, comme ossurer lo protecrion
oérienne de lo zone por des po
rroui les d'AWACS, ei lo prolecl on

des gro"pe. d-" novires por des hé I

cos oni sous rrlonns.
Tout celo se déroule toul seul, et Per
met d'ovoir es moins ibres pour troi-
ter les cas ir.prévus, volre pour ossu-

rer le go n de o portie.
Ces dernlères 5ont très longues el
émoillées d'une fouLe d'événemenls
obéissont à lô logique strotégjque de

l'ordinoleur. A noter qu'une lonciion
de compression de iemps permet de
posser ropidement les iemPs morts.

Etani inculte en moilère de worgome
novol moderne, ie ne sourois dire si e
logicie est un bon joueur. Après ovolr

micro commenceniô sovon bien chroniquer
. Si vou5 désiez ocherer un vrci mogozlne
micro consocré oux ieux de simuloiion, oux
*-oo'",. ou". des àr cles louillés de quor.e

ou cinq pos* et qui re d r rien wr les ;eu*
d orcode, pfoc\lrez lous Lodlpurer uomrng
World Sons conteste le meilleu, moqoziieo!
monde de so corésorie. Adresse:1O. Box

1566, Anoheim, eolifornie 92803 9886,

explo,e en detil trois scénorios, il me

semble que lo réponse esl Positive, mis

à port unê certo ne outronce dons
l'emplol de lo force bruie pour porve
nir ou bui. Ce dernier point est un-'
constonie dcns le ieu: les rnissiles oir-
mer Horpoon, por exemple, sonl lou

iours iirés por solve de quotre, ce q'J!,

aux d;res de H. Hotl, experl en lo
moiière, esi .omporoble ou grosbillis-
me e pus bourrin. Portois, i vous or'
r ve des qroupes de ltente oUquoronre
oppo'"'l' od""""', bien d ff;cileç o

Por conire, e leu Préserve souvenr
l'effei de surprise, ei i'oi vu plus d une

fois des m;ssiles détruire,ne bose

sons ovoir pu détecier es ovions qui

rr . ! .;, .i d!_ f.rr': ',. r''.

Jeu de luxe?
Horpoon esi trè' complet. Ce ieu
demonde beoucoup de temps libre, ei

un m cro <gonflé'. Avec mon PC XT

610Ko, il m'e+ orivé de resl,er bloq!é
por soturotion de lo mémoire Eiquel
le lenrcur I ldéo ement, il nécessiieroii

un 386 ovec lMo de mémoire Un

dernler reproche enfin: supérieur por

cerioins côtés ou ieu popiet Horpoon'
PC siqne l'orrêt de mort de lo convi'
violitq c'et un jeu en solitoire. Bien

que d'une quolité de conceplion ei de

réolisotion exceprionnelle, il,ne rem

pldcero lomo s un_porteno re huûrarn

On ne iubie pos loce ô un écron, on

Marc Brandsma

Horpaan est un logiciel en onglois
pour PC de Three Sixty, distribué Pal
PSS er Ubi Sotr

U.S.A Télr 1 800-827-,1r'50. Toril I 245 por

on l+l I $ de tonsporrl.
. lnlmromes o sione un occord ovec Choo
sil,m Ëu, Line reison de toppel de Cthulhu

. Virgin Loisirs nous promei un Du.e Pour
t99t.
. MeooTroveller sorl en ie! d'svenlure polr
PC chËz Poroqon Sotlwore.

l
U
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Bingo fuel
En sene,ol, le chomp de botoille e+
hes vosie ei ll I o beouco'rP de mole-

riêl fécron esi donc dlvisé en kois
Ienêtrer gigognes : géogrcphlque,
slrolégique, et tociique, ovec des
oplions de zoom pour ces deux der-
nlères. On occède de l'une à l'ouire

. Bonne nouvelje pour les ludomonioques, il

exisre de plus en plus de ier.rx de simulorion et

de droléaie sur ordinoleur Ceci nous omène

à tonsfo;mer ô nolveou cenerubrlque en ne

vous Dfèsenlonl plus que de'r^ Le!. por
n".ei.. oo", q'ô,' l. iloce de mieur les

décrire, i:i nous ferons prosressivemenr
I'impo$e sur lous es ieur d ovefrure genre

Bord Toles ou aD&D, qr:e les rewes de leu{



Un ieu de ploteou
sur ordinoleur
Drogons Breoih est un ieu de stroiégie
pour trois ioueurs, l'ord;nofeur pou_

vonl prendre n'importe que person-
noge.
Lo siluotion est ossez simple, trois hoÊ
ribles cropules (un necromoncien, une

sorcière el un démon) loffronfeni
pour reirouver les irois mofceoux du
tolismon qui leur permettro d'occeder
ô lo Montogne du Noin, et d'ocquérir
l';mmorlolilé.
Chocun dispose pour celo d'un dro-
gon odulte, de vingi ceufs de drogon,
d'un petii pecu e el de composonls mo_

giques. Lo province qui sert de codre
oux offrontemenh est peuplée de sept
.oces réporiies en vingl et un vilioges,
oux niveoux d'industriqlisotion êi ogri-
coles voriés, ei qui n'orrêtenl pos de
se foire lo guerre.
Comme lo pluport des jeux de ploteou
c{ossiques, lo séquence de ieu de 0ro-
gons Ereoth est décomposée en iours,
ou cours desque s un cerioin nombre
d'oclions soni possibles, dons un or

Resorder lo co.re de lo pro"ince,
zoomer sr:r es viloges pour connoîtfe
eurs coroclérlsliques, loncer des sorls
sur lo populotion, fixer le montont des

ioxes ô poyer por ses villoges, en
voyer ses drogons ici et là (ou les ois-
ser à gorder un vilogel.

- Exominer l'étot de ses drogons (for-

ce, vitesse, souffle, ôge) et éventelle'
ment loncer des sorts lguérison, crois'

Metre des ceuk en couveuse. Al'
teniion, plus on ougmente lo choleur,
plus le pr x par tour ougmenfe. En

contreporlie, les nouveoux drogons
noissenl plus vite. ll fout iusie sovoir
qu'un ceul privé de choleur pendont
un seul iour est déiruil, et que plus
l'incubotion esr longue, plus le drogon
est fort. On peut loncer des sorls sur
l'ceul.

- Lire ses llvres: Livre de comples
pour sovo r ce que ropporient les vil-
loges, c-" que coûlenl les dragons.
tivre des boroilles pour sovoir quels
villoges sont octuellemenr en suerre
(un bon nombre en sénérol). si vous
prenez porl, polr un comp (en otto-
quont ses ennemis) il vous offre une
récompense esl oussi possihle de
dé iwer des otoses. On surveillero
oussi lê irolei des borbores itinéronls,
les seuls qui osenl otloquer vore dro-

son. Enfin. le li're de mosie foit l'in-
ventoire de vos composonis.

- Loncer des sorts sur soi {voir mogie
plus loln).

- Acheter des composonts mogiques
oux morchonds de possose. Ces der'
niers ne soni pos touiours là el l'ochot
de morériel grève ropidement voke
budga dès que vous foites un peu de
mogie.

Pron 9érérorde lc p or nce Ave; /es tros
.hdiecù! èr ro,\lcdcgrÊ dr No,n

ie lob.rorone oich,n,q!e. ovec les mélon

^- , l- .1.,ll^^- -i l- .^^À-".-, ,

le./rô/eoù dù ré.romonr. rer CneEes o.rrofs pcssrb/es sor/ choGier po. icô.es.

vous opporlienl- Mois ne rêvez pos,
c'esl presque louiours le conlroire qui

L'apprenti sorcier
fusoge de lo mogie peut foire hoscu-
ler le cours d'une portie. Et disons-le
icut de suile, si elle esi possionnonie,
elle esl rêservée ô l'elite cor d'une
complexite redoutoble.
Tous les sorls se loncenl à porlir de po-
iions préporées ovec de nombreux
composonts. Tout d'obord il vous lout
un direcleut qui indique si le sort esl
loncé sur un ceuf, un drogon, un villo-
ge ou un mogicien. Ensuite on choisit
l'effet (qui peul êlre positifou négotifl:
croissonce, molodie, intelligence,
combol, puissonce, sens, vitesse el
en{in on oiuste lo puissonce du mélon-
ge ovec des réguloleurs.
ll eisle une lrenloine de composonls
el ious peuvenlêhe ufilisés dons lo po-
fion, mélongés, moulus, coupés ou
simplemenl ojoutes. Leurs elfeb peu-
vent,êhe ougmenlés por chouffoge ou

Lô où toul se compliqoe c'esl que
choque composonl ô des effets dons
tous les domoines. Une poudre qui
ougmenle Io croissonce d'un villoge
pe\i [ovoriser lo molodie. Sou( si on
relroidit le mélonge et que l'on oiouie
un oulre composoni qui diminue lo
molodie. Mois ce composoni ouro lui
même des ef{ets sur l'inlelligence (et

donc lo defense) du villose. Enfin, si

vous mêlongez kop de choses, lo
polion se mei ô bouillonner et risque
d'exploser, rcndont votre loboroioire
inulilisoble pour un tour
Quond on soit en plus que les compo-
sonfs < purs ) (c'est-d-dire ovec un
grond effet principol et presque pos
d'effets secondoires) sonl rores el
chers, el que votre siock de déport ne
conirenl que douze composonts oux
e{fets dispcmles... Vous êles bons pour
de sérieux moux de tête. Heureuse'
ment, vos odversoires sont dons le
même cos (même ioués por l'ordi-
noteur) : lo mogie coûle cher et ils pré-
féreronl couver des ceufs que d'ocheter
des composonis exoliques.

Et en plus
c'esl beqv
Enfin, et ce n'est pos negligeoble, Dro-
gons &eolh est hès simple ô monipuler,
d'une b€oulé roremenl we {sur Amigo
tout ou moins), ovec une musique super-
be lsobre et limiee ou générique) et
d'un niveou de simulotion plus que cor
rect. ll vous tuudro de hois à six heures

æur une poriie. El ou moins une dizoi
ne de lenlolives pour orriver ou bui.
Seul reproche: on 

"kuolise 
mol lo cor

te du poys. J'en oi réolisé une peiile
en noir et blonc, ovec lo position des
villoges..si vous lo desirË2, envoyez
une enveloppe timbée pour réponse ô
Cosue Bell;.

Pi€rre Rosenthal
Un jeu Poloce Sohworc, dislribué por
SFMI, pour Aniso et Atori ST. Ecran
et monuel en fronçois.

I f.ùbcrelr le .no!ftoge dù prem,êr
æ!l e5i poùsse o! riÉrs Cù ncÀimlm

Un villoge pet peoplé ovec un foible
.rveo! ogricoie, --n linite de lo taÉt

r'cire p,em,e' drogon O. cl,que sùr lej
oJres pcùr ororr ic lrre$e sùf io gleule li icrr ôre bo. ge5riorro,e

Le vol du drogon
En envoyont vos drogons sur les vil'
lages, vous ovez les options suivonles:

- Loisser l'ordinoteur ien chorger en
indiq'ionr le degré de zèle de vohe
onimal (oftoque el reviens, essoye de
conquérir, conquiers ù toui prix). Se
ronl pris en compte lo lorce et lo viies
se de vote drogon contre lo populo-
rion et le degré d'industriolisorion du
village.

- Attoquer en ieu d'orcode. ll su{fit
clors, dons une superbe vue du ciel,
de loncer votre droson conrre les
montgolfières, les mini drogons er ies
missiles mogiques du villoge. Mcis si

vous n'êies pos un experl, préférez
l'oitoque oufomotique, vous y loisse
rez moins de plumes.
Vous êies obligés d'ottoquer les vil'
loges pour les conquérir, et pouvoir
ensuite prélever des toxes (indispen-
sobles pour élever de nouvecr.rx dro'
sons). Mois ollention, un villose pres-
que dékuil ne ropporte rien, une
populotion pressurée se rêvolte ei en'
fin, les villoges de roces ennemies con
tinuent d'oitoquer un villoge conquis.
De plus il {out sovoir qu'un villoge qui
ougmente en popLrlôtion peut êssoi
mer (et donc vous donner grotuitemenl
d'outres villoges) et que s; un de vos
villoges en bot un outre, le nouveou
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J'cvois l'intenlion de vous porler ce bi
mesire-ci du dernier romon de Bruce
Sterlins, les moil/es du réseou. Ne
l'ayant |idheureusel:,ent pos reçu, i'oi
dO chonser mon désinrêgroteur d'é-
por:le et renoncer ou cyberpunk pour
le remplocer por le spoce opero, un

genre qui me semble d'oilleurs bien
plus d'octuoliié, puisqu'il connoît de
puis peu un relour dynomique.
Hydres, de Don Hériol, consiitue lo sui-

re de lo /oi moieure et le deuxièmevo-
lume d'une hilogie intitulée La guerrc
des seprrninures. Après un début d'un
c ossicisme fleuvenoiresque proche de
o perfeclion, l'oventr:re elle-même.met
Lrn cerioin temps à démorrer, mois lors'
que lo mochine est loncee, elle ne s'or-
rète plus Don Hetiol ne se <ontenle
pos, en effet, de .eprendre les thèmes

du premier volume et ne cesse d'en in_

toduire de nouveoux, qui lous s'inscri
vent dons lo perspective globole de sc

série Frogmenfs d'ovenir, hisloire du
{utur d oilleun resumee por lo chrono-
logie p ocee ô lo fin du livre. Sobo'
loges spoliou{ el immorlek, ploneies
èirongeres el erlrolerreslres, villes orbi_

toles dons les onneoux de Solurne el
Terre rovogée... ll y c la de quoi bôtir
de nombreux décors et situoiions pour
vote JdR gcloctique préféré - sons
compfer que lo slructure du romon lui-
même peut sons mol être utilisée pour
un scénorio, puisqu'il s'ogii d'une quê'
telenquête d én;gmes. Un romon pre-
nonf, un ouieur à suivre. (F/euve Noir
. Anticipotion > n' l7é2.1
Morées de lumière, de Gregory Ben-

ford, foit suite ô Lo gronde rivière du
ciei, poru l'onnée dernière. Auteuf de
hord science, ce sous-genre à torte co-

oroiion - qui o dil < dominotion >?

- scientifique, Ben{ord prouve une fois

de plus qu'il déposse lo pluportde ses

conhres de lo iête et des époules.llest
difficil€ de résumer un lel livre, non en
roison de lo complexilé de l'inrrigue,
mois ô couse de lo multitude, du [our-
millement de dâoils (véridiques > qui
e porsèmenl. foffrontement des hom-
mes el des mécos, ces mochines énig'
mofiques donl l'unique but semble êire
d'onéontir lo vie biologique, n'o en e[-
Iei rien ô voir ovec - por exemple -
e combot de Perry Rhodon conhe let
bioposis dons lo fomeuse série germo
niquel'r. Cor lc hord science ioue sur lo

credibilité et non sur lo pyrotechnie mi-
lioire. De plus, Benlord Jiniéresse ù
ses Personnoges, essoye oe les rolre
vivre, oo lieu de se contenter de les

meltre en scène. ll vous en coÛlero
225F pour vous procurer Lo gronde
rivière du ciel el Morêes de lunière,

mois croyez_mor, vous en ourez Pour
vote orgent I lRobeû loffonr < Ailleurc
et Demoin >.1

Lo lene est vivonte
læs 6ger de Goio, de Jomes Lovelock,

conrilue une remise ô iourde lo lomeu_

æ hpothèæ Goio, selon loquelle l'en-

semble des orgonismes pésenh ô lo sur_

foce de lo Tene lonclionneroienl comme

un gigqnl€sque êlre vivonflrr. Je ne crois

pos qu'il y oir lô motière ô scénorios,

mois i'oi lod de même lenu à loùs signo'

ler cel ouvroge possionnont, ecril dons

r.rne longue cloire et relo vemenl simple.

Réecrilure de l'hisbke de noh€ plonète,

les ôgei de Coi'o oppo e un? vision

neuve de nolre monde el de so com-

plexe ecologie. Noweou a enrichissonl.

lRoberl Loflonl (La Fontoine des Scï

l'enfont de lo fortune, le dernier ro-
mon de Normon spinrod hoduit dons
notre beou poys, se situe dons le même

univers que lo dernlère croisière du
Dragon Zephyr, iodis nossocé Por un

roducleu r o nolphobele En ellel, Spin

rod n'esl pa! seulement l'ouleur specu

lotif de Rocl mocirine et d e .Jock Borron

el iGternilé; comme tous les véritcbles
omoteurs de SF, il conserve une vieille
bndresse pour le spoce opero, ouquel
il revienl de temps à outre. lci, il nous

conte le voyoge d'une odolescente,
sorte de riie de possoge des temps ô
venir, à lrovers une goloxie éminem_

ment folklorique. De quoi bôtir quel-
ques bons scénorios pour votre JdR

spotiol prêféré. De plus, Spinrod se

poye le lu(e d'invenler one longue de
l'ovenir ossez crédible, foite de mok
orrochcs ô de nombre,rx longoges
contemporoins. Dépoytement el erolis
me goronfis. Iqobert Lo(knt r Ailleurs
et Denoinr.l

l-rrclUr(r.s cslrya/cs
féte opprochont, voici une lisie d'ou-
vroges récenk que ie n'oi pos lo ploce

de critiquer en déio;|.
Tous sonl recommondobles, à des lihes
et des deqrés divers :

Gilgomeih roi d'Ourouk, de Robe*

Silverberg, odoptolion romoncée de
l'Epopée de Gilgomesh, conslitue une
véritoble mine de données utilisobles
pour vos scénorios. Lo vie qoofidienne
ù Ourouket les coutumes locoles y sont

très précisêment et inblligemment dé
crites. lL'Atolante < Bibliothèque de

to coplive oux cheveux de feu, de
Morion Zimmer Brodley, se rofioche à
lo Romonce de Ténébreuse. De lo sci-

ence fontosy de quoliÉ et un dkor in-

téressont à exploiter (Presses'Pockel
< Science fontasy > n" 53é4.)
Extïos-Muros de Roymond Milési esl

"" -.,eilde dix nou"elles ô conseiller
oux débutonts, à ceux qui n'ont lu que
très peu de St - ou pos du tout. Le

livrc d'initiotion parexcellence. Et c'esl
un compliment. (L'Aurore <Fulurs >

n'12.1
[o servonle écorloie, de MorgoretAt_
wood, esl poru depuis un certoin
temps déiù, mois lo soriie du film qui
en esi tirê remel ce liwe sur Ie devont
de lo scène. Une onti-ulopie cruelle
qui o beoucoup foit porler d'elle lors

de so porution. (Robert Laflont <Po'

Le dirigeoble Certitude et les ffls du
miroir fumonl devroient réiouir ceux

d'enlre vous qui n'orrivoienl pos à lrou
ver les premiers volumesrl - épuisés

- du foneu" cycle de lo Terre Creuse,

Récompenses
en tout genre :

. Le Prix Rosny Aîné o été decerné,

cotegorie romon, ô l'ÂétérodelpÂe de

Gone (fAurore), d'Yves Frémion. Co

legorie nouvelle, c'esl Exomen de pos-

soge, de Kevin H. Romæy, qui o em-

porlé lo decision.
. Le Prix Cormos 2000 o été de.ernê

à Clive Borker pour [e Roloume des

devins {Albin Michel), doni ie vous

orois vivemeni conseillé l'ochot, en dé'

pitde on prix élevê. Àquond l'edirion

poche ?

. Le P.ix Apollo o élé dé€emé ô JcÉl

Houssin pour Argentine (Denoéll, qui

ovoii roté de peu le Grond Prix de lo

SF Fronçoi5e l'onnée demière.
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d'Aloin Poris, dont o êré inspiré leJdR
du même nom. D'outonf plus que ces

deux volumes ontde bute êvidence élé
écrils pour le ioueur : décors, descrip-
lions minufieuses, oveniures pleines de
bruil et de fureur... Qu'ojouter d'oulre,
sinon que celte nouvelle série ô lo do-
cumenlolion précise peut, bien enten-

du, seruir de bose pour d'oukes ieux
que celui ouquel elle se roncche. fFieu-
re Noir ( Anticjpotion, n' l7l9 &
n" 1754.1 .)

I

Ëffi
e*(D

Roland C. Wagner

1) Edinons Fleuve Non.
2l Et sans doute lè trai'iènê, qui sero
poru quond vous lnez ces lisnes.

3) Moir non douê de @nscience, ce n'esl

Pour une poignée de
fanzines

Le fontotique possède ses omoteurs,

comme 1o 5t Potrick Morcel, dessino'

teur bien connu dons le fondom, édite

depuis Lrn on Monlicoro, un fodiolifon-
zine (formoi A5, phobcopie) d'informo-

tion, d'où lo liiéroturc n'est pos obsenle.

Critiques de films etde livres non encore

hoduils, noùles, infos, comptes tendus

de convenlions, nouvelles et lo terri

{ionte chronique de Jeon-Bedel Bizono,

l'homme qui n'o pos iout compris olors

qu'iled pourtonl intelligenl. (100F Pour
6 n'ô: Polrick Morcel, 48 rue de Cur
so|,33000 Bordeoux.)

Chimêres propose déià son n'9, mois je

viens ser.rlemenlde le decouvrir: Sympo-

ihique lonzine lormol A4 d'une cin-

quonloine de poger, il préænte une in

lerview de SÉfun w!1, un dossier < Ého '
consocré ô l'onnee 1959, une nouvelle

de Jeon-Luc Triolo el des critiques, des

infos, des dessins, des odresses de

zines... Plu6t bien loil el intéressonl.

Pour mordus, essen ellement. (80 F pour

4 n" à: losione Kiefer, l0 ovenue de

Soint-Rémy, Escolier A, 93200 Soint-

Denis.)

Le Cotologue de lo Libroirie Ailleurs

n'est pos un fonzine, mois ily ressemble

[od. Une courte BD tigolob ei un rePo.

roge sur lo convention de Thionville

viennenl ogrémenier les lilles de livrcs

disponibles. Sivous hobilezdons une ré

gion où ilesrdifficile de kouver les der-

nières nouveoules,les Fleuve Noir d'ily
o six mois ou les hors colleaion, n'hési-

lez pos ô demonder ce colologue; iLesi

groluit, el lo chormonle Cothy Moriin

lero dilligence pour vor.rs solisfoire. (Li-

broirie Ailleurs, 28 rue Phoroon,3l000
Toulous€.)



BD

ce qLti est fait,
est fait !

Bien plus fontostiques que simplement
historiques, ovec des komes fociles à
incorporer dons vos propres cornpo-

snes {depuis AD&D iusqu'ô RdD, en
possonl por RQ ou même Stormbrin'
ger), ces olbums vous conduisenl por'
tout où il existe des roisons (bonnes,

mouvoises, ollez sovoir...)de se botre
el d'occomplir d'hérolques octions.
Dons Alizorine lo rouge, le loinloin
Orientet ses croisodes sont le ccdre où
Roxo one peut (ô peinelvoir ce que lui
réserve son destin. En plus d'r:ne mo-

sie peu commune, on ydécouvre com
menl le démon Azorkoboth, incorné
dons un rol, est ô l'origine d'r:ne épi'
démie de pesle noire. Poussés por [e
venl des drogons, un petit groupe
d'wenturiers en quâe devérilé est bol
ioné en tous sens et doit offronte. les
pires des embûches. Du droson cro-
cheur de feu, oux créoiures démonio'
ques, en possanl por des torteresses
formidobles d couper le soulfle des
plus hordis, rien ne leureslêærgné; e
tout servi por un grophisme superbe et
en net progrès por ropportou prem er
olbum Porfois, c'est le reiour qui est le
plus difficile... Ahide en est iémoin,
qui, de retour ô Allonde, reirouve son
univers dévosié el son omour envolê.
Trouvero-r-il lo force de luÈer conrre les

forces du Mol? Souro-t-il reconnoître
les omis de ses ennernis, seu ou ovec
l'oide de leur puissonte, mois poci
fique, mogie? A lo fois poeiique elvio-
leni, un premier olbum à suivre ovec
olteniion.
Voici !n regiske plus léger et humoris-
tique, mois touiours focilemeni utiliso-
ble por un l'4J en mold'idées. [e Mon-
gerrrnes n'est rien d'oulre qu'0n être
horrib e qui se nourrir du sovoir li'
vresqr:e, mois le foit disporoîke por lo
même occosion, Lui seul peui olorg en-
core 'utiliser, dur pour ceux qui res'
tentlA ce propos, les ghlomeltes sonl
touiours oussi occueillontes et lJhydre
mélomonè esl lo digne suite de cetle
série où choque poge est une nouvelle
idée génlole et choque diologue un
vror regol.

présentement,
Ià-dis-donc !
Peu de ieux conviennent ô des oclions
dons nohe présenl, mois les rois ol
bums qui suivenl devroienl ôéonmoins
donner ô cerloins de quoi olimenler
leurs ioueurs {surSimulocres, por exem
ple). ll logit en foit d'enquêtes d me-

ner. Dons les odos
du bâ,on, découvrir
les roisons de lo mort
d'un lycéen de Sor'
celles n'esl pos oussi
simple que les oppo-
rences semblent le
dire et lo police n'est
pos ou bout de ses
peines dons celte
hisloire d'amour et
d'omitiés en N&8. Aulre de.or, outre
ombionce, pour mon rhouchou de
l'éÉ. C'esr en.AfghonÈion que se re-
trouvenl nos délecfives, sur les lroces
du lils d'un richissime indusrriel. Sol'
dots ruxes, rebelles locoux, toôotiques
religieux, lout les éloigne de leur mis-
sion. Un scénor;o clossique el un oro-
phisme precis font de l-o blessure-du
Khon un des olbums forts du moment.
Et sivos joueurs refusentô tout prix de
iouer un flic, foites-leur découvrir Les
héritiers. lls seront pris en chosse por
des ossossins implocobles, à eux de
sovoir qui et surtooi pourquoi Atten'
tion, lo soluiion sero pour le tome 4,

/es supe r--llér r.r-s

sont là poLtr <:,t !
Jusle q0elques mots des SH, ovec lo
suite-et-fin de deux séries. Morshol
l-ow, pourlendeur de surhommes, dé-
voile lo vérité sr:r l'offoire du Super Po-
hiofe ef Orchidee noire tenb de relrou-
ver le. secret de son origine, de foire
toute lo lumière sur ses rocines... Une
BD très specloculoire, ovec on grophis-
me spe.iol hoité ô portir de phobs re-
trovoillées. Sotmon, quont ô lui, dons
une version kès victorienne de lo cho-
se, se lrouve confronlé à Jock l'éven-
heur. Une ouhe sorie de relour oux
sources. Pourclore ce chopitre, ie veux
meniionner l'énorme hovoil des édi-
tions Semic Fronce qui edileni choque
mois, en lronçois, 6 à I comics de lo
sêrie Morvel.

bientot, cletnain
ou après-demain.
Promis !
Et il s'en posse de belles, tiens, dons
noke futur--. Le Vogobond des limbes
conlinue de nous étonner, ovec un hé'
ros de popierqui rencontre son ouleur,
dons un univers porollèle bien sûr,
mois lout n'est pos oussi limpide que
celo en o l'oir. Dons une oulre série, in-
litulée les l3 Tronsgre5sions, Godord
renouvelle ce qu'il ovoit foit ovec Une

enfonce êternelle lvoi CB 57) el décli'
ne l'univers où évoluent les person-
noges du Vogobond des /imbes. C'est
l'ideol pour un À,1J, qui peut oinsi col-
lecter des informotions de sources diÊ
ferenies el ossuront une porloile cohé
rence à l'ensemble du monde. Cette
fois, il esi expliqué commeni lo toule
pr:issonte Guilde loit respecter oux six
coins de l'espoce ses commondements,
quisont le fondementde lo civilisstion.
Molheur à qui ose les ironsgresser 1...
Lo même remorque peut âre foite au
suiet de Déieclive privé de closse R,
qui ietle sur lo jeunesse de John Di{ool
un ecloiroge inotendu. Les descriplions
d'une humon,re grouillon|e et bigorree,
certoins ospe(ts de lo cile sous dôme, le

contôle permonent d'orgonismes d'E
tot, les gronds <complots> {c'est plutôl
vogoe comme terme, mois ellicoce...),
lout celo doit êlre utilisoble dons vos
mondes de predilection.
Suile el fin de Ronin, ovec un olbum
(es$érique mais sons surpriset intitulé
Assout, où l'on voil comment, seule el
ormée comme un somouroï de l'on'
tique Jopon, une femme vienl à boul
d'une puissonte muhinolionole soule-
nue por un < ordinoleur-presque-vi
voni> ollié à un démon. Je peux me
tromper, mois on sent venir le même
genre de confronlolion lune femme
seule foce ou reste du monde) dons lo
nouvelle série de Fronk Miller, Uberty

- Un rêve oméricoin. Ce qui e51 re-
morquoble ovec cette série, dont le
premier volume est superbe, c'esl que
les ediiions Zendo reolisenl lô une sôrie
de première mondiole. Liberty sot en
Fronce ovonld'être poru oux iJ.S-A. et
louie lo portie bchnique est réolisée
chez nous por Zendo. .Joli, non ? ll est
un peu lrop iôt pour en porler, mois si

lo série tienf les promesses du bme l,
elle risque de [oire un molheur-..
Je ne peux pos en ierminer sons on-
noncer Convoi, à mon ovis lo premiè-
re BD outhentiquement cyberpunk. lci,
pos de drogues, nide ( molrice t à ex'
plorer, mois un univers de ieu 

( stéréo
resliste )) où viennent se broncher les
obonnés pouryvivre des ovenfuree ex-
troordinoires, un peu comme un 3615
CASUS grondeur nolure, en volume,
en couleurs, odeurs el sensolions- Un

seul risque... l'occoutumonce. Les mul-
tinotionoles {ef leurs iogos) y sont rei
nes, à l'inlérieur commeô l'exté eur el
l'ordinoleur est, bien entendu, votre
omi... A bieniôt, on se rekouve dons
Séreopolis, lo plus gronde cite de réo-
lité virtuelle du )file siècle...

André Foussat

Les tilres du mois :

- Roxolone, T3 Alizorine lo rouç.
Povlorcc el Gollionô
Les Hlmonoides Asso{ié5.

- b5 chroniqùes de lo lune noire,
12- Le vent des droqor's.
Ledroii er Frcidevol.Tendo.
Nlonàe,Tl- Le royaune perdu.

Gorciô. Zendd.

- tuzz et ti'lbi, Le Mdnaerunes.
Coilleleou êt Toto. G én;r

- Chroniques du temps de lo vollee
de' Ghlomes, T3 rhydre néknone.
Gôdord er Clove Voisæou d'4rcènr.

- Les odos du bêton, ôerdose. 
-

Bonifoy ei Fonloine Glénot.
l,o blessure do Khon
Lo Éræu eî erponr. zendo.

- L€s hé lie.5,
11 Pat delà les nantdgnes.
G.E.Ron'rê er Juszezok. Vents d'Ouest.

- l'lorshol !rw, T3- Sptir ofAmerico.
Mills ei O'Neill. Zendo

- Orchide€ noire, T2- Ai;ie,
T3' Porudis. Goimon el 1,4. Keon. Zmdo.

- tatnlon, Appelez-noi Jock I
Mignolo, R!'æ êt Aususryn.
Comics U.S.A

- Touie lo gomme < Mo ê1,
Semic Fronce. Pour vous proc|lrer
ces olboms, ecrivez ô S€mic Froncê,
6 rue Emile 2o1o,69288 Lyon cedex 20.

- le voqobond des limbs,
120- Un cetlain Monsiev Ko.
Godord er Rib€rc. vaisæou d'Argenr.

- let 13 lronrore$ionr T1

Godord. BollÉ er Courelis

Avontl'lncol,
12' Detectie ptivê de cldsse R.

Jo'rielov el Jodûowsky.
Les hlmonoidês Assdiés

- Ronin, Tô- Aisour.
Milêr Zendo.

- tibertv, un reve oméricoin Tl Junoles.
MileietGibbons. Zendo

- te' ovêntures de Koren Springwell,
Tl Convoi. SmoLderen et Goucller
tes humonoidês osso€iés.
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n "* li." ',' lo plose. un iour o..r

l, royon (onliquilés,. ovec Aven-
I tures pour lous les tempr, colle<'
lion Bouquins. Pour un prix roison-
noble, on vous propose quolre romons
d'oveniures hisioriques, ecrit5 ou siecle
dernier, mois qui se seroieni plutôl bo'
nifiés ovec l'ôge. Un tos d'idées et de
PNJ pour pleins de jeux, de lo Fronce
de Louis Xlll oux Mongoh de Genghis
Khon en possonl por les brigonds des
monlognes grecques et les Anglois oux
lndes...
Loissons posser un peu de bmps, el so'
luons ou possoge un véteron pormi les

génies du Molochornés ô conquérir le
monde, le Dr Fu Monchu, {recordmon
de lo colégorie ( obstinés, : so premiè-
re lenlolive do|e de 1913, lo dernière
des onnees 60...). llon dernier, l0/18
o réédité les 4 premiers volumes de lo
série. Depuis, plus rien etc'estdommo-
ge. On peutlouiours se consoleren re-

lisonl Le Myslérieux Dr Fu Monchu, lo
Rérurreclion de Fu Monchu, [o Fille de
F|, Monchu el l,êr Myslères du Si ton,
mois oussi les oulres ceuvres de Sox
Rohmer chez I0/l8 (notommeôl l-o
molâliction des mille boisers el [e dé-
tecfi ve d'Àloh), qui sonr possionnontes

Je vous oi déiô porlé dons cette ru-
brique des reporloges d'Albert Lcndres
(10/18). Folio vient d'ovoir lo bonne
idée d'editer en poche lo biogrophie
que luio consocré Piene Assouline. Le

sour-lilre Vie el mort d'un g.ond .e-
porlier résume porfoitement le conte-
nu . Nous suivons tondres dons loutes
ses enquêies. ll y o nolommenl une
description des osiles psychiotriques
froncois des onnees 20 à Ioire dresser
les cheveux sur lo tête du plus endurci
des investigoleurs, des uoyoges oux
points chouds du slobe... iusqu'ô une
rnorl myslérieuse, ou relourd'un repor-
ioge en Chine donl on ignorero lou-

iours le su iet. . . Ind ispensoble pour ious
les lons des Annæs Folles

Connoissez'vor.rs PG. Wodehou5e ?

C'esl un humoriste onolois aui a écril
l'essenriel de son -*;. d";' h' ""-nês 20 ô !0. l0l 18 o entrepris ily o
quelques temps de hoduire le meilleur
d'une produclion irès obondonle. On
en est ouiourd'hui à une vingioine de
likes en honçois. Tous ne sont pos des

ioyoux, mois vous pouvez ochebr en
confionce toules lo série des leeves
(noiomment, Merci, Jeeves; Co vo,
Jeeves ? el Soniour, Jeeves "r. lls ne
proposent guère de documentoiion sur

l'époque mois olfrenl por conke oux
lv1.l de Toon, Poronolb, etc., quonl;le de
tuyoux précieux sur l'ort et lo monière
d'onimer un PNI loufoque, mille et un

hucs pour rendre une siluotion simple
complèlement inexkicoble, les bons
moyens de loire en sorle que les plons
des ioueurs se relournenl conlre eux el
déclenchent un désostre--. Vivemenl

Reslons chez 10/18. Modery Bloise
el les offreux esl un scénorio pour
Jomer Bond iout rAigé, sons qu'on oit
quoi qoe ce soil ô roiouier. Toul y est:
comploh, conlre.complors, kidnop-
ping, chonhges, coup d'Etot. Le plus
omusonl étonl encore lo golerie des
PNJ - pordon, des protogoôisles. On
y lroove un Mêchonten Chef sinistre et
mesolo ô souhoit, s€s seconds quimé-
ritenl de figurer en bonne ploce enlre
Oddiob et jows, et surtout Modesty
Eloise en personne (pour situer le peÊ
sonnoge, pensez ô lo fillede Somontho
Fox et de 8ob Morone...). Au foit: ne

vous fiez pos ù lo couveriùre <désho
billêe ), le conlenu est lout ce qu'ily o
de soge...

Pour bronzer
en voLts cLtltivartt
Mytfiologies du monde entier, de Vlodi-
m;r Grigorieff (Morohourl.. Un resume
loul ô loil synlhétique (el podDis hop suc.

cino) des principoles religions, y cornpris
quelques unes inconnues ou oubliées
(Sloves prechrétiens, Indiens d'Amozo'
nie). En plus, quelques considérotions in'
iÉressonles sur la nohrre el lo slruclure
d'un mythe. Chocun y trowero uneuliliÉ

- forger so propre my'hologie, ou plus

simplementde lo documenlolioô - pcur
moîtres de ieu, où pour des invesligo'
teurs perf€{tionnisles qui se renseignenl
sur les dieux des < indigènes>.
Dons un genre plus vivont, un ouvroge
qui ne dote pos d'hier (lère ediion de
1977), rnois qr.ri n'en est pos moins do-
c!menié et instrucli{: [es Nouvelles
Secte5, d'Aloin Woodrow {Poinl Actuel
A44). C'est une grosse enquête sur les

buk et les mâhodes de Moon, des dis-
ciples de Krishno, de lo scienblogie et
de quelques oulres. Lo portie lo plus
Iocilement ulilisoble - et lo plus < in
temporelle> - reste celle consocrê à
l'endoctrinemenl des convertis. Com'
menttronsformer quelqu'un, en peu de
lemps ei ovec un minimum d'efforb, en
rôhôl3oùridnt er fier de l'ôtre

Pour finn, ô iruihosord, deux livres qui
sonl è lo frontière enke (inspis' el
<cr.rlture générole> (non? non, ne por-
lez pos !). Hilloire de lo Russie de N.V
Riosonovsky (Bouquins, une {ois de
pluslet Histoire des poys de l'Estd'H.
Bodgon (Perrin). Leur principol intêrêt
est bien sûr de permenre de se forger
une idee plur iusle et plus complCte de
ce qui se posse là bos. Qr.ront ô l'os'
pect ( inspi ), environ lo moitié de ces

deux livres eslconsocree ou possé loin-
toin de l'Europe de l'Est... suffisom-
menl riche en événement efÊoyobles
pour titiller lo fibre créotrice de n'im'

Nouvelles en vrac
. NéO onnonce pour octobre lo poru'
tion d'un livre sur Chopeou nelon el
bottes de cvi, sur le modale de celui
consocré ou Prisonnier. NéO o renon-
cé à so collection SF/fontostique, o re-
tordé les sorties de NéO+... mois noue
n'ovons pos tout perdu. Fons de Steed
et de Mrs Peel, vous pou
cer ô compter les iours.. Enfin, Innovolion 128 propose r:ne

série de 7 dossiers consccés à l'octuo-
lite de lo rcchnologie (intitulés: Mdlé-

oux, Electrcnique, Biotechnologies,
Aulomotismet lnduslriels el Robolique,
lechnologie de I'lnfornotion, Contôle
el Mesure, Eneele el Envircnnen:,entl.
ll y o quond même un hic : choque
dossier coûle environ 2600 F, ce qui le

mel nellemenl hors de portée de lo
bourse des rôlistes moyens. Resle lo
brochure de prêsentotion (disponible
sur simple demonde), qui suf{it lorge-
mentà loire noke bonheur: on y kou-
ve le plon detillc de choque brochure,
ovec lo lisle de tous les suieh obordés.
ll suffit d'en prendre deux ou lrois, d'y
réfléchir un peu... et on se retrouve
ovec r:ne ébouche de scénorio espion'
noge ou cyberpunk. (lnnovotion 128:
24 rue du Ouoke Seplenbre, TSOO2

Poris. Tél : (1) 42.68.09.21 .)

Il est û, il est frois !
la héros du iournolei enlin di3ponible

en olbum. C'€sl une (compilotion' (le

mol esl à lo mode) des plonches porues

dons Cosus depuis lo créolion du dé'
nommê Kroc, ouxquelles viennenl Jo_

ioulerquelques inédih du même métol.

Ioul y est, depuis lo noissonce el l'edu'
cotion de notre gobelin tovori, ses mul-

iple! emplo;r, voloîbir€s et obligobires,

iusqu'à so porlicipotion ô, devin€z
quoi?, un donjon grondeur noturel A
ne monquer sour oucun prélexle, pour
les fonos que vous êtes de ce gob conlre

noture (ilesl beou ll. Interro écrib ô lo

reniree.
koc h [i. Chevolier et Ségvr
Cosus Eelli et Dehour| ÀF

centoine de lieux élronge5, réportis
dons toute le Fronce. On / trouve,
pêle-mêle, loules sorles de choses l

chôteou médiévol goronli honté, mo'
5ée sous-morin, Ioloise sculpÉe, < Io
lies > XVllle, exposilions en plein oir...
En dehors de fournir quelques divertis-
sonh suieh de visiles, c'et une véri-
toble mine de scénorios. Et puis, il esl
recon{orbnt de penser qu'il reste des
o(centriques ochornés ô percer des
<lrous > dons notre pesoôle réolile...

Tristan Lhomme

I I Egolenenr disponibhs, en un seul vo'
lume, dons lo collection onnibus.

A lire aussi
Le Guidede lo Fronce inrolite de Clou-
de Arz (Hochete, I28 F), présente une

A voir
fexposition Art Précolombien du
frlexhue, ou Grond Polois ô Poris lius
qu'ou 30 iuillet, enhée | 32F): une
cenloine d'obieh et de sblue5 moyos,
donllo présentotion e+à lo fois pedo-
gogique el esÉéliquemenl réussie- Ce
n'esl pos une iôspi dire<le, oucun ieu
de rôle n'oyonl éié consocré oux
Moyos ô ce iour, mois c'esl un bon
exercice pour l'imoginotion. Tous ces

obiels ont une < présence > lrès brlie, et
on se prend à rêuer sur les condiiions
de leur fobricotion el sur le type
d'echonges qui ouroit pu iéloblir ovec
une civilioion ousi rodicolement dif6-
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